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DATOS IDENTIFICATIVOS: Descripcioén de la propuesta

TiTULO

Leer los datos del sensor DTH22 en el monitor serie con una placa programable (Arduino y ESP32)

EXPLICACION DE LA PROPUESTA

La propuesta consiste en leer los datos de temperatura y humedad de un sensor DTH22, en el monitor serie, primero con
Arduino Uno y posteriormente con el ESP32.

El material necesario:

Sensor DTH22

Cables Dupont macho-hembra y macho-macho.
Placa de desarrollo ESP32 STEAMakers.

Placa Arduino Uno.

Cable USB.

Ordenador con sistema operativo Linux Mint.

PARTE PRIMERA. Esquema de montaje con Arduino Uno.

GND - VCC - DATA

fritzing
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Pasos a seguir:
1°.- Instalar el IDE de Arduino descargandolo de la pagina oficial. https://www.arduino.cc/

2°.- Configurar la placa Arduino Uno en el IDE.

sketch_may25b Arduino 1.8.19
Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

Auto Formato CErl+T

Archivo de programa.
sketch_may25h

Bvoid setup()

Reparar codificacion & Recargar.

+ Administrar Bibliokecas.. Cerl+Maytis+
u our
// p Y Monitor Serie CErleMayis+i
} Serial Plotter Crrl+Maynis+L A
. - . Arduino yin
WIFI101 /WIFININA Firmware Updater
Bvoid loop() {
// pu-t your I Gestor de tarjetas... Arduino Uno Mini
> I Arduino Duemilanove or Diecimila
} Obténinformacion de la placa Arduino Mano
ESP32 Arduino » )
Programador: "AVRISP mkll" > ESPB266 Boards (3.1.2) > Arduine Megs or Mega 2560

- - Arduino Mega ADK

Quemar Bootloader

Arduino Leonardo
Arduino Leonardo ETH
Arduino Micro
Arduino Esplora
Arduino Mini

Arduino Ethernet
Arduino Fio

Arduino BT

LilyPad Arduino USE
LilyPad Arduino

Arduino Pro or Pro Mini
Arduino NG or older
Arduino Robot Control
Arduino Robot Motar
Arduino Gemma

Adafruit Circuit Playground
Arduino Yan Mini

2°.- Instalar la libreria DHT sensor library de la empresa Adafruit.

Gestor de Liberias

Tipo Todos ~ Tema Todos ~  DHTsensor

DHT sensor library

by Adafruit
Arduino library for DHT11, DHT22, etc Temp & Humidity Sensors Arduino library for DHT11, DHT22, etc Temp & Humidity Sensars

Mare info Version1.44 v Instalar

DHT sensor library for ESPx

by beegee_tokyo
Arduino ESP library for DHT11, DHT22, etc Temp & Humidity Sensors Optimized libray to match ESP22 reguirements, Last changes: Fix
negative temperature problem (credits @helijunky)

DHT Sensors Non-Blocking

by Toan Nguyen
An Arduino library for the DHT sensor family (DHT11, DHT22,...). With Non-Blocking design to optimize CPU performance. An Arduine library
for the DHT sensor family (DHT11, DHT22,...). With Non-Blocking desian to optimize CPU performance,

DHT118266

by AMD16
Arduino library for DHT11, DHT22, etc Temp & Humidity Sensors Arduino library for DHT11, DHT22, etc Termp & Humidity Sensors

Cerrar



https://www.arduino.cc/
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A continuacion utilizamos el siguiente codigo y lo subiremos a la placa. Todo el cédigo se encuentra comentado para
comprender su funcionamiento:

//Lectura de temperaturas y humedad con Arduino Uno
#include "DHT.h"
#define pinDatos 4 //PIN 4 de Arduino UNO
DHT sensorDTH22 (pinDatos, DHT22); //Crea objeto (variable) sensorDTH22
void setup() {
Serial.begin (9600); //Velocidad de transmisidén serie.
Serial.println ("***** | ecturas del sensor DHT22 ***xx*xt).
sensorDTH22.begin (); //Inicializa pines del sensor de temperatura y humedad

}

void loop() {

delay (2000); // Para pruebas se puede utilizar pero se debe utilizar la funcidn
millis()

//Lee valores de temperatura y humedad

float humedad = sensorDTH22.readHumidity(); //El valor de humedad se
guarda en la variable local humedad

float temperatura = sensorDTH22.readTemperature(); //El valor de temperatura se
guarada en la varible locala temperatura

//Mostrar valores leidos

Serial.print ("Temperatura en °C = ");
Serial.print (temperatura);
Serial.print (" Humedad en % = ");

Serial.println (humedad);
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PARTE SEGUNDA. Esquema de montaje con ESP32 STEAMakers

GND - VCC - DATA
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fritzing

BUS 12C

Pasos a seguir:

1°.- Instalamos la plataforma ESP32 en el IDE Arduino.

En el IDE de Arduino vamos a Archivo / Preferencias. Pestafia de Ajustes y pegamos esta direcciéon en Gestor de URLs
Adicionales de Tarjetas:

https://dl.espressif.com/dl/package esp32 index.json



https://dl.espressif.com/dl/package_esp32_index.json
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sketch_apro1a Arduine 1.8.19 - 0
Editar Programa Herramienktas Ayuda
Nuevo Cerl+n
Abrir.., Ctrl+Q
Abrir Reciente »
Froyecto >
) code here, to run once:
Ejemplos >
Cerrar Chrl+in
Salvar Ckrl+5
Guardar Como... Ctrl+Mayis+s

Preferencias

Configurar Pagina  Ctrl+Mayis+P | Ajustes Red

Imprimir cerl+P

Localizacion de proyecto
Prerkrencias Ctrl+Coma /home/pablofarduino Explorar
Salir Cerl+Q Editor de idioma; Syskem Defaulk ~  (requiere reiniciar Arduino)

Editor de Tamafig o= Euankas Laa I
Gestor de URLs Adicionales de Tarjetas: o

EscalaInterfaz: L X
Introduzeca URLs adicionales, una por cada fila

Tema: http://arduino.espB8266.com/stable/package_esp8266com_indexjson

https://dlL.espressif.com/dl/package_esp32_indexjson

Mostrar salida de

Advertencias del

Mostrar nime Clique para obtener una lista de las URLs de soporte para Las tarjetas no oficiales

Verificar cadi Ok | Cancelar

Comprobar a

Use accessibility Features

Gestor de URLs Adicionales de Tarjetas:  http:/farduino.espB266.com/stable/package_espB2é6com_indexjson ‘

Mas preferencias pueden ser editadas directamente en el fichero
fhome/pablo/.arduino15/preferences b=t
(editar solo cuando Arduino no esta corrienda)

Ok | Cancelar

2°.- Vamos a Herramientas / Placa: / Gestor de tarjetas. Aparecera esp32 by Espressif Systems y procedemos a realizar la
instalacién.

Cuando esté descargado, volvemos a Herramientas / Placa y localizamos DOIT ESP32 DEVKIT V1

3°.- Comprobamos que la libreria DHT sensor library de la empresa Adafruit se encuentra instalada.

Utilizamos el siguiente codigo y lo subiremos a la placa. Es igual que el anterior pera se ha modificado la velocidad de la
transmision a 115200 baudios.

//Temperatura y humedad con el DHT22

#include "DHT.h"
#define pinDatos 4 //GPI04 ESP32
DHT sensorDTH22 (pinDatos, DHT22); //Crea objeto (variable) sensorDTH22
void setup() {
Serial.begin (115200);
Serial.println ("***** | ecturas del sensor DHT22 ****x*').

sensorDTH22.begin (); //Inicializa pines del sensor de temperatura y humedad

}
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void loop() {

delay (2000); // Para pruebas se puede utilizar pero se debe utilizar la funcidn
millis()

//Lee valores de temperatura y humedad

float humedad = sensorDTH22.readHumidity(); //El valor de humedad se
guarda en la variable local humedad

float temperatura = sensorDTH22.readTemperature(); //ELl valor de temperatura se
guarada en la varible locala temperatura

//Mostrar valores leidos

Serial.print ("Temperatura en °C = ");
Serial.print (temperatura);
Serial.print (" Humedad en % = ");

Serial.println (humedad);

Se abrira el monitor serie y se comprobara los valores de temperatura y humedad registrados

/dev/ttyUsBO - ° 9

Enviar

load:0x3fff001lc,len:1044
load:0x40078000,1len:10124
load:0x40080400,len:5856

entry 0x400806a8

*rx** Lecturas del sensor DHT22 **¥**

Temperatura en 2C = 26.50 Humedad en % = 40.00
Temperatura en 2C = 26.50 Humedad en % = 40.20
Temperatura en 2C = 26.50 Humedad en % = 40.30
Temperatura en 2C = 26,50 Humedad en % = 40.10
Temperatura en 2C = 26,50 Humedad en % = 40.30
Temperatura en °C = 26,50 Humedad en % = 40,30
Temperatura en 2C = 26,50 Humedad en % = 40,30
Temperatura en 2C = 26,50 Humedad en % = 40.10
Temperatura en 2C = 26.50 Humedad en % = 40.00
Autoscroll | | Mostrar marca temporal Mueva linea ¥ 115200 baudic v Limpiar salida
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A. Proceso de resolucion de problemas.

1. Estrategias y técnicas:
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- Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucion de problemas. Método de proyectos

- Técnicas de ideacion.

B. Operadores tecnolégicos.

- Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

- Electrénica digital basica.

- Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

- Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

- El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos

en la verificacién y comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados.

- Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control.

Aplicaciones

practicas.

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Identificar y plantear problemas
tecnoldgicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su
entorno préoximo y aplicando estrategias
y procesos colaborativos e iterativos
relativos a proyectos, para idear y
planificar soluciones de manera eficiente,
accesible, sostenible e innovadora.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a
problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando
tecnologias emergentes, para disefar y
construir sistemas de control
programables y robéticos.

5. Aprovechar y emplear de manera
responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a
sus necesidades, configurandolas y
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la resolucion de
tareas de una manera mas eficiente.

OPTATIVO

CRITERIO EVALUACION

1.1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un
valor para la comunidad a partir de la observacion y el analisis del entorno mas
cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion,
desde la fase de ideacion hasta la difusién de la solucién.

1.3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional,
aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacion para la bisqueda en la ideacion de soluciones lo mas eficientes,

accesibles e innovadoras posibles.

4.1 Disenar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables
y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los
sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos aplicaciones informaticas
y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como el internet de
las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y
configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con autonomia.
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ESCENARIOS de APRENDIZAJE

Aprendizaje basado en proyectos Aprendizaje colaborativo X | Aprendizaje basado en juegos

Gamificacion STEAM X | Aula del Futuro

Flipped Clasrroom Talleres y Rincones Programacion y Robética

Realidad Aumentada y Virtual Aprendizaje Cooperativo Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje servicio Aprendizaje personalizado Otros

SECUENCIA COMPETENCIAL (Guia de uso)

MATERIAL TECNOLOGICO CON EL QUE SE REALIZARA LA PROPUESTA

Descripcion y uso pedagégico
v Tarjeta ESP32, preferiblemente en su variante WeMos ESP32 D1 R32 o ESP32 STEAMakers.
v Sensor DHT22 o cualquier otro sensor de temperatura y humedad

v Cableado para interconexion

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

1.- Introduccion tedrica: instrumentacion, medidas basicas, sensores analogicos y digitales (2h)

2.- Programacion por con el IDE de Arduino. Instrucciones basicas (6h)

3.- Practica: medidas con sensores resistivos: LDR y NTC (2h)

4.- Montaje fisico de la propuesta y comprobaciones (3h)

COMPARTIR PROPUESTA EDUCATIVA EN REPOSITORIO
DEL CENTRO

http://www.iesjuandopazo.es/Wpn/index.php/transformacion-digital-docente/

IMPLEMENTACION EN EL AULA

OPTATIVO (No obligatorio

VALORACION SOBRE IMPLEMENTACION EN EL AULA



http://www.iesjuandopazo.es/Wpn/index.php/transformacion-digital-docente/
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Aprendizaje practico: Esta practica permite a los alumnos adentrarse en el mundo de la electrénica y la programacion de
manera practica y tangible. Al interactuar directamente con una placa programable y un sensor real, los estudiantes tienen
la oportunidad de experimentar y comprender los conceptos tedricos de manera mas concreta. Esta aproximacion practica
puede fomentar su interés y motivacion en el aprendizaje.

Relacién con contenidos curriculares: La practica esta estrechamente relacionada con los contenidos curriculares de la
asignatura de Robética en 4° de ESO. Al implementarla en el aula, se abordan temas como la programacion, el uso de
sensores, la adquisicion de datos y el trabajo con sistemas embebidos. Esto permite conectar los conceptos tedricos con
aplicaciones reales, lo cual fortalece el aprendizaje significativo.

Fomento del pensamiento computacional: Al realizar esta practica, los alumnos tienen la oportunidad de desarrollar
habilidades de pensamiento computacional, como el analisis de problemas, la descomposicion de tareas, el disefio de
algoritmos y la resolucion de errores. Ademas, al interactuar con los datos del sensor y visualizarlos en el monitor serie, se
fomenta el pensamiento critico y la capacidad de interpretar y sacar conclusiones a partir de los datos recopilados.

Conexion con el mundo real: Al trabajar con un sensor de temperatura y humedad, los estudiantes pueden comprender
la relevancia de estos conceptos en la vida cotidiana. Pueden analizar como estos datos son relevantes en areas como la
climatizacion de edificios, el control ambiental en la agricultura o la gestién de la eficiencia energética. Esto les ayuda a
relacionar los conceptos estudiados en clase con situaciones reales y el mundo que les rodea.

Promocidn del trabajo colaborativo: La implementacion de esta practica puede fomentar el trabajo en equipo y la
colaboracién entre los alumnos. Pueden enfrentarse a desafios y problemas que requieran de la discusién, el intercambio
de ideas y la cooperacion para encontrar soluciones. Esta dinamica de trabajo fomenta habilidades sociales y promueve el
aprendizaje cooperativo.

Estimulacién de la creatividad: Al implementar esta practica, los estudiantes pueden ser animados a ir mas alla y
explorar diferentes aplicaciones y mejoras posibles. Pueden experimentar con la visualizacién de datos, la implementacion
de alarmas o la conexion con otros dispositivos. Esto fomenta su creatividad, curiosidad y capacidad de innovacion.

En resumen, la implementacion de la practica de leer los datos del sensor DTH22 en el monitor serie de una placa
programable en el aula de 4° de ESO puede ser altamente beneficiosa. Permite un aprendizaje practico, relacionado con
los contenidos curriculares, fomenta habilidades de pensamiento computacional.
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