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1. MARCO LEGAL

La presente programacion se desarrolla teniendo en cuenta la legislaciéon vigente para cada dmbito de actuacién y que podemos resumir del siguiente modo:
Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, de mejora de la calidad educativa.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato.

Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de

Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

Orden de 25-05-2006, de la Consejeria de Educacion y Ciencia, por la que se regula la organizacién y funcionamiento de los Institutos de educacién secundaria en la
Comunidad Autonoma de Castilla-La Mancha.

Orden de 04-06-2007, de la Consejeria de Educacién y Ciencia, por la que se regula la evaluacién del alumnado en la Educacién Secundaria Obligatoria.

Orden de 25-06-2007, de la Consejeria de Educacion y Ciencia, por la que se dictan instrucciones que regulan la organizacién y funcionamiento de los Institutos de
educacion secundaria en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

2. CONTEXTO. CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO Y DEL CENTRO

Nuestro Centro se encuentra situado en el municipio de Daimiel y a él acuden, exclusivamente, los alumnos de esta poblacién.

Se trata de una zona rural dedicada a la actividad agricola y ganadera combinada con otras actividades industriales como las propias a la zona.

El pueblo consta de Biblioteca Publica, Casa de la Cultura, teatro, cine, polideportivo, piscina de verano y campo de futbol. Es de destacar la implicacién de los ciudadanos
en agrupaciones de cardcter cultural y festivo, contando con tradicidon en las artes escénicas, grupos folcléricos, asociaciones de Padres de Alumnos, de mujeres, y de distintas
cooperativas relacionadas con el aceite y vino.

El municipio de Daimiel se encuentra bien comunicado dada su proximidad a la autovia de Los Vifiedos y punto de cruce de otras carreteras que comunican este y oeste.

El Centro esta dividido en varios edificios, el principal, y otros mas dedicados a aularios y aularios, talleres y gimnasios. Esta distribucidn crea verdaderos inconvenientes en
organizacion y distribucion de espacios, traslados de profesores y alumnos, mantenimiento, duplicidad de recursos o falta de alguno en determinados edificios y en general esta
en detrimento de puntualidad.
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En cuanto a las caracteristicas del alumnado es heterogéneo y con muy diferentes intereses, existiendo un nimero importante y creciente de alumnado inmigrante. En
general en las clases de ESO conviven alumnos con necesidades educativas especiales, alumnos que no han alcanzado los minimos y ha promocionado con asignaturas pendientes,
alumnado obligado a permanecer en el Instituto y por tanto desmotivado, alumnado de compensatoria que no domina el idioma castellano y un nimero menor de alumnos y
alumnas que si que tienen interés.

Para contrarrestar esta situacion y poder conseguir una educacién de calidad se intenta por todos los medios desde la consecucién de los objetivos de dreas hasta hacer
conocer y respetar las normas de convivencia en clase y fuera de ella.

La respuesta global del Centro es mantener y ampliar la implicacion de los padres e instituciones, procurando una educacidn pluralista y democratica, en igualdad de
derechos y deberes, que se respeten las diferencias de cultura, clase social, religidon e ideologia fomentando una actitud solidaria, fomentando el espiritu critico y estimulando el
esfuerzo diario y la mejora de las relaciones interpersonales. Se trabaja para que el alumno sea capaz de desenvolverse en la vida y que adquiera autonomia y madurez para
desenvolverse en la vida a nivel personal y profesional, de ahi la respuesta educativa abierta a bachillerato, formacion profesional de grado medio y garantia social.

El profesorado se encuentra motivado y trabaja por hacer cumplir las normas de convivencia para alcanzar los objetivos de cada area. Se participa en cursos, grupos de
trabajo y seminarios para mantener una formacién permanente.

Es de destacar el esfuerzo del Centro por mantener informados a los padres y alumnos, mediante reuniones globales y a través de las entrevistas de los tutores, siendo la
funcidn tutorial, junto con la labor del Departamento de Orientacion una de las mas intensas.

2.1. DISTRIBUCION DE GRUPOS EN EL DEPARTAMENTO
2.1.1. NUMERO DE GRUPOS

En la siguiente tabla se indican los cursos, materias y horas lectivas que corresponden al Departamento de Tecnologia:



Programacién DEPARTAMENTO TECNOLOGIA IES Juan D’Opazo Curso 2020/21

Horas N2 de Total horas

semanales grupos semanales
12 ESO Tecnologia creativa 2 5 10
22 ESO Tecnologia 2 5 10
32 ESO Tecnologia 2 4 8
42 ESO Tecnologia 2 1 2
42 ESO TIC 2 2 4
19 Bachillerato Tecnologia Industrial | 4 1 4
19 Bachillerato Tecnologia de la Informacidn | 2 1 2
22 Bachillerato Tecnologia Industria Il 4 1 4
22 Bachillerato Tecnologia de la Informacion 4 1 4

2.1.2. PROFESORADO

El Departamento de Tecnologia, durante el presente curso académico 2017/2018 estard compuesto por los profesores que a continuacion se citan, detallando la asignacion
de asignaturas que impartird y nimero de grupos de alumnos en la tabla que aparece a continuacion.

Los profesores que componen el departamento son:
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M2 Luisa Pérez

Pablo del Hoyo

Francisco Javier Sanchez

Almudena Sanchez de la
Nieta

En cuanto a los recursos:

IES Juan D’Opazo

Tecnologia

Tecnologia Creativa
Tecnologia Industrial
Tecnologia
Tecnologia Industrial

Tecnologia Robdtica
Tecnologia
Tecnologia de la Informacién

Tecnologia de la Informacién
Tecnologia de la Informacidn
Tecnologia Creativa
Tecnologia creativa
Tecnologia

Tecnologia

292 ESO (4 grupos)

12 ESO (4 grupos)

29 Bachillerato (1 grupo)
42 ESO (1 grupo)

12 Bachillerato (1 grupo)
42 ESO (1 grupo)

32 ESO (3 grupos)

12 Bachillerato (1 grupo)
29 Bachillerato (1 grupo)
42 ESO (2 grupos)

12 ESO (2 grupos)

12 ESO (3 grupos)

29 ESO (1 grupo)

32 ESO (1 grupo)

Curso 2020/21
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Disponemos de dos aulas-taller para trabajar, aunque bastante diferentes en las dimensiones. El aula taller grande, que es la que se encuentra mejor dotada, sera utilizada
preferiblemente por los alumnos del segundo ciclo, aunque por razones de distribucién temporal en algunas franjas horarias también se accedera al aula-taller del edificio C con
alumnos del primer ciclo.

Disponemos asimismo de dos aulas de informatica que sera utilizadas para impartir las materias de Tecnologia de la Informacién y contenidos de Tecnologia que requieran
de su uso.

Tecnologia Creativa y Tecnologia de la Informacién y Tecnologia Industrial no dispondran de libro de texto ya que se determind en su momento disponer de material
alternativo a dicho libro.

3. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA.

3.1. INTRODUCCION

Entendemos por Tecnologia la disciplina que se ocupa del estudio de las técnicas, las maquinas, los procesos y las relaciones sociales y econdmicas mediante las cuales las
personas han modificado y modifican su entorno, para satisfacer sus necesidades.

En esencia, la Tecnologia proporciona un modo ordenado y metddico de operar e intervenir en el mundo material a partir de los conocimientos mas diversos.

La Tecnologia, por tanto, recibe aportaciones de las ciencias experimentales, la Ingenieria, la Economia, las artes y los oficios y las humanidades. Es decir, la Tecnologia no
es exclusivamente ciencia aplicada, sino que constituye un punto de encuentro de saberes de muy distinta naturaleza.

Estas caracteristicas proporcionan al area de Tecnologia un extraordinario valor aglutinador y equilibrador del curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria, un talante
practico y un perfil de disciplina intelectual abierta y creativa.

Por otro lado, la aceleracién que se ha producido en el desarrollo tecnoldgico condiciona la necesidad formativa en este campo, para poner en manos del ciudadano los
recursos necesarios para ser agente activo en este proceso. Esta es la razéon por la que se incorporan en el curriculo contenidos relativos a las Tecnologias de la Informacion,
Tecnologias de la Comunicacion, Control y Robética, y Electricidad y Electrénica.

Para que el proceso tecnoldgico se inicie es preciso que exista un problema, una necesidad que satisfacer, a continuacién, se desarrollardn una serie de acciones que
debidamente programadas hardn que tome cuerpo aquello que en un momento fue anhelo: la solucién del problema.

El sentido de la Tecnologia en la Educacién Secundaria Obligatoria es que el alumno tome conciencia de ese proceso como elemento fundamental del progreso humano en
todos los ambitos.
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Ese proceso debe tener en cuenta todos los factores capaces de influir en el hombre y en el medio en que habita, por eso no se debe limitar a construir objetos tecnoldgicos,
sino que, ademas, se debe concienciar al alumno que es necesaria una evaluacién de riesgos e impactos que en la vida real se pudieran producir con cualquier intervencién
humana.

Por otro lado, se trata de que en el desarrollo de este método de trabajo consistente en la resolucién de proyectos técnicos, el alumno sea capaz desarrollar aprendizajes
significativos, es decir, que sea capaz de aprender a aprender y de esta forma aplique todos los conocimientos adquiridos en esta materia hasta ese momento y, ademas pueda
utilizar todos los conocimientos habilidades y destrezas adquiridos en el resto de las dreas, especialmente aquellas que son instrumentales. Este aspecto, que ademas es un
objetivo de area, debe permitir que el alumno comprenda la relacién entre ciencia y tecnologia, aspectos que se complementan de forma reciproca: la ciencia es el fundamento
del desarrollo tecnoldgico, pero a su vez la tecnologia ofrece herramientas a la ciencia para su avance.

En la tecnologia también hay un aspecto preprofesionalizador, especialmente en 32 y 42 de eso, pues el manejo de determinados recursos como maquinas, herramientas,
instrumentos de medida, etc., se debera hacer de forma rigurosa, pues en ello va la adecuada realizacién de la operacién y lo que es mds importante: la propia seguridad del
individuo. Es fundamental, por tanto, la adecuada preparacion de los propios profesores para poder hacer un uso racional y éptimo de todos los recursos disponibles en la
dotacion de las aulas de tecnologia. El conocimiento y la aplicacidon de una tecnologia moderna y eficaz llevan consigo una secuenciacion para su desarrollo evolutivo, racional y
comprensivo, que obliga a su iniciaciéon de una manera elemental pero bésica y estrechamente ligada al deseo de jugar con ella, especialmente durante el primer ciclo de [aE.S.O.
(al estilo de los museos de ciencias donde el visitante puede experimentar manipulando), pasando por un periodo mas tecnificado, pero globalizador, que prepare a los alumnos
y alumnas para enfrentarse a un entorno cada vez mas tecnificado, al desarrollo de habilidades y a una cultura tecnolégica que complete su formacion general, basandose en la
conjugacion de la teoria con la practica real de ahi el hecho preprofesionalizador.

En definitiva, el area de Tecnologia en la Educacién Secundaria Obligatoria trata de fomentar el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permiten
tanto la comprensién de los objetos técnicos como la intervencidon sobre ellos. Pretende también que los alumnos y las alumnas utilicen las nuevas Tecnologias de la Informacién
como herramientas para explorar, analizar, intercambiar y presentar la informacién. Por tanto, podemos entender que el area de Tecnologia se articula en torno a un binomio
conocimiento-accién donde ambos deben tener un peso especifico equivalente.

Desde estos postulados, la metodologia propia del drea debe apoyarse en tres principios basicos:
m La adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la comprensién y el desarrollo de la actividad tecnoldgica.
m El andlisis y manipulacion de los objetos tecnoldgicos.
m La emulacion de procesos de resolucion de problemas existentes.

El hilo conductor del curriculo del drea de Tecnologia en la ESO se articula en torno al desarrollo de los principios cientificos y técnicos necesarios para la accion metodoldgica
descrita anteriormente, es decir, dando soporte argumental a las acciones correspondientes de analisis y experimentacion.

10
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3.2. OBJETIVOS

3.2.1. Objetivos Generales de Etapa

a)

b)

d)

g)

h)

j)
k)

Asumir responsablemente sus deberes; conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demds; practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las
personas y grupos; ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores
comunes de una sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacidn de las personas por razén de sexo o por
cualquier otra condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacién de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas y resolver pacificamente los conflictos, asi como
rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo y los comportamientos sexistas.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacidn para, con sentido critico, incorporar nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion
basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacién.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en uno mismo, la participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la prdactica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su

11
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diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, y contribuir asi a su
conservacién y mejora.

I) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

12
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4. TECNOLOGIA CREATIVA

4.1. Introduccidn sobre las caracteristicas de la materia

El desarrollo tecnoldgico configura el mundo actual en todos los campos de actuacion. La tecnologia no solo engloba toda la actividad industrial, sino que también
participa profundamente en cualquier tipo de actividad humana. La tecnologia interactla en nuestra vida continuamente en campos tan diversos como la salud, el trabajo, la
comunicacion, la vida cotidiana.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnoldgico se ha visto motivado por las necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura,
sin olvidar aspectos econdmicos y de mercado. La innovacidn y busqueda de soluciones alternativas han facilitado estos avances, ya que la necesidad de cambio ha estado
ligada siempre al ser humano. Por este motivo la sociedad en la que vivimos necesita una educacion tecnolégica amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologias,
asi como las técnicas y los conocimientos cientificos que las sustentan.

En la tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, con los conocimientos cientificos, las destrezas adquiridas a lo largo de la historia y la capacidad de invencion el
ser humano, da lugar a nuevos objetos, sistemas o entornos que dan solucién a problemas o necesidades.

Esta asignatura introduce a los alumnos en el apasionante mundo de la tecnologia desde diversos puntos de vista. Pero, principalmente, lo hace a través de la creatividad,
desarrolldndola y utilizdndola como recurso fundamental para que los alumnos sean usuarios responsables y también creadores de tecnologia.

4.2, Secuencia y temporalizacion de los contenidos

Segun el Decreto 40/2015 de Curriculo la asignatura de Tecnologia Creativa se estudia en el primer curso de la ESO, estructurada segun los siguientes bloques de contenido:

e El Proceso Creativo en Tecnologia. Se centra en la maxima “todos tenemos capacidad creativa”. Se trata, por tanto, de activarla, de provocarla para que salga a relucir y
ésta se emplee para solucionar problemas tecnolégicos. Por tratarse de la primera parte de la asignatura el planteamiento de estos problemas debe tener caracteristicas
comunes: han de ser variados, sencillos, para que puedan resolverse en poco tiempo y, sobre todo, deben permitir multiples soluciones con objeto de fomentar la
creatividad individual y grupal de los alumnos.

e Disefio y Construccién de Prototipos. El Proceso Tecnoldgico. El segundo bloque de contenidos esta disefiado para seguir profundizando en el proceso creativo, ahora
desde un punto de vista mas formal, siguiendo las fases del proceso tecnolégico. Los contenidos, criterios de evaluacién y estandares de evaluacion incluidos aqui
entroncan con la segunda parte del tercer bloque: Inventos y maquinas. No se trata, en consecuencia, de seguir secuencialmente los bloques 2 y 3, sino de tratarlos como
un todo. Consiste en relacionar desde el punto de vista tedrico, practico y experimental todo el proceso tecnolégico que conlleva el diseio, construccién y evaluacion de
un prototipo o sistema técnico. Es el momento de proponer problemas o situaciones que necesiten ser resueltas mediante la construccién de artefactos y maquinas mas
complejas. Estas requerirdn del alumnado, necesariamente, una mayor creatividad, esfuerzo y un trabajo en grupo mas organizado. Una maquina de efectos
encadenados, un juguete con movimiento, un sistema de alarma para personas invidentes, son algunos ejemplos de propuestas que pueden trabajarse.
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e Inventos y Mdaquinas. Se refieren al estudio e investigacion de hitos histéricos de la tecnologia. Se dan varios ejemplos organizados cronolégicamente. Sin embargo, no
se pretende que se traten todos los inventos e inventores que se ofrecen. Simplemente, es necesaria una presentacion breve de los inventos e inventores mds
importantes de la historia a fin de suscitar en el alumnado la curiosidad por conocer mas sobre ellos. Una vez hecho esto por parte del profesor, los alumnos podran
profundizar en algunos, aquellos que mas les atraigan e interesen, realizando trabajos de investigacion que den como resultado una presentacion multimedia.

e Programacion Creativa. Tiene contenidos, criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje relacionados con la programacion en un entorno de interfaz grafica. La
tecnologia tiende a que cada vez haya mdas objetos tecnolégicos que funcionen mediante un programa informatico, de ahi que una iniciacién a la programacién de
ordenadores resulte hoy dia imprescindible. Compartir proyectos y creaciones informaticas en internet, a través de comunidades educativas, y aprender de las soluciones
gue otros miembros de la comunidad hayan aportado resultard una experiencia de aprendizaje y colaboracién enriquecedora para el alumnado.

Asimismo, los contenidos establecidos por el citado Decreto se impartirdn en 12 ESO, temporalizados segun la siguiente tabla:

EVAL

Bloque 1. El proceso creativo en tecnologia.

e Técnicas y estrategias que fomentan la creatividad: investigacion de soluciones que se han adoptado a problemas similares, lluvia de ideas, planteamiento de | 1a y 32
problemas de multiples soluciones, planteamiento de problemas con unas condiciones determinadas.

e Soluciones creativas a problemas técnicos.

e Andlisis técnico de objetos: formal, funcional, estético, econémico, medioambiental.
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Bloque 2. Disefio y construccion de prototipos. El proceso tecnolégico.

Flujo de un programa. Comunidades de aprendizaje de programacién. Compartir y analizar proyectos de programacion.

e Fundamentos de programacion: movimiento, sonido, dibujo de objetos, bucles de iteracion y estructuras condicionales, interaccion del usuario con el programa.

® Proceso de resolucién técnica de problemas: el proceso tecnoldégico. 22y

e Fases del proceso tecnoldgico: necesidades y problemas humanos, investigacidn y concepcion de posibles soluciones, disefio de objetos y sistemas, realizacién y 32
construccion de un prototipo siguiendo un plan de trabajo, evaluacién del resultado y mejora del funcionamiento del prototipo.

e Técnicas, utiles y herramientas basicas de trabajo en el aula-taller.

e Normas de seguridad y salud en el trabajo en el aula-taller.

Bloque 3. Inventos y maquinas.

® Inventos e inventores destacados de la Historia. Evolucidn de la tecnologia: hitos histoéricos.

e Tecnologia en la Antigliedad: Arquimedes y su escuela. Las maquinas de Leonardo dan Vinci.

® La maquina de vapor y la Revolucién Industrial.

® La Tecnologia moderna: Nikola Tesla y Thomas Alva Edison.

® Larevolucidn electrdnica: la invencidn del transistor. 2y 3¢e

e Latecnologia del siglo XXI: Internet y los dispositivos méviles.

e Las mujeresy latecnologia: Ada Lovelace y Hedi Lamarr.

® Inventos e inventores espainoles: Mdénico Sanchez, Juan de la Cierva, Isaac Peral y Leonardo Torres Quevedo.

e Influencia de los inventos en las costumbres de vida de la sociedad.

e Maquinas: simples y complejas.

o Elementos y sistemas que forman parte de las maquinas: sistema estructural, mecdnico y eléctrico.

Bloque 4. Programacion creativa.

® Lenguajes de programacion de interfaz grafica: entorno y herramientas. 32

15




Programacién DEPARTAMENTO TECNOLOGIA IES Juan D’Opazo Curso 2020/21

Consideraciones a la Temporalizacién: Debido a que para impartir algunos temas de la asignatura se necesitan de aulas especificas como el aula-taller y el aula de informatica, la
distribucion de los contenidos por trimestres puede variar ya que debe adecuarse a la disposicion de las aulas.

4.3. Criterios de evaluacion y sus correspondientes estandares de aprendizaje evaluables

La siguiente tabla establece los criterios de evaluacidn y sus correspondientes estandares de aprendizaje:

Criterio de evaluacion Estandar de aprendizaje

B1. El proceso creativo en tecnologia

1 | Proponer ideas creativas que solucionen | 1.1 | Aporta ideas creativas y adecuadas desde un punto de vista técnico para solucionar problemas tecnoldgicos.
problemas técnicos planteados.

2 | Analizar objetos técnicos de uso habitual | 2.1 | Analiza objetos y elabora un documento estructurado y con formato interpretando adecuadamente los diferentes tipos de
desde un punto de Vvista formal, analisis.

funcional, estético, econdmico vy
medioambiental. 2.2

Extrae ideas del andlisis de objetos que pueda utilizar de forma creativa como solucién a otros problemas similares que se
planteen.

B2. Disefio y construccion de prototipos. El proceso tecnolégico

1 | Detectar necesidades y problemas | 1.1 | Descubre necesidadesy problemas que puedan resolverse mediante la aplicacién de la tecnologia y analiza técnicamente
humanos que puedan resolverse las soluciones adoptadas.

mediante el disefio y construccién de
objetos y sistemas técnicos.

2 | Realizar disefios proporcionados de | 2.1 | Comunica ideas mediante el disefio de prototipos para resolver problemas determinados.
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objetos y prototipos utilizando diferentes | 2.2 | Elabora diseiios de prototipos con criterios técnicos y creativos, diferenciando las partes que lo componen.
recursos graficos.
Utilizar de forma técnicamente correctay | 3.1 | Utiliza, siguiendo criterios técnicos y de seguridad, maquinas y herramientas en la construccidn de objetos.
respetando las normas de seguridad vy
salud: los materiales, las herramientas . . L L . .

. ! . Y132 Ejecuta correctamente diferentes técnicas de corte, acabado y unidn de piezas y elementos en la construccién de
las maquinas necesarias para la .

., . . prototipos.
construccion de prototipos de objetos y
sistemas que resuelvan problemas y |33 | Asume responsablemente las tareas que se le encarguen en el grupo de trabajo en el proceso de construccién del prototipo.
necesidades humanas y evaluar su
funcionamiento.
3.4 | Valora positivamente la importancia de respetar y asumir las ideas de otros miembros del equipo de trabajo.
B3. Inventos y maquinas.
Conocer y valorar la importancia de los | 1.1 | Analiza cronolégicamente en una linea del tiempo la evolucién de la tecnologia a lo largo de la historia o en una época
principales inventos que han marcado los concreta, marcando los principales hitos, inventos e inventores.
hitos de la evolucidén tecnoldgica.
1.2 | Elabora un documento multimedia, debidamente documentado sobre alglin invento o inventor de la historia de la
tecnologia.

Describir la influencia de los principales | 2.1 | Describe y expone, valorando razonadamente, las aportaciones que ha realizado la evolucién tecnoldgica a la sociedad y
avances tecnoldgico en la sociedad a lo sus consecuencias en cada época.
largo de la historia, identificando los
cambios que han supuesto y sus
consecuencias sociales, culturales vy
econdmicas.
Conocer los elementos de maquinas de | 3.1 | Describe los elementos y sistemas que forman parte de una maquina, diferenciando su funcién en el conjunto.
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del alumno con el resto de la clase, asi

diferentes sistemas técnicos: | 3.2 | Utiliza de forma adecuada elementos tecnoldgicos: estructurales, mecdnicos y eléctricos en el disefo, construccion y
estructurales, mecdnicos y eléctricos evaluacion de un prototipo.
para, posteriormente, disefar, planificar,
construir y evaluar un sistema técnico
gue solucione un problema propuesto.
B4. Programacion creativa.
1 | Utilizar adecuadamente las herramientas | 1.1 | Maneja con soltura las herramientas que ofrece el entorno de un lenguaje de programacién de interfaz grafica.
basicas y el entorno de un lenguaje de
programacion de interfaz grafica.
2 | Emplear recursos basicos de | 2.1 | Utiliza apropiadamente diferentes recursos de programacion, tales como: bucles de repeticidn, estructuras condicionales
programacion de forma efectiva vy y otros propios del lenguaje de programacion
rigurosa para elaborar un programa
informaético. 2.2 | Disefia un diagrama de flujo que conlleve la elaboracion de un programa.
2.3 | Elabora un programa ordenado que incluya algun recurso de programacion cuya ejecucién permita contar una historia,
jugar a un videojuego o desarrollar una presentacion interactivos.
3 | Aprovechar las ventajas que ofrece una | 3.1 | Aporta a una comunidad de aprendizaje de programacidn sus creaciones y analiza las soluciones encontradas por otros
comunidad de aprendizaje en internet miembros de la comunidad como ideas para aplicarlas a sus programas.
para aportar sus programas, asi como
para aprender y encontrar soluciones
creativas de programacion.
B5. Contenidos actitudinales.
1 | Valorar las actitudes y comportamientos | 1.1 | Muestra interés y se esfuerza en las actividades desarrolladas en el aula, buscando el trabajo bien realizado, y desarrollar

técnicas que ayuden a adquirir las capacidades que desarrollan el curso.
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como el interés y esfuerzo diario en la | 1.2 | Aborda de forma asertiva, tolerante, respetuosa y solidaria los diferentes conflictos que surjan en el aula, respetando las
asignatura. opiniones de sus compafieros y asumiendo el papel del profesor como guia dentro de su aprendizaje.
4.4. Integracién de las competencias clave en los elementos curriculares, mediante la relacién entre los estandares de aprendizaje evaluables y cada una de las

competencias

La siguiente tabla establece los criterios de evaluacidn y sus correspondientes estandares de aprendizaje (con los minimos destacados en negrita), asi como los pesos de
cada uno de ellos que se deben utilizar para obtener la correspondiente media ponderada. Esta media ponderada serd la calificacidn del alumno en cada de las evaluaciones.

Las competencias se indican mediante las siguientes abreviaturas:

CL — Competencia lingliistica.
CM — Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
CD — Competencia digital.

AA — Aprender a aprender.

CSC — Competencias sociales y civicas.
SI — Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
CEC — Conciencia y expresiones culturales.

Criterio de evaluacion Estandar de aprendizaje P | Competencias
B1. El proceso creativo en tecnologia
1 | Proponer ideas creativas que solucionen | 1.1 | Aporta ideas creativas y adecuadas desde un punto de vista técnico para solucionar problemas B SI M
problemas técnicos planteados. tecnolégicos. !
2 | Analizar objetos técnicos de uso habitual | 2.1 | Analiza objetos y elabora un documento estructurado y con formato interpretando adecuadamente B CM. CL AA
desde un punto de vista formal, los diferentes tipos de analisis. e
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funcional, estético, econdmico y | 2.2 | Extrae ideas del andlisis de objetos que pueda utilizar de forma creativa como solucién a otros AA S| CEC
medioambiental. problemas similares que se planteen. T

B2. Disefio y construccion de prototipos. El proceso tecnolégico

1 | Detectar necesidades y problemas | 1.1 | Descubre necesidadesy problemas que puedan resolverse mediante la aplicacidn de la tecnologia y
humanos que puedan resolverse analiza técnicamente las soluciones adoptadas. AA CM
mediante el disefio y construccién de ’
objetos y sistemas técnicos.

2 | Realizar disefios proporcionados de | 2.1 | Comunica ideas mediante el disefio de prototipos para resolver problemas determinados. CEC. S|
objetos y prototipos utilizando diferentes
recursos graficos. 2.2 | Elabora disefios de prototipos con criterios técnicos y creativos, diferenciando las partes que lo CM. AA. CEC

componen. » AA,

3 | Utilizar de forma técnicamente correctay | 3.1 | Utiliza, siguiendo criterios técnicos y de seguridad, maquinas y herramientas en la construccion de CM. AA
respetando las normas de seguridad vy objetos. !
salud: los materiales, las herramientas y
las 3.2 | Ejecuta correctamente diferentes técnicas de corte, acabado y unién de piezas y elementos en la CM AA S|
madquinas necesarias para la construccion construccion de prototipos. B
de prototipos de objetos y sistemas que ]
resuelvan problemas y necesidades 3.3 | Asume re?sponsablemer)te las tareas que se le encarguen en el grupo de trabajo en el proceso de 51, CSC
humanas y evaluar su funcionamiento. construccién del prototipo.

3.4 | Valora positivamente la importancia de respetar y asumir las ideas de otros miembros del equipo de csc. S|
trabajo. !

B3. Inventos y maquinas.

20




Programacién DEPARTAMENTO TECNOLOGIA

IES Juan D’Opazo

Curso 2020/21

Conocer y valorar la importancia de los | 1.1 | Analiza cronoldgicamente en una linea del tiempo la evolucidon de la tecnologia a lo largo de la historia CL CM
principales inventos que han marcado los 0 en una época concreta, marcando los principales hitos, inventos e inventores. ’
hitos de la evolucién tecnoldgica.

1.2 | Elabora un documento multimedia, debidamente documentado sobre algun invento o inventor de la D CM. CL

historia de la tecnologia. T
Describir la influencia de los principales | 2.1 | Describe y expone, valorando razonadamente, las aportaciones que ha realizado la evolucién
avances tecnoldgico en la sociedad a lo tecnoldgica a la sociedad y sus consecuencias en cada época.
largo de la historia, identificando los C22y 32|,
cambios que han supuesto y sus Csc
consecuencias sociales, culturales vy
econdémicas.
Conocer los elementos de maquinas de | 3.1 | Describe los elementos y sistemas que forman parte de una mdaquina, diferenciando su funcién en el CM. CA
diferentes sistemas técnicos: conjunto. !
estructurales, mecdnicos y eléctricos
para, posteriormente, disefiar, planificar, 3.2 | Utiliza de forma adecuada elementos tecnoldgicos: estructurales, mecdnicos y eléctricos en el disefio,
construir y evaluar un sistema técnico construccion y evaluacion de un prototipo. CM, AA, SI
gue solucione un problema propuesto.
B4. Programacion creativa.

Utilizar adecuadamente las herramientas | 1.1 | Maneja con soltura las herramientas que ofrece el entorno de un lenguaje de programacion de
basicas y el entorno de un lenguaje de interfaz grafica. CD, AA
programacion de interfaz grafica.
Emplear recursos basicos de | 2.1 | Utiliza apropiadamente diferentes recursos de programacion, tales como: bucles de repeticion, D AA
programaciéon de forma efectiva vy estructuras condicionales y otros propios del lenguaje de programacion !
rigurosa para elaborar un programa
informatico. 2.2 | Disefia un diagrama de flujo que conlleve la elaboracién de un programa. CM, AA
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2.3 | Elabora un programa ordenado que incluya algun recurso de programacion cuya ejecucién permita | CD. CEC. S|
contar una historia, jugar a un videojuego o desarrollar una presentacion interactivos. ’ !
3 [ Aprovechar las ventajas que ofrece una | 3.1 | Aporta a una comunidad de aprendizaje de programacién sus creaciones y analiza las soluciones
comunidad de aprendizaje en internet encontradas por otros miembros de la comunidad como ideas para aplicarlas a sus programas.
para aportar sus programas, asi como A CSC, SI, AA
para aprender y encontrar soluciones
creativas de programacion.
B5. Contenidos actitudinales.
1 | Valorar las actitudes y comportamientos | 1.1 | Muestra interés y se esfuerza en las actividades desarrolladas en el aula, buscando el trabajo bien B csc
del alumno con el resto de la clase, asi realizado, y desarrollar técnicas que ayuden a adquirir las capacidades que desarrollan el curso.
como el interés y esfuerzo diario en la
asignatura. 1.2 | Aborda de forma asertiva, tolerante, respetuosa y solidaria los diferentes conflictos que surjan en el
aula, respetando las opiniones de sus compafieros y asumiendo el papel del profesor como guia| B CsC
dentro de su aprendizaje.

4.5, Estrategias e instrumentos para la evaluacidn de los aprendizajes del alumnado e indicadores de logro

Los instrumentos bdsicos (podrian existir otros) utilizados por el profesor a lo largo del curso seran los siguientes:
a) Pruebas escritas. Se trata de un documento que contiene una serie de preguntas, cuestiones o problemas que el alumno debera de responder por escrito en un tiempo

determinado.
b) Actividades o ejercicios. Se trata de una serie de cuestiones planteadas en clase y que el alumno debera desarrollar habilidades para ir respondiendo o resolviendo con

ayuda del profesor u otras fuentes.
c) Tareascompetenciales. Se trata de tareas basicas que debe de realizar el alumno para resolver o solucionar las cuestiones planteadas, relacionadas con una competencia.
d) Tareas integradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos complejos, buscando soluciones éptimas y apropiadas a las cuestiones

planteadas.

22



Programacién DEPARTAMENTO TECNOLOGIA IES Juan D’Opazo Curso 2020/21

e) Trabajos escritos y/o graficos. Las Propuestas de Trabajo escritas y graficas, vienen determinadas por la necesidad de obtener informacién de lo que el alumno conoce y
comprende de las actividades que realiza; que no sea un mero ejecutante, sino que participe conscientemente y de forma reflexiva en su proceso educativo a través de
sus propias actividades.

f) Observaciones: consiste en una breve descripcién de algin comportamiento que pudieran parecer importante para la evaluacion; se anotan diversos acontecimientos
gue parecen significativos para el profesor. Atendiendo a estas anotaciones, el profesor interpreta y realiza un juicio del alumno.

g) Pruebasy examenes online: se podrd utilizar la plataforma moodle para la realizacidn de pruebas y el control del alumno en la asignatura.

De acuerdo con lo establecido en el articulo 20.4 del Decreto 40/2015, de 15 de junio, el profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de
ensefianza y su propia practica docente.

A estos efectos tras la realizacién de cada una de las sesiones de evaluacion ordinarias se llevard a cabo una valoracion de los siguientes indicadores de logro:

a) Andlisis y reflexion de los resultados escolares en cada una de las materias.
b) Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

c) Distribucion de espacios y tiempos.

d) Meétodos didacticos y pedagdgicos utilizados.

e) Adecuacion de los estandares de aprendizaje evaluables.

f) Estrategias e instrumentos de evaluacion empleados.

4.6. Criterios de calificacion

1) En primer lugar, se analizara si los alumnos estan en condiciones de superar la evaluacidn. Para ello deben cumplir las siguientes condiciones:
a) Que la puntuacién obtenida en la calificacion de los estandares basicos desarrollados en la evaluacion sea igual o superior a 5.
b) La consecucion de todos los estandares de aprendizaje basicos por parte del alumno garantizara la suficiencia. En caso de que no se consiga alguno de los estandares
de aprendizaje basicos, se restara proporcionalmente puntacion de este conjunto de aprendizajes en la calificacidn total.
c) Que tenga en cada criterio de evaluacién una nota minima de 3,5.
2) Ensegundo lugar, se obtiene la calificacién numérica obtenida en cada evaluacidn, aplicando la media ponderada de todos los criterios de evaluacion desarrollados hasta
la realizacién de dicha evaluacién. La ponderacion de los estandares de aprendizaje impartidos durante todo el curso, se establecerd siguiendo la proporcién de peso de un 60%
para los estandares basicos, 30% para los estandares intermedios y un 10% para los estandares avanzados.
3) Para establecer la calificacidon final del curso se establecen el siguiente criterio: la materia queda superada en la evaluacion ordinaria, si la media ponderada final del
curso es mayor o igual a 5.
Alumnos que repiten la asignatura
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Para estos alumnos basandose en las deficiencias o en los errores por los cuales no pudieron superar la materia en el curso anterior se hara hincapié en este curso en los
aspectos que les impidieron aprobarla en el curso anterior mediante un seguimiento mas exhaustivo en la medida que la dindmica de clase lo posibilite.

Evaluacion extraordinaria de junio y alumnos aprobados en la evaluacion ordinaria.

La resolucion de 28/08/2019 de la Viceconsejeria de Educacion establece un nuevo calendario de aplicacidn de las evaluaciones del alumnado de Educacién Secundaria
Obligatoria, primer curso de Bachillerato y Formacion Profesional, que supone el traslado de la evaluacién extraordinaria del mes de septiembre al mes de junio.

De cara a la prueba extraordinaria de junio, el alumno deberd estudiar los contenidos suspensos asi como los trabajos y practicas obligatorias, si no los tuviese aprobadas.
Durante las semanas que separan la evaluacién ordinaria de la evaluacion extraordinaria, se seguird en clase un plan de trabajo adaptado a las necesidades de los alumnos para
reforzar esos estdndares que no se han podido alcanzar en la evaluacién ordinaria.

Aquellos alumnos que hayan aprobado la materia en la evaluacién ordinaria, trabajaran durante esta semanas del mes de junio en el afianzamiento de los estandares
superados, proponiéndose diferentes actividades de repaso tanto de los contenidos mas importantes del curso como de preparacién para el curso siguiente.

4.1. Orientaciones metodoldgicas didacticas y organizativas

El eje metodoldgico fundamental de la asignatura debe ser provocar y promover la creatividad del alumnado para solucionar problemas que se les planteen mediante el
disefo, construccion o elaboracion y evaluacidn de una solucidn tecnoldgica que resuelva un problema propuesto.

Siguiendo la filosofia de “Learning by doing” los alumnos en esta asignatura aprenden haciendo proyectos que resuelvan problemas. La metodologia de proyectos para la
resolucion de problemas técnicos, sera asistida para no tener problemas en el campo de los contenidos puramente tedricos; puesto que el objetivo es introducirles en el habito
de solucionar problemas de forma metddica. De lo anterior se deriva que el ntcleo central de la propuesta metodoldgica de la asignatura de Tecnologia Creativa es el proceso
de resolucidn técnica de problemas aplicando la metodologia de proyectos. Todas las actividades y tareas que el alumnado realice en el aula-taller estaran dirigidas a la
elaboracion de un producto que solucione un problema técnico. Este producto puede ser fisico, como el prototipo de un objeto sencillo o el prototipo, mas complejo, de una
maquina. El producto también puede ser inmaterial, como, por ejemplo, una presentacion multimedia, un programa informatico de un videojuego, etc. Partiendo de los
contenidos del bloque 1, se pueden proponer problemas y desafios del tipo: disefia y construye un vehiculo que pueda moverse de forma auténoma, sin ayuda de la fuerza
humana o de un motor eléctrico, durante dos metros. O, por ejemplo, disefia una estructura, que, construida con papel, pueda soportar un peso de medio kilogramo. Disefia y
construye un temporizador para que una bombilla se encienda tres segundos después de activar una palanca, es otro problema de este tipo que se puede plantear.

El profesor debe actuar como guia y apoyo a los alumnos. La lluvia de ideas, la investigacion en internet o libros de texto, preguntas del tipo: ¢qué pasaria si ...?, favorecer
la espontaneidad de los alumnos en la comunicacidn de ideas, el andlisis de objetos técnicos y otras que pueda conocer el profesor son estrategias que les ayudaran a adquirir
confianza en su capacidad de creacidn. Para que la realizacién del producto tecnoldgico sea satisfactoria sera necesaria la investigacion, la valoracién de las distintas propuestas
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de solucidn, la experimentacién con diferentes elementos tecnolégicos, la documentacién del proyecto técnico y la evaluacion del resultado final para introducir mejoras en el
funcionamiento del producto, si fuera necesario.

La metodologia de resolucion de problemas técnicos implica, necesariamente, que el grupo-clase se organice en grupos de trabajo. De esta forma, se fomenta el aprendizaje
colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demas compaieros
con el fin de obtener un producto que solucione el problema planteado.

Centrando la atencidn en la evaluacion de los aprendizajes, la preocupacidn se ubica en la seleccidn de las herramientas, las técnicas y los instrumentos mas adecuados para
llevar a cabo la tarea de evaluacidn. Por ello el departamento ha llegado a las siguientes conclusiones:

1. Todo criterio de evaluacion ha de ser evaluado utilizando gran variedad de instrumentos. Se trata de buscar informaciones diversas que ayuden al profesor a tener una
idea clara sobre el nivel del alumno en cada indicador y por ende, en cada criterio.

2. Existira una cierta coordinacién y cooperacién en la elaboracion de instrumentos por parte del departamento, buscando las capacidades y creatividad de todos los
miembros del departamento.

4.2, Materiales curriculares y recursos didacticos

Los alumnos dispondran de material impreso (libros, fotocopias y notas propias) que sin duda permite al alumno personalizar los contenidos tratados y hacer reales los
aprendizajes.

Para el desarrollo de los contenidos el profesor cuenta con un proyector de transparencias, un televisor y un video, ademas de la pizarra. En funcion del tipo de contenido y
de la disponibilidad de material, se hard uso de una u otra herramienta de apoyo a las explicaciones orales del profesor.

Los alumnos, para casi todas las unidades tratadas, contaran con material real o equipos de simulacién (kit de montaje y programas informaticos) que permitiran reforzary
asentar los contenidos tratados con el fin de lograr los objetivos didacticos programados.

Finalmente, para tratar los contenidos propios de las nuevas tecnologias, los alumnos dispondran del aula de Informatica, que apoyara los contenidos aprendidos en las
horas tedricas con actividades multimedia en paginas web relacionadas con la actividad tecnoldgica.
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5. TECNOLOGIAS 22Y 32 ESO

5.1. Introduccidn sobre las caracteristicas de la materia

El desarrollo tecnoldgico configura el mundo actual en todos los campos de actuacion. La tecnologia no solo engloba toda la actividad industrial, sino que también participa
profundamente en cualquier tipo de actividad humana. La tecnologia interactia en nuestra vida continuamente, en campos tan diversos como la salud, el trabajo, la
comunicacion, la vida cotidiana.

Alo largo de los siglos, el desarrollo tecnoldgico se ha visto motivado por las necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura,
sin olvidar aspectos econdmicos y de mercado. La innovacién y busqueda de soluciones alternativas han facilitado estos avances, ya que la necesidad de cambio ha estado ligada
siempre al ser humano. Por este motivo la sociedad en la que vivimos necesita una educacién tecnolédgica amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologias, asi
como las técnicas y los conocimientos cientificos que las sustentan.

En la tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano
emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solucién a problemas o necesidades.

No es posible entender el desarrollo tecnoldgico sin los conocimientos cientificos, como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de
instrumentos, equipos y conocimientos técnicos. En la sociedad actual, todos estos campos estan relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre
una actividad diferente. La asignatura de Tecnologia aporta al alumnado “saber cdmo hacer”, al integrar ciencia y técnica, es decir “por qué se puede hacer” y “cémo se puede
hacer”. Por tanto, actla como integradora de los conocimientos adquiridos en otras areas, principalmente las relacionadas con las ciencias y las matematicas, con el doble
objetivo de formar al alumnado en el campo de las ciencias, la tecnologia, la ingenieria y las matematicas y de traducir a la realidad practica lo que aprenden en esas materias.

El sistema educativo debe garantizar la formacién en el campo de las competencias STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias
de cara al desarrollo integral de los alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia.

En este contexto, se hace necesaria la formacidon de alumnos competentes en la toma de decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con sentido critico y con
capacidad de resolver problemas, adquiriendo comportamientos con criterios medioambientales y econdmicos. Asimismo, los alumnos deben ser capaces de utilizar y conocer
procesos y objetos tecnolégicos que faciliten la capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejore la calidad de vida.

5.2. Secuencia y temporalizacidon de los contenidos

Segun el Decreto 40/2015 de Curriculo la asignatura de Tecnologia se estudia a lo largo de 2 cursos durante el primer ciclo de la ESO, estructurada segun los siguientes
bloques de contenido:
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e Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos. Se trata del desarrollo de habilidades y métodos que permiten avanzar desde la identificacion y formulacion de un
problema técnico hasta su solucién constructiva, y todo ello a través de un proceso planificado y que busque la optimizacidn de recursos y de soluciones, siguiendo
criterios de minimizacién de impactos medioambientales. La puesta en prdctica de este proceso tecnoldgico, que exige un componente cientifico y técnico, ha de
considerarse vertebrador a lo largo de toda la asignatura y debe contemplar aspectos como el trabajo en grupo y el respeto a las ideas y opiniones de los demas.

e Expresién y comunicacién técnica. Dada la necesidad de interpretar y producir documentos técnicos, el alumnado debe adquirir técnicas bésicas de dibujo y manejo de
programas de disefio grafico. Los documentos técnicos seran bdsicos al comienzo, aumentando su grado de complejidad, especificidad y calidad técnica. En la elaboracion
de la documentacion de un proyecto técnico se debe incorporar el uso de herramientas informaticas que permitan la presentacién de resultados textuales, numéricos y
graficos, asi como la inclusién de imagenes y otros elementos multimedia

e Materiales de uso técnico. Para producir un prototipo es necesario conocer las caracteristicas, propiedades y aplicaciones de los materiales técnicos mds comunes
empleados en la industria, dando especial relevancia a las técnicas de trabajo con materiales, herramientas y mdquinas, asi como, comportamientos relacionados con el
trabajo cooperativo en equipo y habitos de seguridad y salud. Este bloque se completa con el estudio de nuevos materiales y de técnicas de conformado y fabricacion
de productos.

e Estructuras y mecanismos: Mdaquinas y sistemas. Se pretende formar al alumnado en el conocimiento de las fuerzas que soporta una estructura y los esfuerzos a los que
estan sometidos los elementos que la configuran y el funcionamiento de los operadores basicos para la transmisién y transformacion del movimiento, ambos partes
fundamentales de las maquinas. Los alumnos y alumnas deben conocer e interactuar con los fendmenos y dispositivos asociados a la fuente de energia mas utilizada en
las maquinas y sistemas, la electricidad. Asimismo, se introduce el estudio de la programacion para el disefio y manejo de sistemas de control automatico debido a su
presencia cada vez mas significativa en nuestro entorno.

e Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién. La importancia y desarrollo de los sistemas de informacidn hace necesario tratar la informacién, procesarla, almacenarla
y transmitirla de forma critica y segura, utilizando los programas adecuados. Este bloque aborda la utilizacién del ordenador y demds dispositivos electrénicos como
herramienta de trabajo para la elaboracién de proyectos y como elemento de programacién y control. El alumnado debe adquirir conocimientos sobre el uso y los
principios de funcionamiento de los dispositivos empleados en este campo, asi como los elementos de un sistema informatico tanto en el campo hardware como del
software. Las TIC no se conciben sin el uso de Internet, por lo que el alumno debe conocer y poner en practica habitos de seguridad y de uso responsable de este medio.

Asimismo, los contenidos establecidos por el citado Decreto se impartirdn de forma gradual durante los cursos 22 (a partir del curso 2016&17) y 32 (a partir del curso
actual), temporalizados segun las siguientes tablas:

EVAL

Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos 1
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La Tecnologia: definicion, historia, influencia en la sociedad.

Proceso de resolucion técnica de problemas. Fases: deteccion de necesidades, busqueda de informacidn, seleccién de ideas, disefio, planificacién del
trabajo, construccidn, verificacion.

Busqueda de informacion en diferentes medios. BUsquedas en internet.

Operaciones técnicas bdsicas en el taller de tecnologia. Utiles y herramientas de trabajo en el taller de tecnologia.

Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller. Sefializacion.

Repercusiones medioambientales del proceso tecnoldgico.

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

Expresion grafica: representacion de objetos mediante bocetos y croquis. Normalizacidn basica en dibujo técnico.
Representacidon proporcionada de un objeto.

Representacion ortogonal. Vistas de un objeto: planta, alzado y perfil.

Iniciacion a la representacién de objetos técnicos en dos y tres dimensiones (2D y 3D) mediante el uso del ordenador.
Memoria técnica de un proyecto. Partes fundamentales que la componen.

Uso de elementos graficos en la maquetacidon de presentaciones.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

Materiales de uso técnico: clasificacidn y caracteristicas.

La madera y sus derivados. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.
Los metales. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.

Técnicas de mecanizado, unidn y acabado de madera y metales.
Normas de seguridad y salud en el trabajo con utiles y herramientas.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Estructuras: tipos, elementos que las componen y esfuerzos a los que estan sometidos. Estabilidad y resistencia.
Maquinas y movimientos: clasificacién.1
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M4dquinas simples.

La electricidad: produccidn, efectos y conversion de la energia eléctrica. Tipos de corriente eléctrica.
Elementos componentes de un circuito eléctrico. Resolucidn de circuitos eléctricos sencillos.
Simbologia mecanica y eléctrica.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Elementos componentes de un sistema informatico. Hardware: placa base, CPU, memorias, periféricos y dispositivos de
almacenamiento. Conexiones.

Software de un equipo informatico: sistema operativo y programas basicos.

Sistemas de publicacién e intercambio de informacién en Internet: webs, blogs, correo electrénico, almacenamiento de informacién en la nube y otras
plataformas.

Seguridad informatica basica en la publicacidn e intercambio de informacion.

Procesadores de texto: elementos bdasicos para la elaboraciéon de documentos que integren texto e imagenes.

Iniciacion al manejo de la hoja de cdlculo: realizacidn de célculos con funciones basicas.

Elaboracién de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacion.

Fundamentos y recursos basicos de programacion.

Lenguajes de programacién con interfaz grafica.

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

EVAL

Analisis de objetos técnicos: socioecondmico, funcional, formal y técnico.

Busquedas de informacidn avanzadas en internet.

Creacion de nuevos objetos y su influencia en la sociedad. Obsolescencia programada.
Repercusiones medioambientales del proceso tecnoldgico.
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e Hoja de proceso y despiece de un proyecto técnico.
e Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller.

Bloque 2. Expresion y comunicacidon técnica

Normalizacién, escala y acotacion en dibujo técnico.

Representacion de objetos en perspectiva: perspectiva caballera e isométrica.
Aplicaciones informaticas de diseno grafico en dos y tres dimensiones (2D y 3D).
Memoria técnica de un proyecto.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

® Los plasticos: clasificacion, propiedades y aplicaciones.

e Otros materiales de uso técnico. Nuevos materiales.

e Técnicas de mecanizado, unién y acabado de los plasticos.

® Técnicas de fabricacion y conformado. Impresion 3D.

e Normas de seguridad y salud en el trabajo con Utiles y herramientas.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Mecanismos de transmisidn y transformacion de movimiento. Ventaja mecanica y relacién de transmisidn. Analisis de su funcién en una maquina.
Magnitudes eléctricas basicas. Instrumentos de medida. Ley de Ohm. Resolucién de circuitos eléctricos sencillos. Serie, paralelo y mixto.
Elementos componentes de un circuito eléctrico y electrdnico.

Potencia y energia. Consumo eléctrico.

Sensores y actuadores electromecdanicos basicos.

Entorno de software de programacidn. Instrucciones y estructuras de control de flujo fundamentales: if, if ... else y bucles de repeticién.
Programacién por ordenador de un sistema electromecdnico automatico mediante una plataforma de software y hardware abierto

Bloque 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
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e Sistemas de publicacion e intercambio de informacidn en Internet: correo electrénico, blogs, webs, plataformas en la nube y aplicaciones para dispositivos 32
moviles.

Seguridad informatica en la publicaciéon e intercambio de informacidn en internet.

Hoja de calculo: realizacion de calculos con funciones basicas y representacion mediante graficos.

Uso de elementos multimedia en la maquetacién de presentaciones.

Programas y aplicaciones para dispositivos moviles de edicién de imagenes, audio y video. Utilidades basicas.

Consideraciones a la Temporalizacién: Debido a que para impartir algunos temas de la asignatura se necesitan de aulas especificas como el aula-taller y el aula de
informatica, la distribucidn de los contenidos por trimestres puede variar ya que debe adecuarse a la disposicién de las aulas.

5.3. Criterios de evaluacion y sus correspondientes estandares de aprendizaje evaluables

La siguiente tabla establece los criterios de evaluacién y sus correspondientes estandares de aprendizaje.

Criterio de evaluacion Estandar de aprendizaje

B1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos

1 | Identificar las etapas necesarias para la | 1.1 | Describe las etapas del proceso de resolucidn técnica de problemas para dar solucién a un problema técnico
creacion de un producto tecnoldgico
desde su origen hasta su comercializaciéon
describiendo cada una de ellas,
investigando su influencia en la sociedad

1.2 | Busca informacion en internet y otros medios, de forma critica y selectiva, para encontrar soluciones a problemas
técnicos sencillos.

y proponiendo mejoras tanto desde el | 1 3 | pisefia un prototipo que dé solucién a un problema técnico, mediante el proceso de resolucién de problemas
punto de vista de su utilidad como de su tecnolégicos
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posible impacto social. 1.4 | Valora lainfluencia en la sociedad de la actividad tecnoldgica describiendo el impacto social de ésta.
2 | Realizar las operaciones técnicas | 2.1 | Elabora un plan de trabajo secuenciado en el taller con especial atencion a las normas de seguridad y salud.
previstas en un plan de trabajo utilizando
los recursos materiales y organizativos . . . . . .
T y g ) 2.2 | Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo, respetando las normas de seguridad y salud en el
con criterios de economia, seguridad vy . X o ,
- i trabajo y aplicando criterios de economia.
respeto al medio ambiente y valorando
las condiciones del entorno de trabajo. 2.3 | Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad tecnoldgica y actda responsablemente para reducir su
impacto.
2.4 | Colaboray participa activamente, en el trabajo en grupo para la resolucion de problemas tecnolégicos, respetando las
ideas y opiniones de los demds miembros.
B2. Expresion y comunicacion técnica.
1 | Interpretar croquis y bocetos como | 1.1 | Dibuja bocetos y croquis de objetos y sistemas técnicos con limpieza y orden, siguiendo la normalizacion basica en
elementos de informacion de productos dibujo técnico.
tecnoldgicos.
1.2 | Utiliza croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnoldgicos.
2 | Representar objetos mediante vistas y | 2.1 | Representa vistas de objetos (planta, alzado y perfil) empleando criterios normalizados con claridad y limpieza.
perspectivas aplicando criterios de
normalizacion y escalas.
2.2 | Dibuja a mano alzada y de forma proporcionada objetos y sistemas técnicos en perspectiva.
2.3 | Utiliza medios informaticos para la representacion de objetos y sistemas técnicos.
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3 | Explicar mediante documentacion | 3.1 | Integra los documentos necesarios en la memoria técnica de un proyecto empleando cuando sea necesario software

técnica las distintas fases de un producto especifico de apoyo.
desde su disefio hasta su
comercializacion. 3.2 | Expone, con apoyo de material escrito y grafico, el proceso de resolucién técnica de problemas relacionado con la

construccion de un proyecto técnico concreto.

3.3 | Presenta documentacion técnica con claridad, orden y limpieza.

B3. Materiales de uso técnico

1 | Analizar las propiedades de los materiales | 1.1 | Identifica las propiedades de la madera y sus derivados y los metales (mecanicas, térmicas, eléctricas, ...).
utilizados en la construccién de objetos

tecnoldgicos reconociendo su estructura
interna y relacionandola con las
propiedades que presentan vy las

1.2 | Reconoce los materiales de los que estan hechos objetos de uso habitual, relacionando sus aplicaciones con sus
propiedades.

modificaciones que se puedan producir. | 13 | valora el impacto ambiental de la extraccion, uso y deshecho de la madera y sus derivados y los metales y propone
medidas de consumo responsable de estos materiales técnicos.

2 | Manipular y mecanizar materiales | 2.1 | Manipula, respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo, las herramientas del taller en operaciones bdasicas
convencionales asociando la de mecanizado, unién y acabado de la madera y los metales.

documentacion técnica al proceso de
produccién de un objeto, respetando sus

caracteristicas y empleando técnicas vy
herramientas adecuadas con especial
atencién a las normas de seguridad y
salud.

2.2 | Construye prototipos que den solucién a un problema técnico siguiendo el plan de trabajo previsto.

B4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
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Analizary describir los esfuerzosalos que | 1.1 | Describe, utilizando un vocabulario apropiado, apoydndose en informacién escrita, audiovisual o digital, las
estdn  sometidas las  estructuras caracteristicas propias que configuran las tipologias de las estructuras y sus elementos.
experimentando en prototipos.

1.2 | Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisién de los mismos en los elementos que configuran la estructura,

realizando practicas sencillas con prototipos.
2.1 | Explica la funcion de los elementos que configuran una mdaquina o sistema, desde el punto de vista estructural y
. ) ) mecanico.

Identificar y analizar los mecanismos vy
elementos responsables de transformary | 2.2 | Describe el funcionamiento general de una maquina sencilla explicando cémo se transforma o transmite el movimiento
transmitir movimientos, en maquinas y y la fuerza.
sistemas, integrados en una estructura.

2.3 | Disefia y construye proyectos tecnoldgicos sencillos que permitan la transmision y transformaciéon de movimiento.
Relacionar los efectos de la energia | 3.1 | Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversidn aplicdndolos a situaciones cotidianas.
eléctrica y su capacidad de conversion en
otras manifestaciones energéticas.
Disefiar y simular circuitos con simbologia | 4.1 | Disefia utilizando software especifico y la simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y simula su funcionamiento.
adecuada y montar circuitos con
elementos eléctricos. . . . - . .- . . _ .,

4.2 | Analiza el funcionamiento de circuitos eléctricos basicos, identificando sus componentes y describiendo su funcién en

el conjunto.
4.3 | Realiza el montaje de circuitos con componentes eléctricos basicos.
4.4 | Utiliza dispositivos eléctricos basicos en la construccion de prototipos.

B5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn.
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1 | Describir las partes operativas de un | 1.1 |[ Identifica las partes de un ordenador y su funcidn en el conjunto.
equipo informatico y su funcién.

1.2 | Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos de forma auténoma y responsable.

1.3 | Conoce los elementos bdsicos del sistema operativo y los utiliza correctamente.

1.4 | Realiza operaciones basicas de organizacién y almacenamiento de la informacion.

1.5 | Instala y maneja programas y software basicos.

2 | Utilizar de forma segura sistemas de | 2.1 | Utiliza espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion de forma responsable y critica.
intercambio de informacién.

2.2 | Conoce las medidas de seguridad aplicables a una situaciéon de riesgo y emplea hdbitos de protecciéon adecuados.

3 | Utilizar un equipo informatico para | 3.1 | Elabora documentos de texto con aplicaciones informaticas, de forma individual y colaborativa, que integren tablas,
elaborar y comunicar proyectos técnicos. imagenes y graficos, asi como otras posibilidades de disefio.

3.2 | Utiliza funciones basicas de las hojas de calculo para elaborar el presupuesto en un proyecto tecnolégico.

3.3 | Crea presentaciones mediante aplicaciones informaticas.

4 | Elaborar programas sencillos mediante | 4.1 | Crea pequefios programas informaticos utilizando recursos propios fundamentales de lenguaje de programacion de
entornos de aprendizaje de lenguaje de entorno grafico.

programacion de entorno grafico.
4.2 | Disefa y elabora la programacion de un juego sencillo, animacion o historia interactiva mediante un entorno de

programacion grafico.
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B6. Contenidos actitudinales.

1 | Valorar las actitudes y comportamientos | 1.1 | Muestrainterésy se esfuerza en las actividades desarrolladas en el aula, buscando el trabajo bien realizado (en tiempo

del alumno con el resto de la clase, asi y forma), y desarrollar técnicas que ayuden a adquirir las capacidades que desarrollan el curso.
como el interés y esfuerzo diario en la
asignatura. 1.2 | Aborda de forma asertiva, tolerante, respetuosa y solidaria los diferentes conflictos que surjan en el aula, respetando

las opiniones de sus companeros y asumiendo el papel del profesor como guia dentro de su aprendizaje.

Criterio de evaluacion Estandar de aprendizaje

B1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

1 | Analizar las etapas necesarias para la | 1.1 | Realiza el andlisis desde distintos puntos de vista objetos y sistemas técnicos y su influencia en la sociedad.
creacion de un producto tecnoldgico

desde su origen hasta su
comercializacién, investigando su | 1.2 | Busca informacidn en internet seleccionando las fuentes adecuadas de forma critica y selectiva.

influencia en la sociedad y proponiendo
mejoras tanto desde el punto de vista de [ 4 3
su utilidad como de su posible impacto
social.

Valora de forma critica el impacto social, econémico y ambiental de la creacién de nuevos objetos.

2 | Describir las operaciones técnicas | 2.1 | Elabora una hoja de proceso especificando las condiciones técnicas para la construccion de un proyecto.
previstas en un plan de trabajo utilizando
los recursos materiales y organizativos
con criterios de economia, seguridad y

2.2 | Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad tecnoldgica y actua responsablemente para reducir su
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respeto al medio ambiente y valorando impacto.
las condiciones del entorno de trabajo.
B2. Expresidn y comunicacion técnica
1 | Representar objetos mediante | 1.1 | Dibuja objetosy sistemas técnicos en perspectiva caballera e isométrica empleando criterios normalizados de acotacién
perspectivas aplicando criterios de con claridad y limpieza.
normalizacion.
1.2 | Usa aplicaciones informaticas de diseio grafico en dos y tres dimensiones para la representacién de objetos y sistemas
técnicos.
2 | Explicar mediante documentacion | 2.1 | Elabora la memoria técnica de un proyecto integrando los documentos necesarios y empleando software especifico de
técnica las distintas fases de un producto apoyo.
desde su disefio hasta su
comercializacion. 2.2 | Presenta documentacion técnica con claridad, orden y limpieza.
B3. Materiales de uso técnico
1 | Analizar las propiedades de los| 1.1 | Reconoce los materiales de los que estdn hechos objetos de uso habitual, relacionando sus aplicaciones con sus
materiales utilizados en la construccién propiedades.
de objetos tecnoldgicos reconociendo su
estructura interna y relacionandola con | 1.2 [ Valora el impacto ambiental de la extraccion, uso y deshecho de los plasticos y propone medidas de consumo
las propiedades que presentan y las responsable de productos y materiales técnicos.
modificaciones que se puedan producir. ] ] L ] - ] ]
1.3 | Realiza una investigacidon sobre las propiedades y las aplicaciones de nuevos materiales exponiendo los resultados
mediante soporte informatico.
2 | Manipular y mecanizar materiales 2.1 | Manipula las herramientas del taller en operaciones bdsicas de mecanizado,
convencionales asociando la conformado, unidn y acabado de los pldsticos materiales de uso técnico.
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documentaciéon técnica al proceso de
produccion de un objeto, respetando sus
caracteristicas y empleando técnicas vy
herramientas adecuadas con especial
atencién a las normas de seguridad y
salud.

2.2

Describe el proceso de fabricacion de productos mediante impresién en 3D identificando sus fases.

2.3

Construye prototipos que den solucidn a un problema técnico siguiendo el plan de trabajo previsto y respetando las
normas de seguridad y salud en el trabajo.

B4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
1 | Identificar y analizar los mecanismos y | 1.1 | Analiza la ventaja mecdnica en distintos mecanismos, identificando los pardmetros de entrada y salida y su relacién de
elementos responsables de transformary transmision.
transmitir movimientos, en maquinas y
sistemas, integrados en una estructura. | 1.2 | Explica la funcion de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto de vista estructural y
mecanico, describiendo cémo se transforma o transmite el movimiento y el funcionamiento general de la maquina.
1.3 Disefia y construye proyectos tecnoldgicos que permitan la transmision y transformacion de movimiento.
2 | Relacionar los efectos de la energia| 2.1 | Calcula el consumo eléctrico de diversos aparatos valorando su eficiencia energética.
eléctrica y su capacidad de conversion en
otras  manifestaciones  energéticas . - f o - -
. L. g "1 2.2 | Propone medidas de ahorro energético en aparatos eléctricos y electrénicos de uso cotidiano.
analizando su consumo energético.
3 | Disefiar 'y simular circuitos con | 3.1 | Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos y electrénicos y simula su
simbologia adecuada y montar circuitos funcionamiento.
con elementos eléctricos y electrénicos.
3.2 | Mide utilizando los instrumentos de medida adecuados el valor de las magnitudes eléctricas basicas.
3.3 | Resuelve circuitos eléctricos y electrénicos aplicando la ley de Ohm para calcular las magnitudes eléctricas basicas.
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3.4 | Realiza el montaje de circuitos eléctricos y electréonicos basicos.
Disefiar y montar circuitos de control | 4.1 | Utiliza correctamente los elementos eléctricos y electronicos como sensores y actuadores en circuitos de control
programado, que funcionen dentro de programado describiendo su funcionamiento.
sistema técnico, utilizando el entorno de
programacion y una placa controladora | 4.2 | Disefia y monta circuitos de control automatico que realicen las tareas propuestas para un prototipo de forma
de forma adecuada. autonoma.

4.3 | Elabora un programa informatico que controle el funcionamiento de un sistema técnico.

B5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Utilizar de forma segura sistemas de | 1.1 | Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacién a través de internet de forma
intercambio de informacion. colaborativa de forma responsable y critica.

1.2 | Conoce las medidas de seguridad aplicables a una situacion de riesgo en la

conexion a internet y emplea habitos de proteccién adecuados.

Utilizar un equipo informatico para | 2.1 | Utiliza hojas de célculo para elaborar la documentacion técnica necesaria en un proyecto tecnoldgico, que incluyan
elaborar y comunicar proyectos técnicos. resultados textuales, numéricos y graficos.

2.2 | Crea presentaciones mediante aplicaciones informaticas que integren elementos multimedia.

2.3 | Edita archivos de imagen, audio y video con aplicaciones de equipos informaticos y dispositivos mdviles.

B6. Contenidos actitudinales.
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1 | Valorar las actitudes y comportamientos | 1.1 | Muestra interésy se esfuerza en las actividades desarrolladas en el aula, buscando el trabajo bien realizado (en tiempo

del alumno con el resto de la clase, asi y forma), y desarrollar técnicas que ayuden a adquirir las capacidades que desarrollan el curso.
como el interés y esfuerzo diario en la
asignatura. 1.2 | Aborda de forma asertiva, tolerante, respetuosa y solidaria los diferentes conflictos que surjan en el aula, respetando

las opiniones de sus compafieros y asumiendo el papel del profesor como guia dentro de su aprendizaje.

5.4. Integracion de las competencias clave en los elementos curriculares, mediante la relacidn entre los estdndares de aprendizaje evaluables y cada una de las
competencias

La siguiente tabla establece los criterios de evaluacién y sus correspondientes estandares de aprendizaje (con los minimos destacados en negrita), asi como los pesos de
cada uno de ellos que se deben utilizar para obtener la correspondiente media ponderada. Esta media ponderada sera la calificacidon del alumno en cada de las evaluaciones.

Las competencias se indican mediante las siguientes abreviaturas:

o CL — Competencia linguistica.

o CM — Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
o CD — Competencia digital.

o AA — Aprender a aprender.

e CSC — Competencias sociales y civicas.

e S|— Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

o CEC — Conciencia y expresiones culturales.

Criterio de evaluacion Estdndar de aprendizaje P | Competencias

B1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

1 | Identificar las etapas necesarias para la | 1.1 | Describe las etapas del proceso de resoluciéon técnica de problemas para dar solucién a un problema

., . .. B CL,CM
creacién de un producto tecnoldgico técnico
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perspectivas aplicando criterios de

y limpieza.

desde su origen hasta su comercializacién | 1.2 | Busca informacidn en internet y otros medios, de forma critica y selectiva, para encontrar soluciones
describiendo cada una de ellas, a problemas técnicos sencillos.
investigando su influencia en la sociedad
y proponiendo mejoras tanto desde el | 1.3 [ Disefia un prototipo que dé solucion a un problema técnico, mediante el proceso de resolucion de M. cD
punto de vista de su utilidad como de su problemas tecnoldgicos ’
posible impacto social.

1.4 | Valora la influencia en la sociedad de la actividad tecnoldgica describiendo el impacto social de ésta. Csc, S
Realizar las  operaciones técnicas | 2.1 | Elabora un plan de trabajo secuenciado en el taller con especial atencidn a las normas de seguridad CSC. S|
previstas en un plan de trabajo utilizando y salud. !
los recursos materiales y organizativos
con criterios de economia, seguridad y | 2-2 | Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo, respetando las normas de seguridad CSC. CM
respeto al medio ambiente y valorando y salud en el trabajo y aplicando criterios de economia. ’
las condiciones del entorno de trabajo.

2.3 | Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad tecnolégica y actua CSC. CEC

responsablemente para reducir su impacto. ’
2.4 | Colabora y participa activamente, en el trabajo en grupo para la resolucién de problemas CSC. CM
tecnoldgicos, respetando las ideas y opiniones de los demas miembros. !
B2. Expresion y comunicacion técnica.

Interpretar croquis y bocetos como | 1.1 | Dibuja bocetos y croquis de objetos y sistemas técnicos con limpieza y orden, siguiendo la M
elementos de informacion de productos normalizacidn basica en dibujo técnico.
tecnoldgicos.

1.2 | Utiliza croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnoldgicos. CM
Representar objetos mediante vistas y | 2.1 | Representa vistas de objetos (planta, alzado y perfil) empleando criterios normalizados con claridad M
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normalizacién y escalas.

2.2

Dibuja a mano alzada y de forma proporcionada objetos y sistemas técnicos en perspectiva.

caracteristicas y empleando técnicas y

CM
2.3 | Utiliza medios informaticos para la representacion de objetos y sistemas técnicos. CD. CM
’

3 | Explicar mediante documentacién | 3.1 | Integra los documentos necesarios en la memoria técnica de un proyecto empleando cuando sea D, CL
técnica las distintas fases de un producto necesario software especifico de apoyo. ’
desde su disefio hasta su
comercializacion. 3.2 | Expone, con apoyo de material escrito y grafico, el proceso de resolucion técnica de problemas CL CD

relacionado con la construccion de un proyecto técnico concreto. ’
3.3 | Presenta documentacidn técnica con claridad, orden y limpieza. cL
B3. Materiales de uso técnico

1 | Analizar las propiedades de los materiales | 1.1 | Identifica las propiedades de la madera y sus derivados y los metales (mecanicas, térmicas, M
utilizados en la construcciéon de objetos eléctricas,...).
tecnoldgicos reconociendo su estructura
interna y relacionandola con las [ 1.2 | Reconoce los materiales de los que estan hechos objetos de uso habitual, M
propiedades que presentan y las relacionando sus aplicaciones con sus propiedades.
modificaciones que se puedan producir. ] ] . ]

1.3 | Valora el impacto ambiental de la extraccion, uso y deshecho de la madera y sus derivados y los cSC. S|
metales y propone medidas de consumo responsable de estos materiales técnicos. ’

2 | Manipular 'y mecanizar materiales | 2.1 | Manipula, respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo, las herramientas del taller en M AA
convencionales asociando la operaciones bdsicas de mecanizado, unién y acabado de la madera y los metales. !
documentacién técnica al proceso de
produccion de un objeto, respetando sus | 2.2 | Construye prototipos que den solucion a un problema técnico siguiendo el plan de trabajo previsto. AA CSC

4
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herramientas adecuadas con especial
atencién a las normas de seguridad y
salud.

B4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Analizary describir los esfuerzosalos que | 1.1 | Describe, utilizando un vocabulario apropiado, apoyandose en informacién escrita, audiovisual o CM. CL €D
estan  sometidas las  estructuras digital, las caracteristicas propias que configuran las tipologias de las estructuras y sus elementos. T
experimentando en prototipos.
1.2 | Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisién de los mismos en los elementos que M
configuran la estructura, realizando practicas sencillas con prototipos.
Identificar y analizar los mecanismos y | 2.1 | Explica la funcion de los elementos que configuran una maquina o sistema, desde el punto de vista CM. CL
elementos responsables de transformary estructural y mecanico. !
transmitir movimientos, en maquinas y
sistemas, integrados en una estructura. | 2.2 | Describe el funcionamiento general de una maquina sencilla explicando cémo se transforma o M
transmite el movimiento y la fuerza.
2.3 | Disefia y construye proyectos tecnoldgicos sencillos que permitan la transmisién y transformacion SIAA
de movimiento. ’
Relacionar los efectos de la energia | 3.1 | Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion aplicdndolos a situaciones
eléctrica y su capacidad de conversion en cotidianas. CM
otras manifestaciones energéticas.
Disefar y simular circuitos con simbologia | 4.1 | Disefa utilizando software especifico y la simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y simula SI CM
adecuada y montar circuitos con su funcionamiento. ’
elementos eléctricos.
4.2 | Analiza el funcionamiento de circuitos eléctricos bdsicos, identificando sus componentes vy M

describiendo su funcién en el conjunto.
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4.3 | Realiza el montaje de circuitos con componentes eléctricos basicos. B CM
4.4 | Utiliza dispositivos eléctricos basicos en la construccidn de prototipos. | CM
B5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn.
1 | Describir las partes operativas de un | 1.1 [ Identifica las partes de un ordenador y su funcién en el conjunto. B cD
equipo informatico y su funcién.
1.2 | Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electronicos de forma auténoma vy B CD. CSC
responsable. ’
1.3 | Conoce los elementos basicos del sistema operativo y los utiliza correctamente. B cD
1.4 | Realiza operaciones basicas de organizacién y almacenamiento de la informacion. B cD
1.5 | Instala y maneja programas y software bdsicos. A cD S|
2 | Utilizar de forma segura sistemas de | 2.1 | Utiliza espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacidon de forma B D
intercambio de informacion. responsable y critica.
2.2 | Conoce las medidas de seguridad aplicables a una situacidn de riesgo y emplea habitos de proteccién | D
adecuados.
3 | Utilizar un equipo informdtico para | 3.1 | Elabora documentos de texto con aplicaciones informaticas, de forma individual y colaborativa, que | csc
elaborar y comunicar proyectos técnicos. integren tablas, imagenes y gréficos, asi como otras posibilidades de disefio.
3.2 | Utiliza funciones basicas de las hojas de calculo para elaborar el presupuesto en un proyecto | CD. CSC
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tecnoldgico.

3.3 | Crea presentaciones mediante aplicaciones informaticas. B CD. CSC

4 | Elaborar programas sencillos mediante | 4.1 | Crea pequefios programas informaticos utilizando recursos propios fundamentales de lenguaje de

.. . L. - B CD, C™M
entornos de aprendizaje de lenguaje de programacion de entorno gréfico.
programacion de entorno grafico.
4.2 | Diseiay elabora la programacion de un juego sencillo, animacién o historia interactiva mediante un | D CM
entorno de programacion grafico. ’
B6. Contenidos actitudinales.
1 | Valorar las actitudes y comportamientos | 1.1 | Muestra interés y se esfuerza en las actividades desarrolladas en el aula, buscando el trabajo bien
del alumno con el resto de la clase, asi realizado (en tiempo y forma), y desarrollar técnicas que ayuden a adquirir las capacidades que | B CsC
como el interés y esfuerzo diario en la desarrollan el curso.
asignatura.

1.2 | Aborda de forma asertiva, tolerante, respetuosa y solidaria los diferentes conflictos que surjan en el
aula, respetando las opiniones de sus compafieros y asumiendo el papel del profesor como guia | B CsC
dentro de su aprendizaje.
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Criterio de evaluacion Estandar de aprendizaje P Competencias
B1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos
1 | Analizar las etapas necesarias para la | 1.1 | Realiza el andlisis desde distintos puntos de vista objetos y sistemas técnicos y su influencia en la B AA CSC
creacién de un producto tecnoldgico sociedad. !
desde su origen hasta su
comercializacién, investigando su | 1.2 | Busca informacion en internet seleccionando las fuentes adecuadas de forma critica y selectiva. B cD Sl
influencia en la sociedad y proponiendo
mejoras tanto desde el punto de vistade | 1 3 | valora de forma critica el impacto social, econédmico y ambiental de la creacién de nuevos objetos.
su utilidad como de su posible impacto [ CSC, CM
social.
2 | Describir las operaciones técnicas | 2.1 | Elabora una hoja de proceso especificando las condiciones técnicas para la construccidon de un B AA CL
previstas en un plan de trabajo utilizando proyecto. ’
los recursos materiales y organizativos
con criterios de economia, seguridad y | 2.2 [ Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad tecnoldgica y acttia responsablemente | csc S|
respeto al medio ambiente y valorando para reducir su impacto. '
las condiciones del entorno de trabajo. . ] ] B
2.3 | Colabora y participa activamente, en eltrabajo en grupo para la resoluciéon de problemas B CSC. CM
tecnoldgicos, respetando las ideas y opiniones de los demas miembros. ’
B2. Expresidon y comunicacion técnica
1 | Representar objetos mediante | 1.1 | Dibuja objetos y sistemas técnicos en perspectiva caballera e isométrica empleando criterios B CD. CM
perspectivas aplicando criterios de normalizados de acotacidn con claridad y limpieza. !
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normalizacién. 1.2 | Usa aplicaciones informaticas de disefo grafico en dos y tres dimensiones para la representacion de cD. CM
objetos y sistemas técnicos. ’

2 | Explicar  mediante documentacion | 2.1 | Elabora la memoria técnica de un proyecto integrando los documentos necesarios y empleando D CL
técnica las distintas fases de un producto software especifico de apoyo. ’
desde su disefio hasta su
comercializacion. 2.2 | Presenta documentacion técnica con claridad, orden y limpieza. cL

B3. Materiales de uso técnico

1 | Analizar las propiedades de los | 1.1 | Reconoce los materiales de los que estdn hechos objetos de uso habitual, relacionando sus M
materiales utilizados en la construccion aplicaciones con sus propiedades.
de objetos tecnoldgicos reconociendo su
estructura interna y relacionandola con | 1.2 [ Valora el impacto ambiental de la extraccion, uso y deshecho de los plasticos y propone medidas de csc. S|
las propiedades que presentan vy las consumo responsable de productos y materiales técnicos. !
modificaciones que se puedan producir. ] ] o ] - ] ]

1.3 | Realiza una investigacién sobre las propiedades y las aplicaciones de nuevos materiales exponiendo AA CD
los resultados mediante soporte informatico. ’

2 | Manipular y mecanizar materiales 2.1 | Manipula las herramientas del taller en operaciones bdsicas de mecanizado, CM. AA
convencionales asociando la conformado, unidn y acabado de los pldsticos materiales de uso técnico. ’
documentacion técnica al proceso de
produccion de un objeto, respetando sus | 2-2 | Describe el proceso de fabricacion de productos mediante impresion en 3D identificando sus fases. CM, CL
caracteristicas y empleando técnicas vy
herramientas adecuadas con especial | 5 3 | construye prototipos que den solucién a un problema técnico siguiendo el plan de trabajo previsto y
atencion a las normas de seguridad y respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo. AA, CSC
salud.

B4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
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Identificar y analizar los mecanismos y [ 1.1 | Analiza la ventaja mecanica en distintos mecanismos, identificando los pardmetros de entrada y salida CM. AA
elementos responsables de transformary y su relacién de transmision. ’
transmitir movimientos, en maquinas y
sistemas, integrados en una estructura. | 1.2 [ Explica la funcion de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto de vista
estructural y mecanico, describiendo como se transforma o transmite el movimiento y el CM, CL
funcionamiento general de la maquina.
1.3 | Disefia y construye proyectos tecnoldgicos que permitan la transmisién y transformacién de SICL
movimiento. ’
Relacionar los efectos de la energia [ 2.1 [ Calcula el consumo eléctrico de diversos aparatos valorando su eficiencia energética. CM. CSC
P . . .7 ’
eléctrica y su capacidad de conversion en
otras  manifestaciones  energéticas . - o - -

) L. g ’12.2 | Propone medidas de ahorro energético en aparatos eléctricos y electrénicos de uso cotidiano. CSC. CL
analizando su consumo energético. ’
Disefiar 'y simular circuitos con | 3.1 | Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos y electrdnicos y CM. CD
simbologia adecuada y montar circuitos simula su funcionamiento. ’
con elementos eléctricos y electrénicos.

3.2 | Mide utilizando los instrumentos de medida adecuados el valor de las magnitudes eléctricas basicas. CM. AA
7’
3.3 | Resuelve circuitos eléctricos y electrénicos aplicando la ley de Ohm para calcular las magnitudes CM. AA
eléctricas basicas. ’
3.4 | Realiza el montaje de circuitos eléctricos y electrénicos bdsicos. AA CM
4
Disefiar y montar circuitos de control | 4.1 [ Utiliza correctamente los elementos eléctricos y electréonicos como sensores y actuadores en circuitos CM. S| CL
programado, que funcionen dentro de de control programado describiendo su funcionamiento. T
sistema técnico, utilizando el entorno de
programacion y una placa controladora 4.2 Disefia y monta circuitos de control automatico que realicen las tareas propuestas para un prototipo AA S|
'’

de forma auténoma.

48




Programacién DEPARTAMENTO TECNOLOGIA

IES Juan D’Opazo Curso 2020/21

de forma adecuada. 4.3

Elabora un programa informatico que controle el funcionamiento de un sistema técnico.

dentro de su aprendizaje.

CD, CM
B5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién
1 | Utilizar de forma segura sistemas de | 1.1 | Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacién a través de CD. CSC
intercambio de informaciodn. internet de forma colaborativa de forma responsable y critica. !
1.2 | Conoce las medidas de seguridad aplicables a una situacion de riesgo en la CD. CSC
conexidn a internet y emplea habitos de proteccién adecuados. !
2 | Utilizar un equipo informatico para | 2.1 | Utiliza hojas de célculo para elaborar la documentacién técnica necesaria en un proyecto tecnolégico, D CL
elaborar y comunicar proyectos técnicos. gue incluyan resultados textuales, numéricos y graficos. ’
2.2 | Crea presentaciones mediante aplicaciones informaticas que integren elementos multimedia. CD. CEC
2.3 | Edita archivos de imagen, audio y video con aplicaciones de equipos informaticos y dispositivos D AA
moviles. ’
B6. Contenidos actitudinales.
1 | Valorar las actitudes y comportamientos | 1.1 | Muestra interés y se esfuerza en las actividades desarrolladas en el aula, buscando el trabajo bien
del alumno con el resto de la clase, asi realizado (en tiempo y forma), y desarrollar técnicas que ayuden a adquirir las capacidades que CsC
como el interés y esfuerzo diario en la desarrollan el curso.
asignatura.
1.2 | Aborda de forma asertiva, tolerante, respetuosa y solidaria los diferentes conflictos que surjan en el
aula, respetando las opiniones de sus comparferos y asumiendo el papel del profesor como guia CsC

5.5. Estrategias e instrumentos para la evaluacidon de los aprendizajes del alumnado e indicadores de logro
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Centrando la atencién en la evaluacién de los aprendizajes, la preocupacion se ubica en la seleccidn de las herramientas, las técnicas y los instrumentos mas adecuados
para llevar a cabo la tarea de evaluacién. Por ello el departamento ha llegado a las siguientes conclusiones:
A. Todo criterio de evaluacién ha de ser evaluado utilizando gran variedad de instrumentos. Se trata de buscar informaciones diversas que ayuden al profesor a tener
una idea clara sobre el nivel del alumno en cada indicador y por ende, en cada criterio.

B. Existird una cierta coordinacion y cooperacion en la elaboracién de instrumentos por parte del departamento, buscando las capacidades y creatividad de todos los
miembros del departamento.

C. Los instrumentos basicos (podrian existir otros) utilizados por el profesor a lo largo del curso seran los siguientes:

a.

g.

Pruebas escritas. Se trata de un documento que contiene una serie de preguntas, cuestiones o problemas que el alumno deberd de responder por escrito en un
tiempo determinado.

. Actividades o ejercicios. Se trata de una serie de cuestiones planteadas en clase y que el alumno debera desarrollar habilidades para ir respondiendo o resolviendo

con ayuda del profesor u otras fuentes.

Tareas competenciales. Se trata de tareas bdsicas que debe de realizar el alumno para resolver o solucionar las cuestiones planteadas, relacionadas con una
competencia.

. Tareas integradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos complejos, buscando soluciones éptimas y apropiadas a las cuestiones

planteadas.

Trabajos escritos y/o gréficos. Las Propuestas de Trabajo escritas y graficas, vienen determinadas por la necesidad de obtener informacion de lo que el alumno
conoce y comprende de las actividades que realiza; que no sea un mero ejecutante, sino que participe conscientemente y de forma reflexiva en su proceso
educativo a través de sus propias actividades.

Observaciones: consiste en una breve descripcién de algun comportamiento que pudieran parecer importante para la evaluacion; se anotan diversos
acontecimientos que parecen significativos para el profesor. Atendiendo a estas anotaciones, el profesor interpreta y realiza un juicio del alumno.

Pruebas y exdmenes on-line: se podra utilizar la plataforma moodle para la realizacién de pruebas y el control del alumno en la asignatura.

De acuerdo con lo establecido en el articulo 20.4 del Decreto 40/2015, de 15 de junio, el profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de
ensefianza y su propia practica docente. Para ello, los centros educativos, a través de sus claustros, estableceran indicadores de logro en las programaciones didacticas.

A estos efectos se podrdn tener en cuenta los siguientes indicadores de logro:

a) Andlisis y reflexion de los resultados escolares en cada una de las materias.
b) Adecuacién de los materiales y recursos didacticos.

c) Distribucion de espacios y tiempos.

d) Meétodos didacticos y pedagdgicos utilizados.

e) Adecuacion de los estdandares de aprendizaje evaluables.
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f) Estrategias e instrumentos de evaluaciéon empleados.

5.6. Criterios de calificacion

1) En primer lugar, se analizard si los alumnos estdn en condiciones de superar la evaluacién. Para ello deben cumplir las siguientes condiciones:
a) Que la puntuacidn obtenida en la calificacién de los estandares basicos desarrollados en la evaluacién sea igual o superior a 5.
b) La consecucion de todos los estandares de aprendizaje basicos por parte del alumno garantizara la suficiencia. En caso de que no se consiga alguno de los estandares
de aprendizaje basicos, se restara proporcionalmente puntacion de este conjunto de aprendizajes en la calificacidn total.
c) Que tenga en cada criterio de evaluacién una nota minima de 3,5.
2) Ensegundo lugar, se obtiene la calificacion numérica obtenida en cada evaluacién, aplicando la media ponderada de todos los criterios de evaluacién desarrollados hasta
la realizacién de dicha evaluacion. La ponderacién de los estdandares de aprendizaje impartidos durante todo el curso, se establecera siguiendo la proporcidn de peso de
un 60% para los estandares basicos, 30% para los estandares intermedios y un 10% para los estandares avanzados.

3) Para establecer la calificacion final del curso se establecen el siguiente criterio: la materia queda superada en la evaluacién ordinaria, si la media ponderada final del
curso es mayor o igual a 5.
Medidas para recuperar las asignaturas pendientes del curso anterior.

El jefe del departamento, en colaboracién con los profesores implicados, establecerd las normas para la recuperaciéon de las asignaturas pendientes, teniendo en cuenta las
directrices marcadas por la legislacién vigente.

En concreto para los alumnos con la asignatura pendiente del curso anterior realizaran una coleccién de actividades que el alumno podra resolver con el cuaderno personal
que tiene del anterior curso. Ademas, se podra realizar una prueba sobre dichas actividades para valorar su grado de aprendizaje.

Alumnos que repiten la asignatura

Para estos alumnos basandose en las deficiencias o en los errores por los cuales no pudieron superar la materia en el curso anterior se hara hincapié en este curso en los
aspectos que les impidieron aprobarla en el curso anterior mediante un seguimiento mds exhaustivo en la medida que la dindmica de clase lo posibilite.

Medidas para recuperar las asignaturas para los alumnos del programa de PMAR

El jefe del departamento, en colaboracién con los profesores implicados, establecerd las normas para la recuperacion de las asignaturas pendientes, teniendo en cuenta las
directrices marcadas por la legislacién vigente.

En concreto para los alumnos con la asignatura pendiente del curso anterior realizardan una coleccidn de actividades que el alumno podra resolver con el cuaderno personal que
tiene del anterior curso. Ademads, se podra realizar una prueba sobre dichas actividades para valorar su grado de aprendizaje.

Evaluacion extraordinaria de junio y alumnos aprobados en la evaluacion ordinaria.
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La resolucién de 28/08/2019 de la Viceconsejeria de Educacién establece un nuevo calendario de aplicacion de las evaluaciones del alumnado de Educacion Secundaria
Obligatoria, primer curso de Bachillerato y Formacion Profesional, que supone el traslado de la evaluacidn extraordinaria del mes de septiembre al mes de junio.

De cara a la prueba extraordinaria de junio, el alumno debera estudiar los contenidos suspensos asi como los trabajos y practicas obligatorias, si no los tuviese aprobadas.
Durante las semanas que separan la evaluacion ordinaria de la evaluacidn extraordinaria, se seguird en clase un plan de trabajo adaptado a las necesidades de los alumnos para
reforzar esos estdndares que no se han podido alcanzar en la evaluacion ordinaria.

Aquellos alumnos que hayan aprobado la materia en la evaluacién ordinaria, trabajaran durante esta semanas del mes de junio en el afianzamiento de los estdndares
superados, proponiéndose diferentes actividades de repaso tanto de los contenidos mds importantes del curso como de preparacién para el curso siguiente.

5.7. Orientaciones metodoldgicas, didacticas y organizativas

La actividad metodoldgica tendrd como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto tedricos como practicos. Esta actividad deberd ser motor de
motivacion y despertar el mayor interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana.

La Tecnologia es una asignatura en la que equilibrio entre los aspectos de contenido conceptual y los aspectos procedimentales es fundamental, integrando conocimientos
desarrollados en otras asignaturas, principalmente en las de cardcter matematico y cientifico. El nicleo central de la propuesta metodolégica de la asignatura de Tecnologia es
el proceso de resolucién técnica de proyectos por lo que las actividades procedimentales deberdn estar planteadas de tal manera que el enfoque de las mismas esté relacionado
con el objetivo a conseguir, dar solucién a un problema tecnoldgico concreto. Esta solucion puede ser un producto fisico, como el prototipo de una maquina; o inmaterial, como
por ejemplo, una presentaciéon multimedia, un programa informatico de un videojuego, etc. Se fomentara el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que
permitan, tanto la comprension de los objetos técnicos, como su utilizacion. De igual forma, en las actividades propuestas deben incluirse contenidos de cardcter actitudinal que
aseguren la consecucién de las competencias clave.

Para que la realizacién del producto tecnoldgico sea satisfactoria serd necesaria la investigacidn, la valoracién de las distintas propuestas de solucion, la experimentacion
con diferentes elementos tecnolégicos, la documentacién del proyecto técnico y la evaluacidn del resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si
fuera necesario. Se pretende a través de esta metodologia, por tanto, fomentar la creatividad del alumnado de manera que no sélo sean usuarios responsables y criticos de la
tecnologia, sino que, ademas, se conviertan en creadores de tecnologia.

Metodologia para los alumnos del programa de PMAR

El propdsito general de la Tecnologia en la escuela es el de capacitar a los alumnos para ser creativos y emprendedores en la invencién y construccion de soluciones
practicas a los problemas y, de este modo, aportar cambios y mejoras en las situaciones existentes, analizando y valorando sus efectos con sentido critico.

5.8. Materiales curriculares y recursos didacticos
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En relacién al material y recursos empleados en el desarrollo de la programacién del area de Tecnologia, hay que indicar la variedad del mismo.

El material que dispondra cada profesor estd compuesto por un Libro del profesor, una Carpeta de recursos, y cuadernos de apoyo de la Editorial Anaya para el curso 22y
32 de la ESO.

El Libro del profesor, se complementa con un amplio banco de material complementario, recogido en la Carpeta de recursos, que consta de cuadernillos de paginas
fotocopiables uno de Proyectos y otro de Pruebas de evaluacion.

Los alumnos dispondran de material impreso (libros, fotocopias y notas propias) que sin duda permite al alumno personalizar los contenidos tratados y hacer reales los
aprendizajes.

Para el desarrollo de los contenidos el profesor cuenta con un proyector de transparencias, un televisor y un video, ademads de la pizarra. En funcién del tipo de contenido
y de la disponibilidad de material, se hara uso de una u otra herramienta de apoyo a las explicaciones orales del profesor.

Los alumnos, para casi todas las unidades tratadas, contaran con material real o equipos de simulacion (kit de montaje y programas informaticos) que permitiran reforzar
y asentar los contenidos tratados con el fin de lograr los objetivos didacticos programados.

Finalmente, para tratar los contenidos propios de las nuevas tecnologias, los alumnos dispondran del aula de Informatica, que apoyara los contenidos aprendidos en las
horas tedricas con actividades multimedia en paginas web relacionadas con la actividad tecnoldgica.
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6. Tecnologia. (42 ESO)
6.1. Introduccién sobre las caracteristicas de la materia

El desarrollo tecnoldgico configura el mundo actual en todos los campos de actuacién. La Tecnologia no solo engloba toda la actividad industrial, sino que también participa
profundamente en cualquier tipo de actividad humana. La Tecnologia interactua en nuestra vida continuamente, en campos tan diversos como la salud, el trabajo, la comunicacion,
la vidacotidiana.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnoldgico se ha visto motivado por las necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin
olvidar aspectos econdmicos y de mercado. La innovacién y busqueda de soluciones alternativas han facilitado estos avances, ya que la necesidad de cambio ha estado ligada
siempre al ser humano. Por este motivo la sociedad en la que vivimos necesita una educacion tecnolégica amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologias, asi como
las técnicas y los conocimientos cientificos que las sustentan.

En la Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de |a historia, el ser humano emplea
para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solucion a problemas o necesidades.

No es posible entender el desarrollo tecnoldgico sin los conocimientos cientificos, como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas necesitan de
instrumentos, equipos y conocimientos técnicos. En la sociedad actual, todos estos campos estan relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre
una actividad diferente. La asignatura de Tecnologia aporta al alumnado “saber cémo hacer”, al integrar ciencia y técnica, es decir “por qué se puede hacer” y “cémo se puede
hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la Tecnologia es el caracter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar comuin basado en un modo ordenado
y metddico de intervenir en elentorno.

El sistema educativo debe garantizar la formacién en el campo de las competencias STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de
cara al desarrollo integral de los alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia.

En este contexto, se hace necesaria la formacidon de alumnos competentes en la toma de decisiones relacionadas con procesos tecnolégicos, con sentido critico y con
capacidad de resolver problemas, adquiriendo comportamientos con criterios medioambientales y econédmicos. Asimismo, los alumnos deben ser capaces de utilizar y conocer
procesos y objetos tecnolégicos que faciliten la capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejore la calidad de vida.

Esta materia lleva implicitos contenidos que introducen al alumno en el mundo tecnoldgico, favoreciendo la adquisicidn de conocimientos para la compresién de numerosos
sistemas técnicos y maquinas. Respecto a la Tecnologia del primer ciclo, se produce un estudio mas profundo y concreto de los sistemas tecnoldgicos que estan impactando
profundamente en nuestra sociedad.

Destacar el caracter practico de la materia con la realizacién de proyectos y practicas donde se aplica lo aprendido por el alumno utilizando el aula-taller y ordenadores. Este
es uno de los aspectos que dan mds valor a la asignatura y que el profesor debe explotar utilizando las multiples posibilidades que ofrece.
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La materia prepara al alumno para seguir estudios en el bachillerato de Ciencias en su vertiente tecnoldgica y para los ciclos formativos de Formacién Profesional.
6.2. Secuencia y temporalizacién de los contenidos

La materia organiza los contenidos en blogues que permiten avanzar en aspectos esenciales de la Tecnologia y que quedan integrados para analizar y resolver problemas
tecnoldgicos concretos. El orden en el que se imparten dichos bloques es importante ya que los contenidos de los bloques iniciales son utilizados en los siguientes bloques.

En esta materia se tratan los bloques de contenido siguientes: tecnologias de la informacién y de la comunicacién, instalaciones en viviendas, electrénica, control y robética,
neumatica e hidrdulica y tecnologia y sociedad.

Tecnologias de la informacidn y de la comunicacion: Introduce al alumno en las diferentes técnicas de transmisién de informacién aldmbrica e inaldmbrica. Identifica las
diversas redes de transmisidon de datos y presenta las diversas plataformas de intercambio de informacién que hay en Internet para que puedan ser usadas por el alumno.

Instalaciones en viviendas: Se describen los elementos que componen las distintas instalaciones de una vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacién y se realizan
disefios de algunos de ellos montandolos en el aula-taller. Ademds, se valoran aquellas propuestas de disefio y habitos que contribuyen al ahorro energético en la vivienda.

Electrdnica: Se estudian los componentes electrénicos analdgicos y digitales basicos que forman parte de los circuitos eléctricos que han propiciado el gran desarrollo de la
electrdnica utilizando software de simulacidon y con montajes reales en el aula-taller.

Control y robdtica: Los sistemas de control y la robdtica son parte de la realidad tecnolégica que vive el alumnado en su vida diaria. Asi, con este bloque se introducen
conocimientos de programacion que se utilizardn para disefiar y construir robots en el aula-taller, los cuales realizaran funciones diversas y funcionardn de forma auténoma.

Neumatica e hidraulica: Numerosas aplicaciones de uso cotidiano e industrial basan su funcionamiento en estos sistemas. Por lo que en este bloque se tratan sus
componentes caracteristicos y se realiza un estudio de sus circuitos basicos a partir de simuladores virtuales o montaje fisico en el aula- taller.

Tecnologia y sociedad: Es innegable la repercusion de toda indole que ha tenido la tecnologia sobre la sociedad. Por consiguiente, se analiza la evolucién tecnoldgica y su
repercusion social y econdmica y se identifican aquellos usos y habitos que ayuden a realizar un desarrollo sostenible.

La distribucion de los contenidos por evaluaciones se muestra en la siguiente tabla:

Bloque 1: Tecnologias de la informacién y de la comunicacion
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e Comunicacidn. Tipos de sefales. Sistemas de transmisidn: aldmbrica e inaldambrica.

e Elementos y dispositivos de comunicacién aldmbrica e inaldmbrica.

e Redes de comunicacidn de datos. Tipos de redes de datos. Conexidn a Internet. 3a

e Sistemas digitales de intercambio de informacién.

e Publicacion e intercambio de informacidn.

Bloque 2: Instalaciones en viviendas

e [nstalaciones caracteristicas:

e Instalacidn eléctrica, instalacién de agua sanitaria, instalacion de saneamiento.

e Otras instalaciones: calefaccidn, gas, aire acondicionado, telecomunicaciones y domdtica. 12

e Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.

e Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

Bloque 3: Electronica

e Electrdnica analdgica. Componentes basicos. Simbologia y andlisis de circuitos elementales. Aparatos de medida. Montaje de circuitos sencillos.

e Electronica digital. Sistemas de numeracién. Algebra de Boole. Puertas légicas y funciones ldgicas. Mapas de Karnaugh. Aplicacién de algebra de Boole a

L . . . 12y 22
problemas tecnoldgicos basicos.
e Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrdnicos analégicos y digitales.
Bloque 4: Control y robética
e Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de control: abierto y cerrado. Componentes caracteristicos de dispositivos de control. 32
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e El ordenador como elemento de programacion y control. Funciones. Entradas y salidas de una plataforma de control. Sefiales digitales y analégicas.

e Lenguajes de programacion. Variables. Operadores. Bucle y condicionales. Aplicacion de plataformas de control en la experimentacidn con prototipos disefiados

e Diseilo y construccidn de robots. Grados de libertad. Caracteristicas

Bloque 5: Neumatica e hidraulica

Introduccion a los fluidos. Propiedades.

e Magnitudes y unidades empleadas.

e Componentes basicos de los circuitos neumaticos e hidraulicos. Simbologia.

e Componentes basicos de los circuitos neumaticos e hidraulicos. Simbologia.

e Disefio y simulacion. Aplicaciones industriales.

Bloque 6: Tecnologia y Sociedad

e El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.

e Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnoldgicos y la importancia de la normalizacién en los productos industriales.

e Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.

e Adquisicién de hdbitos que potencien el desarrollo sostenible.

6.3. Criterios de evaluacion y sus correspondientes estandares de aprendizaje evaluables

La siguiente tabla establece los criterios de evaluacién y sus correspondientes estdndares de aprendizaje:

Criterios de evaluacién Estdndares de aprendizaje evaluables
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Bloque 1: Tecnologias de la informacién y de la comunicacién

intercambio y publicacién de
informacion digital utilizando

1. Analizar los elementos y sistemas| 1.1. Identifica y explica los diferentes tipos de conexidn fisica entre un sistema emisor y un sistema receptor en la transmision
que configuran la comunicacion aldmbrica de datos.
aldambrica e inalambrica, definiendqg
los tipos d.e cqr]eX|on y los rr?edlos 1.2. Describe las caracteristicas mas importantes de los distintos medios de comunicacion inaldmbrica, incidiendo en la telefonia
de comunicacion que se utilizan en ‘s . Ly "
) L movil y en los sistemas de localizacidon por satélite.
ambos sistemas de transmisién.
2. | Utilizar varias fuentes de 2.1. Conoce las caracteristicas de los distintos tipos de redes de comunicacion de datos.
informacion para conocer los
diferentes tipos de redes de
comunicacion de datos, y la 2.2. Investiga de forma cronoldgica las formas de conexidn a internet y realiza un trabajo sobre este tema para su exposicién en el
evolucioén del desarrollo aula.
tecnoldgico de la conexién a
Internet.
3. | Acceder a servicios de 3.1. Localiza, intercambia y publica informacidn a través de Internet utilizando distintas plataformas como pdaginas web, blogs,

correo electrdnico, wikis, foros, redes sociales

diferentes plataformas e
interpretando y aplicando la
informacion recogida de forma
adecuada.

3.2. Utiliza el ordenador como herramienta de busqueda de datos y es capaz de interpretarla y aplicarla en la realizacién de trabajos
relacionados con contenidos de la materia.

Bloque 2: Instalaciones en viviendas

1.

Describir los elementos que

1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.

componen las distintas
instalaciones de una vivienda y

1.2. Conoce la normativa basica que regula las instalaciones de una vivienda.

las normas que regulan su disefio
y utilizacién.

1.3. Interpreta y maneja la simbologia empleada en los esquemas de las distintas instalaciones caracteristicas de una vivienda.
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2. | Realizar disefios sencillos de 2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con criterios de eficiencia energética.
instalaciones caracteristicas de
una vivienda, empleando la

simbologia adecuada y
experimentar montandolas
fisicamente para verificar su
funcionamiento.

2.2. Realiza montajes de instalaciones caracteristicas de una vivienda y comprueba su funcionamiento, trabajando de forma
colaborativa en el aula-taller, aplicando las normas de seguridad adecuadas.

3. | Valorar la contribucién al ahorro |3.1. Investigay busca en la red medidas de reduccidn del consumo energético de una vivienda.
energético que puede producir la
arquitectura de la vivienda, sus
instalaciones y los habitos de
consumo de sus usuarios.

Bloque 3: Electronica

1. | Analizary describir el 1.1. Explica las caracteristicas y funcionamiento de componentes basicos: resistor, condensador, diodo y transistor.
funcionamiento y la aplicacion de

un circuito electronico analégico | 1.2. Describe el funcionamiento de un circuito electrénico analdgico formado por componentes elementales, calculando los
y sus componentes elementales. | parametros caracteristicos de cada componente.

2. | Entender los sistemas de 2.1. Realiza ejercicios de conversion entre los diferentes sistemas de numeracion.
numeracion y los principios y

leyes de la electronica digital y 2.2. Obtiene la tabla de verdad y la funcidn légica que responde a un problema planteado.
aplicarlo al disefio y resolucién de

circuitos electronicos digitales 2.3. Obtiene la funcién légica simplificada y la implementa mediante puertas légicas.

3. | Disefiar circuitos sencillos de 3.1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos electrénicos, utilizando la simbologia adecuada.
electrénica analdgica y digital

verificando su funcionamiento
mediante software de simulacion,
realizando el montaje real de los
mismos.

3.2. Realiza el montaje de circuitos electrénicos basicos disefiados previamente, verificando su funcionamiento mediante aparatos de
medida, siguiendo las normas de seguridad adecuadas en el aula-taller
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Bloque 4: Control y robética

1. | Analizar sistemas automaticos, 1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales, diferenciando entre lazo abiertoy
diferenciando los diferentes tipos | cerrado.
de sistemas de control,
describiendo los componentes 1.2. Distingue y clasifica los diferentes componentes que forman un sistema automatico de control.
que los integran y valorando la
importancia de estos sistemas en
la vida cotidiana.

2. | Adquirir las habilidades y los 2.1. Realiza programas utilizando un lenguaje de programacién, aplicando dichos programas a una plataforma de control.
conocimientos para elaborar
programas informaticos que — - - - — -
resuelvan problemas tecnolégicos 2.2. Utiliza correctamente la plat’aforma de control, realizando el montaje de los diferentes componentes electrénicos que necesita
utilizando tarjetas controladoras. para resolver un problema tecnoldgico.

3. | Disefiary desarrollar en grupo un |3.1. Disefiay desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o un robot que funcione de forma auténoma en funcion
robot que funcione de forma de la realimentacién que recibe del entorno.
auténoma en funcion de la
informacion que reciba del
entorno, utilizando programas de 3.2. Comprueba mediante programas de simulacion el funcionamiento de un robot, y realiza su montaje fisico en el aula-taller.
simulacion para verificar su
funcionamiento y realizando su 3.3. Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando informacién adicional y aportando ideas para el disefio y
montaje en el aula-taller. construccion de un robot.

Bloque 5: Neumatica e hidrdaulica

1. |ldentificar los componentes 1.1. Identifica y clasifica los componentes que forman parte de un sistema neumadtico e hidraulico.
caracteristicos de los sistemas
neumaticos e hidraulicos, 1.2. Conoce la funcién de los componentes basicos de los circuitos neumaticos e hidraulicos e interpreta correctamente su
conociendo sus caracteristicasy | funcionamiento dentro de un circuito.
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1.3. Emplea la simbologia y nomenclatura adecuadas para representar circuitos cuya finalidad sea la de resolver un problema
tecnoldgico.

Experimentar con dispositivos
fisicos o simuladores informaticos
circuitos neumaticos e hidraulicos
sencillos previamente disefiados y
conocer las principales
aplicaciones de las tecnologias
hidraulica y neumatica.

2.1. Disefa circuitos neumaticos e hidraulicos basicos para resolver un problema tecnoldgico planteado.

2.2. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidrdulicos bien con componentes reales o mediante simulacién, trabajando
de forma colaborativa dentro de un grupo en el aula-taller.

2.3. Conoce las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumdtica

Bloq

ue 6: Tecnologia y Sociedad

Conocer la evolucion tecnolégica
a lo largo de la historia valorando
su repercusion social y econémica

1.1. Identifica los avances tecnoldgicos mas importantes que se han producido a lo largo de la historia de la humanidad y su impacto
econdmico y social en cada periodo histdrico, ayudandose de documentacion escrita y digital.

1.2. Elabora juicios de valor referentes al desarrollo tecnoldgico relacionando inventos y descubrimientos con el contexto en el que
se desarrollan.

Analizar objetos técnicos vy
tecnoldégicos y su relacion con el
entorno, interpretando su
influencia en la sociedad y la
evolucidn tecnoldgica.

2.1. Analiza objetos técnicos y tecnoldgicos desde varios puntos de vista, como el funcional, socioecondémico, técnico y formal.

Potenciar el uso responsable de
los recursos naturales para uso
industrial y particular,
fomentando habitos que ayuden a
la sostenibilidad del medio

ambiente.

3.1. Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad tecnoldgica y realiza propuestas para reducir su impacto.

61




Programacién DEPARTAMENTO TECNOLOGIA IES Juan D’Opazo

6.4. Integracion de las competencias clave en los elementos curriculares, mediante la relacion entre los estandares de aprendizaje eval

Curso 2020/21

uables y cada una de las

competencias

La siguiente tabla establece los criterios de evaluacidn y sus correspondientes estdndares de aprendizaje (con los minimos destacados en negrita), asi como los pesos de
cada uno de ellos que se deben utilizar para obtener la correspondiente media ponderada. Esta media ponderada sera la calificacidon del alumno en cada de las evaluaciones.

Las competencias se indican mediante las siguientes abreviaturas:

CL — Competencia lingdiistica.

CM — Competencia matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
CD — Competencia digital.

AA — Aprender a aprender.

CSC — Competencias sociales y civicas.

SI — Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables

P |Competencias

Bloque 1: Tecnologias de la informacién y de la comunicacion

1.

Analizar los elementos y sistemas que | 1.1. Identifica y explica los diferentes tipos de conexion fisica entre un sistema emisor y un sistema
configuran la comunicacién aldmbrica | receptor en la transmision aldmbrica de datos.
e inaldmbrica, definiendo los tipos de
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conexién y los medios de comunicacion | 1.2. Describe las caracteristicas mas importantes de los distintos medios de comunicacidn inaldmbrica,
que se utilizan en ambos sistemas de | incidiendo en la telefonia moévil y en los sistemas de localizacion por satélite. CL, CM
transmision.
2. | Utilizar varias fuentes de informacién | 2.1. Conoce las caracteristicas de los distintos tipos de redes de comunicacién de datos.
para conocer los diferentes tipos de CD, CM
redes de comunicacion de datos, y la
evolucion del desarrollo tecnolégico de | 2.2.  Investiga de forma cronoldgica las formas de conexidn a internet y realiza un trabajo sobre este
la conexidn a Internet. tema para su exposicion en el aula. CD
3. |Acceder a servicios de intercambio y 3.1. Localiza, intercambia y publica informacion a través de Internet utilizando distintas plataformas
publicacion de informacion digital como paginas web, blogs, correo electrdnico, wikis, foros, redes sociales CcD
utilizando diferentes plataformas e
interpretando y aplicando la 3.2. Utiliza el ordenador como herramienta de busqueda de datos y es capaz de interpretarla y aplicarla
informacion recogida de forma en la realizacion de trabajos relacionados con contenidos de la materia. SI, CD
adecuada.
Bloque 2: Instalaciones en viviendas
1. | Describir los elementos que componen | 1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda. CM
las distintas instalaciones de una - — - - —
vivienda y las normas que regulan su 1.2. Conoce la normativa basica que regula las instalaciones de una vivienda. CM, CL
disefio y utilizacion. 1.3. Interpreta y maneja la simbologia empleada en los esquemas de las distintas instalaciones Sl cM
caracteristicas de una vivienda. !
2. | Realizar disefios sencillos de 2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con criterios de eficiencia
instalaciones caracteristicas de una energética. CcD, S
vivienda, empleando la simbologia
ald_ecuada y experlmt.er'wtar montandolas 2.2. Realiza montajes de instalaciones caracteristicas de una vivienda y comprueba su funcionamiento,
;Erlmccai‘;nnzr;:ei}eii;a verificar su trabajando de forma colaborativa en el aula-taller, aplicando las normas de seguridad adecuadas. CM, Sl
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3. | Valorar la contribucién al ahorro 3.1. Investigay busca en la red medidas de reduccién del consumo energético de una vivienda.
energético que puede producir la
arquitectura de la vivienda, sus A CSC, CD
instalaciones y los habitos de consumo
de sus usuarios.
Bloque 3: Electrénica
1. |Analizary describir el funcionamientoy | 1.1. Explica las caracteristicas y funcionamiento de componentes bdsicos: resistor, condensador, diodo y B CM. CL
la aplicacion de un circuito electrénico | transistor. !
analdgico y sus componentes 1.2. Describe el funcionamiento de un circuito electrdnico analdgico formado por componentes
elementales. elementales, calculando los pardmetros caracteristicos de cada componente. I ™M
2. |Entender los sistemas de numeraciény | 2.1. Realiza ejercicios de conversidon entre los diferentes sistemas de numeracion. B oM. CL
los principios y leyes de la electrénica !
digital y aplicarlo al disefio y resolucion | 2.2. Obtiene la tabla de verdad y la funcién légica que responde a un problema planteado. 5 M
de circuitos electrénicos digitales
2.3. Obtiene la funcién légica simplificada y la implementa mediante puertas légicas. I CM
3. | Disefar circuitos sencillos de 3.1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos electrénicos, utilizando la simbologia
electrénica analdgica y digital adecuada. A Cb, ™M
verificando su funcionamiento - X — - - — - —
. : . 3.2. Realiza el montaje de circuitos electrdnicos basicos disefiados previamente, verificando su
mediante software de simulacion, . . ) . L. .
. . funcionamiento mediante aparatos de medida, siguiendo las normas de seguridad adecuadas en el aula- | CSC
realizando el montaje real de los
. taller
mismos.
Bloque 4: Control y robética
1. | Analizar sistemas automaticos, 1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales,
diferenciando los diferentes tipos de diferenciando entre lazo abierto y cerrado. B CM, SI
sistemas de control, describiendo los
componentes que los integrany 1.2. Distingue y clasifica los diferentes componentes que forman un sistema automatico de control. | M

64



Program

acién DEPARTAMENTO TECNOLOGIA

IES Juan D’Opazo

Curso 2020/21

valorando la importancia de estos
sistemas en la vida cotidiana.
2. | Adquirir las habilidades y los 2.1. Realiza programas utilizando un lenguaje de programacion, aplicando dichos programas a una
conocimientos para elaborar plataforma de control. CM™, CD
programas informaticos que resuelvan — - - -
. s 2.2. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el montaje de los diferentes componentes
problemas tecnoldgicos utilizando I . o CM
. electrénicos que necesita para resolver un problema tecnoldgico.
tarjetas controladoras.
3. | Disefiary desarrollar en grupo un 3.1. Disefay desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o un robot que funcione de
robot que funcione de forma forma auténoma en funcidn de la realimentacién que recibe del entorno. cD. S|
7, .7 ’
auténoma en funcidn de la
informacion que reciba del entorno,
utilizando programas de simulacién 3.2. Comprueba mediante programas de simulacién el funcionamiento de un robot, y realiza su montaje D
para verificar su funcionamiento y fisico en el aula-taller.
realizando su montaje en el aula-taller. | 3.3. Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando informacién adicional y aportando ideas cSC. S|
para el disefio y construccién de un robot. !
Bloque 5: Neumatica e hidraulica
1. |ldentificar los componentes 1.1. Identifica y clasifica los componentes que forman parte de un sistema neumatico e hidrdulico. cM
caracteristicos de los sistemas
neumaticos e hidraulicos, conociendo |1.2. Conoce la funcién de los componentes basicos de los circuitos neumadticos e hidraulicos e interpreta
sus caracteristicas y funcionamiento, correctamente su funcionamiento dentro de un circuito. CM, AA
manejando con soltura la simbologia
necesaria para representar dichos 1.3. Emplea la simbologia y nomenclatura adecuadas para representar circuitos cuya finalidad sea la de
elementos dentro de un circuito. resolver un problema tecnolégico. CM
2. | Experimentar con dispositivos fisicos o | 2.1. Disefa circuitos neumaticos e hidraulicos basicos para resolver un problema tecnoldgico planteado.
simuladores informaticos circuitos M, S
neumaticos e hidrdulicos sencillos - - — - " = -
. - 2.2. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidrdulicos bien con componentes reales o
previamente disefiados y conocer las . . o . . CSC. CD
mediante simulacidn, trabajando de forma colaborativa dentro de un grupo en el aula-taller. ’
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principales aplicaciones de las 2.3. Conoce las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica
tecnologias hidraulica y neumatica. A M

Bloque 6: Tecnologia y Sociedad

1. |Conocer la evolucién tecnoldgica a lo 1.1. Identifica los avances tecnoldgicos mas importantes que se han producido a lo largo de la historia de

largo de la historia valorando su la humanidad y su impacto econdmico y social en cada periodo histdrico, ayudandose de documentacion B CL,C™m
repercusion social y econdmica escrita y digital.
1.2. Elabora juicios de valor referentes al desarrollo tecnoldgico relacionando inventos y descubrimientos | csc. S|
con el contexto en el que se desarrollan. !
Analizar objetos técnicos y tecnolégicos
) y su relacion con el entorno,|2.1. Analiza objetos técnicos y tecnoldgicos desde varios puntos de vista, como el funcional, | CSC. CM
" linterpretando su influencia en la|socioeconédmico, técnicoy formal. ’
sociedad y la evolucién tecnoldgica.
Potenciar el uso responsable de los
recursos naturales para uso industrial y . . . . - .
. -~ 3.1. Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad tecnoldgica y realiza propuestas para
3. |particular, fomentando hdbitos que B CSC, CC

. .| reducir su impacto.
ayuden a la sostenibilidad del medio P

ambiente.

6.5. Estrategias e instrumentos para la evaluacidon de los aprendizajes del alumnado

Centrando la atencién en la evaluacién de los aprendizajes, la preocupacion se ubica en la seleccion de las herramientas, las técnicas y los instrumentos mas adecuados para
llevar a cabo la tarea de evaluacion. Por ello el departamento ha llegado a las siguientes conclusiones:
A. Todo criterio de evaluacién ha de ser evaluado utilizando gran variedad de instrumentos. Se trata de buscar informaciones diversas que ayuden al profesor a tener
una idea clara sobre el nivel del alumno en cada indicador y por ende, en cada criterio.
B. Existirda una cierta coordinacién y cooperacion en la elaboracion de instrumentos por parte del departamento, buscando las capacidades y creatividad de todos los
miembros del departamento.
C. Los instrumentos basicos (podrian existir otros) utilizados por el profesor a a lo largo del curso seran los siguientes:
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1)

g.

Pruebas escritas. Se trata de un documento que contiene una serie de preguntas, cuestiones o problemas que el alumno debera de responder por escrito en un
tiempo determinado.

Actividades o ejercicios. Se trata de una serie de cuestiones planteadas en clase y que el alumno debera desarrollar habilidades para ir respondiendo o resolviendo
con ayuda del profesor u otras fuentes.

Tareas competenciales. Se trata de tareas bdasicas que debe de realizar el alumno para resolver o solucionar las cuestiones planteadas, relacionadas con una
competencia.

Tareas integradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos complejos, buscando soluciones éptimas y apropiadas a las cuestiones
planteadas.

Trabajos escritos y/o gréficos. Las Propuestas de Trabajo escritas y graficas, vienen determinadas por la necesidad de obtener informacién de lo que el alumno
conoce y comprende de las actividades que realiza; que no sea un mero ejecutante, sino que participe conscientemente y de forma reflexiva en su proceso
educativo a través de sus propias actividades.

Observaciones: consiste en una breve descripcion de algin comportamiento que pudieran parecer importante para la evaluacidn; se anotan diversos
acontecimientos que parecen significativos para el profesor. Atendiendo a estas anotaciones, el profesor interpreta y realiza un juicio del alumno.

Pruebas y exdmenes on-line: se podrd utilizar la plataforma moodle para la realizacidon de pruebas y el control del alumno en la asignatura.

De acuerdo con lo establecido en el articulo 20.4 del Decreto 40/2015, de 15 de junio, el profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de
ensefianza y su propia practica docente. Para ello, los centros educativos, a través de sus claustros, estableceran indicadores de logro en las programaciones didacticas.

A estos efectos se podran tener en cuenta los siguientes indicadores de logro:

a)
b)
c)
d)
e)

f)

6.6.

Analisis y reflexion de los resultados escolares en cada una de las materias.
Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Distribucion de espacios y tiempos.

Métodos didacticos y pedagdgicos utilizados.

Adecuacion de los estandares de aprendizaje evaluables.

Estrategias e instrumentos de evaluaciéon empleados.

Criterios de calificacion

En primer lugar, se analizard si los alumnos estan en condiciones de superar la evaluacién. Para ello deben cumplir las siguientes condiciones:

a)
b)

Que la puntuacion obtenida en la calificacidn de los estandares basicos desarrollados en la evaluacion sea igual superior a 5.
La consecucién de todos los estandares de aprendizaje basicos por parte del alumno garantizara la suficiencia. En caso de que no se consiga alguno de los estandares
de aprendizaje bdsicos, se restara proporcionalmente puntacion de este conjunto de aprendizajes en la calificacidn total.
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c) Que tenga en cada criterio de evaluacién una nota minima de 3,5.

2) Ensegundo lugar, se obtiene la calificacion numérica obtenida en cada evaluacion, aplicando la media ponderada de todos los criterios de evaluacién desarrollados hasta
la realizacién de dicha evaluacion. La ponderacion de los estandares de aprendizaje impartidos durante todo el curso, se establecera siguiendo la proporcién de peso de
un 60% para los estandares basicos, 30% para los estandares intermedios y un 10% para los estdndares avanzados.

3) Para establecer la calificacidon final del curso se establecen el siguiente criterio: la materia queda superada en la evaluacién ordinaria, si la media ponderada final del
curso es mayor o igual a 5.

Alumnos con Tecnologia de 22 y 32 ESO pendiente.
Estos alumnos recibirdn una calificacidén negativa (4 o menor) en tanto no recuperen la materia pendiente del curso anterior. Una vez superada se le pondra la calificacion
gue le corresponda segun los criterios de calificacion especificados en el apartado anterior.

Medidas para recuperar las asignaturas pendientes del curso anterior.

El jefe del departamento, en colaboracién con los profesores implicados, establecera las normas para la recuperacién de las asignaturas pendientes, teniendo en cuenta las
directrices marcadas por la legislacion vigente.

En concreto para los alumnos con la asignatura pendiente del curso anterior realizardn una coleccién de actividades que el alumno podra resolver con el cuaderno personal
que tiene del anterior curso. Ademas, se podra realizar una prueba sobre dichas actividades para valorar su grado de aprendizaje.

Alumnos que repiten la asignatura

Para estos alumnos basandose en las deficiencias o en los errores por los cuales no pudieron superar la materia en el curso anterior se hard hincapié en este curso en los
aspectos que les impidieron aprobarla en el curso anterior mediante un seguimiento mas exhaustivo en la medida que la dindmica de clase lo posibilite.

Evaluacion extraordinaria de junio y alumnos aprobados en la evaluacion ordinaria.

La resolucién de 28/08/2019 de la Viceconsejeria de Educacion establece un nuevo calendario de aplicacion de las evaluaciones del alumnado de Educacion Secundaria
Obligatoria, primer curso de Bachillerato y Formacion Profesional, que supone el traslado de la evaluacién extraordinaria del mes de septiembre al mes de junio.

De cara a la prueba extraordinaria de junio, el alumno deberd estudiar los contenidos suspensos asi como los trabajos y practicas obligatorias, si no los tuviese aprobadas.
Durante las semanas que separan la evaluaciéon ordinaria de la evaluacidn extraordinaria, se seguird en clase un plan de trabajo adaptado a las necesidades de los alumnos para
reforzar esos estandares que no se han podido alcanzar en la evaluacion ordinaria.

Aquellos alumnos que hayan aprobado la materia en la evaluacién ordinaria, trabajaran durante esta semanas del mes de junio en el afianzamiento de los estandares
superados, proponiéndose diferentes actividades de repaso tanto de los contenidos mas importantes del curso como de preparacién para el curso siguiente.
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6.7. Orientaciones metodoldgicas, didacticas y organizativas

La actividad metodolégica tendrd como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto tedricos como practicos. Esta actividad deberd ser motor de
motivacion y despertar el mayor interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana.

La Tecnologia es una asignatura en la que equilibrio entre los aspectos de contenido conceptual y los aspectos procedimentales es fundamental, integrando conocimientos
desarrollados en otras asignaturas, principalmente en las de cardcter matematico y cientifico. El nucleo central de la propuesta metodoldgica de la asignatura de Tecnologia es el
proceso de resolucién técnica de proyectos por lo que las actividades procedimentales deberdn estar planteadas de tal manera que el enfoque de las mismas esté relacionado con
el objetivo a conseguir, dar solucidn a un problema tecnoldgico concreto. Esta solucién puede ser un producto fisico, como el prototipo de una maquina; o inmaterial, como por
ejemplo, una presentacién multimedia, un programa informatico de un videojuego, etc. Se fomentara el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan,
tanto la comprensién de los objetos técnicos, como su utilizacidn. De igual forma, en las actividades propuestas deben incluirse contenidos de cardcter actitudinal que aseguren la
consecucion de las competencias clave.

Para que la realizacién del producto tecnoldgico sea satisfactoria serd necesaria la investigacion, la valoracion de las distintas propuestas de solucién, la experimentacion
con diferentes elementos tecnoldgicos, la documentacién del proyecto técnico y la evaluacion del resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si
fuera necesario. Se pretende a través de esta metodologia, por tanto, fomentar la creatividad del alumnado de manera que no sélo sean usuarios responsables y criticos de la
tecnologia, sino que, ademas, se conviertan en creadores de tecnologia.

La metodologia en este curso se sigue basando en el proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos donde los alumnos disefiaran y construiran prototipos que resuelvan
problemas tecnolégicos siguiendo las diferentes fases que lo forman. La realizacién de practicas es otro interesante recurso que adapta perfectamente a los bloques de contenidos.

Por tanto, es muy importante el uso del aula-taller para la realizacién de proyectos y practicas donde el alumno puede comprobar que lo aprendido en los contenidos tedricos
se cumple en la practica, afianzando los conceptos y verificando el funcionamiento de los sistemas tecnoldgicos. En el aula-taller se construiran aquellos circuitos o proyectos que
requiere cada bloque de contenidos utilizando las herramientas adecuadas y siguiendo las normas de seguridad e higiene propias de un taller.

El uso de programas de simulacién virtual es una herramienta muy utilizada en muchas actividades tecnoldgicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy util y se deberd
usar para verificar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y afianzar los contenidos tedéricos. Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy importante ya que, aparte de
los programas de simulacidn, hay contenidos donde el ordenador es de uso obligatorio.

En la realizacién de proyectos y practicas los alumnos trabajaran en grupo de forma auténoma y colaborativa fomentando los valores de tolerancia, respeto y compromiso.
Ademads, debera buscar informacién necesaria y de ampliacién utilizando diferentes soportes.

Otras estrategias metodoldgicas que se pueden utilizar son exposiciones de contenidos por parte del profesor, buscar la participacion activa del alumno mediante
exposiciones de trabajo y resolucién de ejercicios y problemas.

6.8. Materiales curriculares y recursos didacticos
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En relacién al material y recursos empleados en el desarrollo de la programacién del drea de Tecnologia, hay que indicar la variedad del mismo.

Los alumnos dispondran de material impreso (libros, fotocopias y notas propias) que sin duda permite al alumno personalizar los contenidos tratados y hacer reales los
aprendizajes.

Para el desarrollo de los contenidos el profesor cuenta con un proyector, un televisor y un video, ademas de la pizarra. En funcidon del tipo de contenido y de la disponibilidad
de material, se hard uso de una u otra herramienta de apoyo a las explicaciones orales del profesor.

Los alumnos, para casi todas las unidades tratadas, contaran con material real o equipos de simulacidén (kit de montaje y programas informdticos) que permitiran reforzar
y asentar los contenidos tratados con el fin de lograr los objetivos didacticos programados.

Finalmente, para tratar los contenidos propios de las nuevas tecnologias, los alumnos dispondran del aula de Informatica, que apoyara los contenidos aprendidos en las
horas tedricas con actividades multimedia en paginas web relacionadas con la actividad tecnoldgica.
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7. TICA42ESO

7.1. Introduccidn.

En la actualidad vivimos una revolucién permanente facilmente observable en todos los ambitos de nuestra vida: manejamos informacidn y dispositivos tecnoldgicos para
realizar cualquier tarea cotidiana. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido un conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias
para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y creciente cambio. Los alumnos y alumnas deben estar preparados para
adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en transformacioén.

El desarrollo de la competencia digital en el sistema requiere una correcta integracion del uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) en las aulas. En
este sentido, la Unidn Europea lleva varios afios trabajando en el Marco para el desarrollo y comprension de la competencia digital en Europa (DIGCOMP).

Segun este marco, la competencia digital se define como el conjunto de conocimientos, actitudes, habilidades, estrategias y concienciacién que el uso de las TIC y de los
medios digitales requiere para realizar tareas, resolver problemas, comunicar, gestionar la informacidn, colaborar, crear y compartir contenidos y generar conocimiento de forma
efectiva, critica, creativa, auténoma y reflexiva para el trabajo, el ocio, la participacion, el aprendizaje, la socializacién, el consumo y el empoderamiento.

La competencia digital se organiza en cinco dreas principales: informacidn, comunicacién, creacidon de contenidos, seguridad y resolucidon de problemas. El drea de
informacion incluye la busqueda, el filtrado y el almacenamiento de ésta. La comunicacién se centra en la interaccion mediante las nuevas tecnologias, la participacion en la red
social y la gestién de la identidad digital. La creacion de contenidos abarca la edicion y mejora de diversos contenidos, el estudio de los derechos de autor y licencias y la
programacion. La seguridad estudia la proteccién de los dispositivos, los datos personales, la salud y el entorno. La resolucién de problemas esta relacionada con la respuesta
tecnoldgica a las necesidades planteadas por la competencia digital.

La asignatura de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) prepara al alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo. Mas alld de una simple
alfabetizacion digital centrada en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes
para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda adaptarse con versatilidad a las demandas que surjan en el campo de la Tecnologia de la
Informacion.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electronicos que crean, almacenan, procesan y transmiten informacion en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y
controlar en modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente al hasta ahora conocido. Es imprescindible educar en el uso de
herramientas que faciliten la interaccidon de los alumnos con su entorno, asi como en los limites éticos y legales que implica su uso. Por otro lado, los alumnos han de ser capaces
de integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto de asignaturas, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos.

7.2. Secuencia y temporalizacion de los contenidos
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En 42 de ESO se debe proveer al alumno con las habilidades necesarias para adaptarse a los cambios propios de las TIC, a fin de que adquiera la soltura necesaria con los
medios informaticos actuales para incorporarse con plenas competencias a la vida activa o para continuar estudios. Para ello se desarrollan los siguientes bloques de contenido:

Etica y estética en la interaccién en red. La continua interaccién de los alumnos en la red obliga a adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo. Asi
como, a utilizar criterios de seguridad y uso responsable valorando los derechos de autor y la propiedad intelectual de los materiales alojados en la web. Este uso de la red ha
dado lugar a la llamada identidad digital que debe ser gestionada y protegida con autonomia y responsabilidad por los alumnos.

Ordenadores, sistemas operativos y redes. El uso del ordenador se ha generalizado en todas las dreas de influencia del alumno por lo que se hace necesario el estudio de la
arquitectura de los ordenadores y los dispositivos electronicos. El alumnado debe adquirir conocimientos sobre el uso, conexién y principios de funcionamiento de estos
dispositivos. La instalaciéon, manejo y gestién de programas de propdsito general y de comunicacion para la conexién tanto aldmbrica como inaldmbrica son contenidos bdsicos
de este bloque.

Organizacién, disefio y produccién de informacidn digital. El tratamiento de la informacién es una de las bases de la sociedad actual por lo que el alumno debe ser capaz de
producir informacion en sus diferentes formatos y de gestionarla, tanto en sus propios dispositivos digitales como en la red. La diversidad de los formatos en los que se muestra
la informacién hace que ésta no solo se encuentre en forma textual o numérica, siendo la produccién de contenido multimedia (imagenes, sonido, video) una parte fundamental
del bloque que el alumno debe desarrollar.

Seguridad informatica. El intercambio de informacidn, ya sea directamente mediante dispositivos locales o mediante el uso de redes, lleva asociado riesgos que pueden
afectar a la informacidn, al equipo o al usuario. Conocer estos riesgos y las medidas seguridad activa y pasiva que posibiliten la protecciéon adecuada para prevenir o solucionar
problemas de seguridad es el objetivo principal de este bloque.

Publicacion y difusiéon de contenidos. La informacidon no es estdtica ni se crea para ser almacenada en ordenadores y dispositivos personales. La publicacién y difusién de
contenidos es una de las necesidades actuales. El alumno debe publicar contenido incorporando recursos multimedia, siguiendo los estandares establecidos por los organismos
internacionales, aplicando a sus producciones las recomendaciones de accesibilidad y valorando la importancia de la presencia en la web para la difusion de todo tipo de iniciativas
personales y grupales. El desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles se considera otro de los elementos principales del bloque debido a su uso cotidiano tanto en el
ambito personal, como educativo y profesional.

Internet, redes sociales, hiperconexidn. Internet se ha convertido en el vehiculo principal para el intercambio de informacidn, la interaccién es permanente y se extiende a
todos los sectores. Es innegable el impacto que Internet ha tenido en el impulso y expansién de las redes sociales. Estas representan, entre otras cosas, la apertura a nuevos
espacios de relacién, muy relevantes en el plano de la socializacién, encuentro, intercambio y conocimiento. El alumno debe conocer y utilizar las herramientas para integrarse en
redes sociales adoptando las actitudes de respeto, de seguridad y de participacidon con autonomia y responsabilidad.

Los contenidos de Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién estan estructurados segun los siguientes bloques de contenido:
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EVAL

Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red

e Entornos virtuales: definicidn, interaccion,

habitos de uso.

e Seguridad en la interaccién en entornos virtuales. Uso correcto de nombres de usuario, datos personales.
e Tiposdecontrasenas, contrasefiasseguras.

e LeydelaPropiedadIntelectual. Intercambioy

publicacién de contenido legal.

e Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucién alojados en la web.

« Identidad digital. Suplantacién de la identidad

en la red, delitos y fraudes.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

e Arquitecturas de ordenadores. Componentes fisicos de un ordenador, hardware. Funciones yconexiones.

< Sistemas operativos: tipos, funciones y componentes. Software libre y software de propietario. Configuracion y administracion de distintos sistemas
operativos. Organizacion y almacenamiento de la informacidn en distintos sistemas operativos. Herramientas de un sistema operativo.

< Software y utilidades basicas de un equipo informatico.

* Redes de ordenadores: definicién, tipos y topologias. 12

* Tipos de conexiones: alambricas e inaldmbricas.

« Configuracién de redes: dispositivos fisicos, funciéon y conexiones.

e Protocolosdecomunicaciénentreequipos.

Bloque 3. Organizacidn, disefio y produccion de informacion digital
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e Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos ycomponentesbasicos:

e Procesador de textos: utilidades yelementos de disefio y presentacién de la informacién.

e Hojas de célculo: célculo y obtencién de resultados textuales, numéricos y graficos.

e Bases de datos: organizacion de la informacidn, consulta y generacién de informes.

e Elaboracion de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y presentacién de la informacién.

e Seguridad en internet. Amenazas Yy consecuencias en el equipoy los datos.
e Seguridad de los usuarios: suplantacién de identidad, ciberacoso, ...
e Conexiondeformaseguraaredes WIFI.

» Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia:imagen,audioyvideo. 22
e Programas de edicion de elementos multimedia:imagen, audioy video.

e Uso de elementos multimedia en la maquetacién de presentaciones.

e Aplicaciones para dispositivos moéviles. Herramientas de desarrollo y utilidades basicas.

Bloque 4. Seguridad informatica

« Definicidn de seguridad informaticas activa 'y

pasiva.

e Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de software de seguridad.

< Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccidn, elaboracion de copias de seguridady particionesdeldiscoduro.

e Riesgos en el uso de equipos informaticos. Tipos de malware.

< Software de proteccion de equipos informaticos. Antimalware. 22

Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos
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cursos compartidos en redes locales y virtuales: dispositivos, programasy datos.

Software para compartir informacion plataformas de trabajo colaborativo y en la nube.

Creacion de paginas web. Introduccién al lenguaje HTMLy editores de paginas web.

Disefio y elaboraciéon de espacios web para la publicacion de contenidos con elementos textuales, graficos y multimedia en la web (blogs, wikis, ...)
Protocolos de publicacién y estandares de accesibilidad en el disefio de paginas web.

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexién

Internet:  definicion, protocolos  de comunicacidn, servicios de internet.

Direcciones P, servidoresydominios.

Acceso y participacion en servicios web y plataformas desde diversos dispositivos electrdnicos.
Redes sociales: evolucién, caracteristicas y tipos.

Canales de distribucion de contenidos multimedia. Publicacidny accesibilidad de los contenidos.

7.3.

Criterios de evaluacidn y sus correspondientes estandares de aprendizaje evaluables

La siguiente tabla establece los criterios de evaluacién y sus correspondientes estandares de aprendizaje:

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red

1.

1.1. Interactla con habitos de seguridad adecuados en entornos virtuales.
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Adoptar conductas y habitos |1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién de contrasefias para la proteccidn de la informacién personal.
gue permitan la proteccion

del individuo en su

interaccion en la red.

2. | Acceder a servicios de 2.1. Realiza actividades de intercambio de informacidn con responsabilidad sobre conceptos como la propiedad intelectual.
intercambio y publicacién de
informacion digital con
criterios de seguridad y uso
responsable.

3. |Reconocerycomprenderlos |3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad digital y los tipos de fraude de la web.
derechos de los materiales 3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion y los usa de forma
alojados en la web. adecuada en sus producciones.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

1. | Conocer la arquitecturade un | 1.1 Identifica componentes fisicos de un ordenador, describiendo sus caracteristicas técnicas y funcion en el conjunto.
ordenador, identificando sus | 1.2 Describe las conexiones entre los componentes fisicos de un ordenador.
componentes bdsicos y
describiendo sus
caracteristicas.

2. | Configurary utilizar el sistema | 2.1. Diferencia los tipos de sistemas operativos describiendo sus caracteristicas y elementos.
operativo identificando los 2.2. Configura los elementos basicos del sistema operativo y de accesibilidad del equipo informatico.
elementos que lo componeny |2 3. Realiza operaciones basicas de organizacién y almacenamiento de la informacidn.
su funcion en el conjunto. 2.4. Utiliza las aplicaciones de actualizacion y mantenimiento del sistema operativo con responsabilidad.

3. | Gestionar la instalacién y 3.1. Instala software de propdsito general desde diversas fuentes como dispositivos fisicos o internet.
eliminacioén de software de 3.2. Desinstala aplicaciones utilizando las herramientas adecuadas con criterios de seguridad.
propdsito general.

4. | Analizar los elementos y 4.1. Identifica los dispositivos fisicos necesarios para comunicar equipos en red, describiendo sus caracteristicas y su funcién en el
sistemas que configuran la conjunto.
comunicacién aldmbrica e 4.2. Describe las diferentes formas de conexion en la comunicacién entre dispositivos digitales.
inaldmbrica. 4.3. Conoce los protocolos de comunicacidn entre equipos.
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4.4, Administra con responsabilidad y seguridad la comunicacion entre equipos y sistemas.

Bloque 3. Organizacidn, disefio y produccién de informacion digital
1. | Utilizar aplicaciones 1.1. Elaboray maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que facilitan la inclusién de tablas, imagenes, férmulas,
informaticas de escritorio graficos, asi como otras posibilidades de disefio e interactla con otras caracteristicas del programa.
para la produccion de 1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de calculo, que incluyan resultados textuales, numéricos y graficos.
documentos. 1.3. Diseia bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos, organizar la informacidn y generar documentos.
2. | Elaborar contenidos de 2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de presentaciones adecuando el disefio y maquetacién al
imagen, audio y video y mensaje y al publico objetivo al que va dirigido.
desarrollar capacidades para | 2.2, Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video guardando los archivos en el formato adecuado.
integrarlos en diversas
producciones. - X P X X — p
2.3. Edita mediante software especifico imdgenes y crea nuevos materiales en diversos formatos con responsabilidad y autonomia.
2.4. Realiza producciones sencillas integrando video y audio, utilizando programas de edicidn de archivos multimedia
3. | Utilizar aplicaciones y 3.1. Utiliza de forma adecuada distintas aplicaciones para dispositivos méviles de uso cotidiano y del entorno educativo.
herramientas de desarrollo
en dispositivos méviles para — — - - — —
3.2. Disefiay crea aplicaciones sencillas para dispositivos moviles.
resolver problemas
concretos.
Bloque 4. Seguridad informatica
1. | Adoptar conductas de 1.1. Identifica las amenazas a la seguridad los equipos informaticos, su capacidad de propagacién y describe las consecuencias que
seguridad activa y pasiva en | pueden tener tanto para el equipo informatico como para los datos.
la proteccion de datosy enel {17, Emplea medidas de seguridad activa y pasiva con asiduidad y habitos de proteccion adecuados.
intercambio de informacion
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1.3. Utiliza de forma responsable distintos programas y aplicaciones de proteccion de equipos informaticos.

Reconocer los peligros
derivados de la navegacion
por internet y adoptar
conductas de seguridad en la
navegacion.

2.1. Identifica los principales peligros derivados de la navegacion por internet y sus consecuencias en el usuario, en el equipo y en los
datos.

2.2. Emplea medidas adecuadas de proteccidn en la navegacion por internet.

2.3. Describe la importancia de la actualizacién del software de proteccidén y el empleo de antimalware y de cortafuegos para

garantizar la seguridad.

2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de forma segura y desarrolla habitos de conducta adecuados.

Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos

publicacion y emplearlos en
la produccion de paginas

1. | Utilizar diversos recursos de |1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y virtuales.
intercambio de informacion
conociendo las
caracteristicas y |a 1.2. Utilizal f I t logi ivos d I I blicacién y difusion d tenid
comunicacion o conexion 2. iliza los recursos que nos ofrecen las nuevas tecnologias y sucesivos desarrollos para la publicacion y difusién de contenidos.
entre ellos.
2. |Elaborary publicar 2.1. Integray organiza elementos textuales y graficos en estructuras hipertextuales.
contenidos en la web
integrando informacion 2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacién, bajo estandares adecuados y con respeto a los derechos de
textual, numérica, sonoray | propiedad.
rafica. : - - . - - -
gratica 2.3. Elabora un espacio web (blog, wiki, ...) para la publicacién y difusion de contenidos mediante el uso de herramientas web
gratuitas.
3. | Conocer los estandares de 3.1. Aplicalos estdndares de publicacién de contenidos web.
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web y herramientas TIC de 3.2. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de cardcter social y gestiona las propias de forma responsable y
cardcter social. auténoma.
Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion
1. | Conocer las caracteristicas 1.1. Describe los servicios que ofrece internet y sus posibilidades tanto en el ambito educativo como en el profesional, personal y de
basicas de internet y los ocio.
servicios y posibilidades que |1.2. Conoce y explica los protocolos de comunicacion, asi como la denominacion de los elementos propios de internet.
ofrece.
2. | Desarrollar habitos en el uso |2.1. Accede a servicios web y plataformas desde diversos dispositivos electrénicos.
de herramientas que
permitan Ia.acce5|b|I|dad a 2.2. Realiza intercambio de informacién de forma segura en distintas plataformas en las que esta registrado y que ofrecen servicios de
Ia.s produc_cmne.s.desde formacidn, ocio, etc
diversos dispositivos
méviles. 2.3. Sincroniza la informacidn entre un dispositivo movil y otro dispositivo.
3. |Emplear el sentido criticoy |3.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad y responsabilidad.
desarrollar habitos
adecuados en el uso e
intercambio de la
informacion a través de
redes sociales y plataformas.
4. | Publicary relacionar 4.1. Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para alojar materiales propios y enlazarlos con otras producciones,
mediante hiperenlaces respetando los derechos de autor.
informacion en canales de
contenidos multimedia,
presentaciones, imagen,
audio y video.
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7.4. Integracion de las competencias clave en los elementos curriculares, mediante la relacion entre los estandares de aprendizaje evaluables y cada una de las
competencias

La siguiente tabla establece la relacion entre los estandares de aprendizaje evaluables y cada una de las competencias asi como los pesos de cada uno de ellos que se
deben utilizar para obtener la correspondiente media ponderada. Esta media ponderada sera la calificacion del alumno en cada de las evaluaciones.
Las competencias se indican mediante las siguientes abreviaturas:

CL — Competencia lingdistica.

CM — Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
CD — Competencia digital.

AA — Aprender a aprender.

CSC — Competencias sociales y civicas.

SI — Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

CEC — Conciencia y expresiones culturales.

Criterios de evaluacidn Estandares de aprendizaje evaluables P | Competencias

Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red

1. | Adoptar conductasy habitos que |1.1. Interactta con habitos de seguridad adecuados en entornos virtuales. B CD, CSC
permitan la proteccion del
individuo en su interacciénenla |1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién de contrasefias para la proteccién de la informacion personal. I CD, SI
red.
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2. | Acceder a servicios de
intercambio y publicacién de 2.1. Realiza actividades de intercambio de informacidn con responsabilidad sobre conceptos como la propiedad B CD. CSC
informacion digital con criterios | intelectual. ’
de seguridad y uso responsable.

3. 3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad digital y los tipos de fraude
Reconocer y comprender los 4 & P graly P I CSC, sl

. de la web.
derechos de los materiales - - - - - ; TR
. 3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion y los usa
alojados en la web. . B CsC
de forma adecuada en sus producciones.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

1. | Conocer la arquitectura de un 1.1 Identifica componentes fisicos de un ordenador, describiendo sus caracteristicas técnicas y funcion en el B cM. CD
ordenador, identificando sus conjunto. !
componentes basicos . , L.

p' . Y _ 1.2. Describe las conexiones entre los componentes fisicos de un ordenador. B CM, CD
describiendo sus caracteristicas.

2. | Configurary utilizar el sistema 2.1. Diferencia los tipos de sistemas operativos describiendo sus caracteristicas y elementos. B CcD
operativo identificando los 2.2. Configura los elementos basicos del sistema operativo y de accesibilidad del equipo informatico. I CD
elementos que lo componenysu |2.3. Realiza operaciones bésicas de organizacién y almacenamiento de la informacién. B CD, AA
funcion en el conjunto. 2.4. Utiliza las aplicaciones de actualizacién y mantenimiento del sistema operativo con responsabilidad. A CD, CsSC

3. | Gestionar la instalaciony 3.1. Instala software de propdsito general desde diversas fuentes como dispositivos fisicos o internet. I CD
eliminacion de software de

L . 3.2. Desinstala aplicaciones utilizando las herramientas adecuadas con criterios de seguridad. A CD, Sl
propdsito general.

4, 4.1. ldentifica los dispositivos fisicos necesarios para comunicar equipos en red, describiendo sus caracteristicas B cM CD
Analizar los elementos y sistemas | Y su funcion en el conjunto. '
que configuran la comunicacién | 4.2. Describe las diferentes formas de conexién en la comunicacidn entre dispositivos digitales. B CM, CD
aldmbrica e inaldmbrica. 4.3. Conoce los protocolos de comunicacidn entre equipos. I (@)Y

4.4, Administra con responsabilidad y seguridad la comunicacién entre equipos y sistemas. A CSG, sl

Bloque 3. Organizacidn, disefio y produccidn de informacion digital
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1. | Utilizar aplicaciones informaticas |1.1. Elaboray maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que facilitan la inclusién de tablas,
de escritorio para la produccidn imagenes, férmulas, graficos, asi como otras posibilidades de disefio e interactla con otras caracteristicas del CL,CD
de documentos. programa.
1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de calculo, que incluyan resultados textuales, cM CD
numeéricos y graficos. !
1.3. Disefia bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos, organizar la informacién y CM CD
generar documentos. ’
2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracién de presentaciones adecuando el disefio y D
) . magquetacion al mensaje y al publico objetivo al que va dirigido.
Elaborar contenidos de imagen, ; . ; ; . -
audio y video y desarrollar 2.2. ErerIea d|s‘,p05|t|vos de captura’c?e |r.na§en, audio y video guardano!o los archlvos en el formato adecuado. CD
2. . . 2.3. Edita mediante software especifico imagenes y crea nuevos materiales en diversos formatos con
capacidades para integrarlos en . ) CD, Sl
diversas producciones. responsabflldad y aut(?nomla. _ ’ ' _ __ ‘
2.4. Realiza producciones sencillas integrando video y audio, utilizando programas de edicién de archivos D
multimedia
3. | Utilizar aplicaciones y 3.1. Utiliza de forma adecuada distintas aplicaciones para dispositivos méviles de uso cotidiano y del entorno D S|
herramientas de desarrollo en educativo. !
dispositivos moviles para resolver 3.2. Disefiay crea aplicaciones sencillas para dispositivos moviles. CD, sl
problemas concretos.
Bloque 4. Seguridad informatica
1. | Adoptar conductas de seguridad |1.1. Identifica las amenazas a la seguridad los equipos informaticos, su capacidad de propagacion y describe las D
activa y pasiva en la proteccion consecuencias que pueden tener tanto para el equipo informatico como para los datos.
de datos y en el intercambio de 1.2. Emplea medidas de seguridad activa y pasiva con asiduidad y habitos de proteccién adecuados. CD
informacion 1.3. Utiliza de forma responsable distintos programas y aplicaciones de proteccion de equipos informaticos. CD, CsC
2. | Reconocer los peligros derivados |2.1. Identifica los principales peligros derivados de la navegacion por internet y sus consecuencias en el usuario, D
de la navegacion por internet y en el equipo y en los datos.
adoptar conductas de seguridad | 2.2. Emplea medidas adecuadas de proteccién en la navegacion por internet. CD
en la navegacion. 2.3. Describe la importancia de la actualizacion del software de proteccidn y el empleo de antimalware y de D
cortafuegos para garantizar la seguridad.
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2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de forma segura y desarrolla habitos de conducta | CD. CSC
adecuados. ’

Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos

1. | Utilizar diversos recursos de 1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y virtuales. B CD
intercambio de informacién
conociendo las caracteristicas y la | 1.2. Utiliza los recursos que nos ofrecen las nuevas tecnologias y sucesivos desarrollos para la publicacion y | D
comunicacion o conexion entre difusidn de contenidos.
ellos.

2. . . 2.1. Integray organiza elementos textuales y graficos en estructuras hipertextuales. B CL,C™M
Elaborar y publicar contenidos en . — - p

. . . 2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacidn, bajo estandares adecuados y con respeto a los
la web integrando informacion . I CD, CSG, sl
L. derechos de propiedad.
textual, numérica, sonoray ; — - — - -
grafica 2.3. Elabora un espacio web (blog, wiki, ...) para la publicacidn y difusién de contenidos mediante el uso de B SI CD
' herramientas web gratuitas. ’

3. | Conocer los estandares de 3.1. Aplica los estandares de publicacion de contenidos web. A CD
publicacion y emplearlos en la
produccion de pdginas web y 3.2. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter social y gestiona las propias de forma | csc
herramientas TIC de cardcter responsable y auténoma.
social.

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexién

1. L. 1.1. Describe los servicios que ofrece internet y sus posibilidades tanto en el &mbito educativo como en el
Conocer las caracteristicas . . B CL,CD

L. . . profesional, personal y de ocio.
basicas de internet y los servicios X — p — -
- 1.2. Conoce y explica los protocolos de comunicacidn, asi como la denominacidn de los elementos propios de
y posibilidades que ofrece. . I CL,CD
internet.

2. | Desarrollar habitos en el uso de 2.1. Accede a servicios web y plataformas desde diversos dispositivos electrénicos. B CD
herramientas que permitan la 2.2. Realiza intercambio de informacién de forma segura en distintas plataformas en las que esta registrado y B D
accesibilidad a las producciones | que ofrecen servicios de formacion, ocio, etc
desde diversos dispositivos . . . . . . L. . "
maéviles 2.3. Sincroniza la informacién entre un dispositivo moévil y otro dispositivo. I CSC, CD
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3. | Emplear el sentido criticoy
desarrollar habitos adecuados en
el uso e intercambio de la 3.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad y responsabilidad. B CD
informacion a través de redes
sociales y plataformas.

4. | Publicary relacionar mediante
hiperenlaces informacion en
canales de contenidos
multimedia, presentaciones,
imagen, a