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Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion
Curso: 1°de ESO (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.TECD.B1

IA. Proceso de resolucién de

problemas.

1.TECD.B1.SB1
1.TECD.B1.SB2
1.TECD.B1.SB3
1.TECD.B1.SB4
1.TECD.B1.SB5
1.TECD.B1.SB6
1.TECD.B1.SB7
1.TECD.B1.SB8

1.TECD.B1.SB9

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

{Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

Estructuras para la construcciéon de modelos.

ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B2

B. Comunicacién y difusién de ideas.

1.TECD.B2.SB1
1.TECD.B2.SB2
1.TECD.B2.SB3
1.TECD.B2.SB4

Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

iAplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

Blog. Saber

Saberes Basicos

11.TECD.B3

IC. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1.TECD.B3.SB1
11.TECD.B3.SB2
11.TECD.B3.SB3
1.TECD.B3.SB4
11.TECD.B3.SB5

|Algoritmia y diagramas de flujo.

iAplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos mdviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

{Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B4

D. Digitalizacién del entorno

personal de aprendizaje.

1.TECD.B4.SB1
[1.TECD.B4.SB2
11.TECD.B4.SB3
1.TECD.B4.SB4
11.TECD.B4.SB5
11.TECD.B4.SB6

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacién.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

[Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protecciéon de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, efc.).

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B5

E. Tecnologia sostenible.

1.TECD.B5.SB1
11.TECD.B5.SB2

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

[Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: —
e Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()

1 [Unidad de Programacion: EI método de proyectos. 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion

digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informaciéon adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 15
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 50 UVL;:“O"S
evaluando su fiabilidad y pertinencia. i
1.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientificoy| 25 L{/'ﬂ’gg
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento. )

1.TECD.CE1.CR3 |Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 25 l{/LATL"‘é‘g

relacionados con el uso de la tecnologia y analizadndolos de manera ética y critica.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: —
i ta Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
2 lUnidad de Programacion: Expresion y comunicacion de ideas. 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
1.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
I1.TECD.CE4 [Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20

@si como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas. ]
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y| 100 ULTIMO

gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.

VALOR




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: —
i ta Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel O
2 lUnidad de Programacion: PROYECTO SISTEMA DE RAMPAS 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
1.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 15
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 50 l{lL:L"‘é‘g
evaluando su fiabilidad y pertinencia. )
1.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientificoy| 25 L{/'ﬂ’gg
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cug:opvﬁlcf
I1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 15
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 L{/L;L"‘é‘g
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa. )
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 50 l{IL;L"‘O"g
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
I1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 15
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 67 L\’/'ﬂ“o"g
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes. )
1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 33 L{/'ﬂ’gg
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CU(l:Opvalw
1. TECD.CE4 [Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 20
lasi como |os instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y| 100 L{/L;L"‘é‘g

gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: —
i ta Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel O
3 Unidad de Programacion: Estructuras. 22 Evaluacion

[Saberes basicos:

1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.

1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.

1.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 15

disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. ]

1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 l{};ﬂ“o"g
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa. |

1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 50 L{/L;L"‘O"g

roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l:onalor
L.TECD.CE3 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en| ¢

cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 67 l{/L:L"‘é‘g
@plicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes. )

1.TECD.CE3.CR2 IConstruir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 33 l{/L:L"‘C')‘S

isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: —
. Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
4 lUnidad de Programacion: Materiales de uso técnico. 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
1.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 10
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 IReconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 50 l{lL:L"‘é‘S
jportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible. )

1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 50 L{/'-AT:“O"S

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Castilla-La Manchz
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13003737 - IES Juan D'Opazo
Daimiel ()

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion
Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1

4 lUnidad de Programaciéon: PROYECTO PUENTE LEVADIZO 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicién de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
1.TECD.B1.SB5 Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
1.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
1.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
I1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 15
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 50 Q/L;:“O"g
evaluando su fiabilidad y pertinencia. i
1.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientificoy| 25 Lf/L:L"‘é'S
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:DRvalﬂf
L.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| g
disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 l{/L:L"‘é‘S
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa. )
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construcciéon de una solucién a un| 50 l;'/'-;:“o"g
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
I1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 15
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 67 Lf/L;L"‘é'S
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes. .
1.TECD.CE3.CR2 IConstruir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 33 L{/L;L"‘é‘g
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:DRvalﬂf
I1.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, 20
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y| 100 l{/L:L"‘C')‘S
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 10
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 50 l{/L:L"‘é‘g
[portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible. )
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 50 l;'/'ﬂ“o"g

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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5 lUnidad de Programacion: Hardware y software. Final
[Saberes basicos:
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.
1.TECD.B4.SB2 ISistemas de comunicacién digital de uso comin. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacién, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
1.TECD.B4.SB5 [Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
1.TECD.B4.SB6 Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
[1.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 5
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 34 L{/L;L"‘é‘g
técnicas de programacion de manera creativa. )
1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros) empleando los elementos de| 33 l{IL;L"‘O"S
programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la soluci6n. )
1.TECD.CE5.CR3 lAutomatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccién y programacién| 33 l{IL;L"‘O"S
de robots y sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(ltORValu'
1. TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 20
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudierar) 25 Sarae
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
roteccion de datos y equipos. )
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 50 L:/'ﬂ’gg
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. .
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 25 ULTIMO

VALOR
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6 lUnidad de Programacion: Circuitos eléctricos y electronicos. Final
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.
1.TECD.B2.SB3 {Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
I1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 15
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 67 L{/L;L"‘é‘g
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes. .
1.TECD.CE3.CR2 IConstruir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 33 l{/L;L"‘é‘g

isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
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METODOLOGIA

El carécter esencialmente préctico de lamateriay el enfoque competencia del curriculo requieren metodol ogias especificas que los fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la
implementacion de sistemas tecnol gicos (el éctricos, mecénicos, robéticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales parael disefio, lasimulacion, el
dimensionado, la comunicacion o la difusion de ideas o soluciones, por gjemplo.

Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo que se complementen entre si y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover |a participacion del alumnado,
[favoreciendo unavision integral de ladisciplinaque resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnol 6gicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género,
[prestando especial atencidn ala desaparicidn de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad.

El desarrollo de esta materiaimplica una transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que requiere de una activacién interrel acionada de | os saberes bési cos, que, aunque se presentan
diferenciados entre si para dar especial relevanciaalaresolucion de problemas, la digitalizacion y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse de maneraaisladay su
[tratamiento debe ser integral. Por €llo, |as situaciones de aprendizaje deben plantear actividades en las que |os saberes acttien como motor de desarrollo para hacer frente alas incertidumbres que genera el progreso
tecnol 6gico y la vida en una sociedad cada vez més digitalizada.

(Con todo |o anterior, |la metodol ogia que vamos a emplear se asienta en |os siguientes principios:

Aprendizaje significativo. Launidad se estructura de manera que se parte del nivel inicial de conocimientos de |os estudiantes, y se va progresando desde aprendizajes simples hasta otros més complejos.
M otivacién: mediante actividades contextualizadas que despierten la curiosidad del alumnado y alimenten su afén por aprender.
Interaccién omnidireccional en el espacio-aula:
Docente-estudiante: el docente establecera una ¢conversacion¢, permanente con el estudiante, quien se ve interpelado a establecer conexiones con ideas previas o con otros conceptos, y ve facilitado su
aprendizaje através de un didlogo vivo y enriquecedor.
«  Estudiante-estudiante: €l trabajo colaborativo, los debates y lainteraccion ¢entre pares¢, son fuente de enriquecimiento y aprendizaje, e introducen una dindmicaen el aula que trasciende unas
metodol ogias pasivas que no desarrollan las competencias.
«  Estudiante consigo mismo: auto interrogandose y reflexionando sobre su propio aprendizaje, el estudiante es consciente de su papel y |o adopta de manera activa.
«  Equilibrio entre conocimientos y procedimientos: La realizacion de actividades de investigacion y del proyecto guiale da coherenciay sentido alos conocimientos que se van adquiriendo alo largo de la
unidad.
« Trabgjo activo y participativo, haciendo al alumnado protagonista de este proceso. L as actividades desarrolladas estan orientadas ala resolucion de problemas tecnol 6gicos y se materializan
principalmente mediante el trabajo por proyectos, el andlisis de objetos y trabajos de investigacion, realizados en grupo.

Por tanto:
* Lametodologia serd activay participativa
«  Seutilizaralaresolucién de problemas técnicos para larealizacion de proyectos: el aumno debe buscar informacién, aprende a aprender, trabaja de forma colaborativa en grupo, fomentando |os valores
de tolerancia, respeto y compromiso
* Seredizarén précticas de taller y précticas de informética, mediante programas simuladores. El profesor plantea un problema que el alumno, individualmente, en pareja o en grupo, debe resolverlo.
+  Sefomentaralaco-evaluacion y la auto-eval uacion mediante cuestionarios, que se pueden realizar on-line.
« El profesor organizaré el proceso de ensefianza aprendizaje: Plantea situaciones al alumnado, ofrece lainformacion necesaria para su realizacion, ayuda retroalimentando mediante las correcciones o
mejoras mas convenientes.
(ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS
Primer trimestre: T1: Método de proyectos; Proyecto 1: Sistema de rampas; T2: Expresion y comunicacion de ideas.
[Segundo trimestre: T3: Estructuras; Proyecto 2: Puente levadizo; T3: Materiales de uso técnico.
ITercer trimestre: T4: Circuitos eléctricos; T5: Hardware y software.
En cuanto al agrupamiento de los alumnos en el aula, ésta podré ser variabley flexible, en funcién delas actividades que se vayan arealizar en el aula, sin despreciar por ello el trabajo personal e individualizado.

Lamateria se imparte en |as aulas de las que dispone el departamento de Tecnologia. Todos los grupos de 1° ESO cuentan con laasignacion de 1 hora semanal en el Aula-Taller y otra hora semanal en el Aulade
Informética, para poder asi tratar de manera adecuada todos |os contenidos de la materia.

MATERIALESY RECURSOSDIDACTICOS

L os alumnos dispondrén de material impreso (libros, fotocopiasy notas propias) que sin duda permite a alumno personalizar |os contenidos tratados y hacer reales |os aprendizajes.
JAunque el material estaen las aulas virtuales, el alumnado dispone de un libro de consulta. El libro de texto elegido hasido

(GENiOX. Tecnologiay digitalizacién 1° ESO. Editorial OXFORD

Para el desarrollo de los contenidos €l profesor cuenta con un proyector de transparencias, un televisor y un video, ademés de la pizarra. En funcién del tipo de contenido y de la disponibilidad de material, se hard uso
de una u otra herramienta de apoyo a las explicaciones orales del profesor. Se estan usando las Aulas Virtuales de Educamos, asi como las Aulas Virtuales de los profesores ubicadas en laweb del centro.

Los alumnos, para casi todas las unidades tratadas, contaran con material real o equipos de simulacion (kit de montaje y programas informéticos) que permitiran reforzar y asentar los contenidos tratados con el fin de
lograr |os objetivos didécticos programados.

Finalmente, paratratar |os contenidos propios de las nuevas tecnologias, |os alumnos dispondrén del aula de Informética, que apoyara los contenidos aprendidos en |as horas tedricas con actividades multimedia en
[paginas web rel acionadas con |a actividad tecnol 6gica

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

El desarrollo normativo de aplicacion en nuestra comunidad educativa, con objeto de regular lainclusion educativay la orientacion académica, educativay profesional es:

- Decr eto 85/2018, de 20 de noviembre, por & que se regulalainclusién educativa en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

- Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por €l que se regulala organizacién de la orientacion académica, educativay profesional en lacomunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

Las medidas de inclusion educativa constituyen el continuo de medidas de respuesta ala diversidad del alumnado, tal y como se recoge en el Decr eto 85/2018, de 20 de noviembre, por € que seregulala
inclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, éstas son:

1. Las medidas promovidas por la administracion educativa

2. Las medidas de inclusion educativaanivel de centro

3. Las medidas educativas anivel de aula

4. Las medidas individualizadas

5. Las medidas extraordinarias de inclusion educativa.

MEDIDASDE INCLUSION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA ESO

Lalegislacion vigente en materia de inclusion educativaincluye el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regulalainclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-
LaMancha, en el que se define lainclusion educativa. Por su parte, el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, de Educacion Secundaria Obligatoria, en su articulo 5, apartado 2, establece como principio general que
len esta etapa se tendrén en cuenta las necesi dades especificas del alumnado con discapacidad o en situacion de vulnerabilidad, y en el apartado 3, que la Educacion Secundaria Obligatoria se organizaré de acuerdo
lcon |os principios de educacién comln y atencién aladiversidad del alumnado, correspondiendo a las administraciones educativas la regulacion de las medidas de atencion aladiversidad. En el apartado 4 se aflade
que entre esas medidas deben contemplarse las adaptaciones del curriculo, laintegracion de materias en dmbitos, los agrupamientos flexibles, los desdoblamientos de grupos, la oferta de materias optativas, los
[programas de refuerzo y las medidas de apoyo personalizado para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. Por Gltimo, en los articulos 19 a 24 se regulala atencion alas diferencias individualesy se
lestabl ecen medidas para el alumnado con necesidades educativas especiales, con dificultades especificas de aprendizaje, con integracion tardia en el sistema educativo y con altas capacidades, y 10s programas de
diversificacion curricular.




En nuestra metodol ogia, la clave es garantizar el avance seguro, €l logro paso a paso. Evitando lagunas conceptuales, competencias i nsuficientemente trabajadas y, en definitiva, frustraciones por no alcanzar cada
alumno, dentro de los principios de atencién individualizaday educacién inclusiva, todo aguello de que es capaz. Para ello se emplearan distintos métodos de ensefianza- aprendizaje y distintos niveles de gjercicios,
len funcion de las capacidades del aumnado.

JAl principio de este curso hemos recibido un listado desde el departamento de Orientacién con los alumnos que necesitaran medidas de este tipo. En reuniones posteriores hemos decidido el punto de partida con cada
uno de |os alumnos con estas necesidades, eligiendo el material con el que se vaatrabajar con ellosy lametodologia a emplear de maneraindividualizada. Trabajaremos con libros adaptados en algunos casos, fichas,
material audiovisua y digital.

El tratamiento de |os contenidos de nuestras materias en ESO, contribuye a desarrollo de las competencias clave segun los principios de atencion aladiversidad e inclusion educativa, de participacion y cooperacion.
L as actividades y tareas planteadas propician producciones diversas en cada estudiante, integran diferentes niveles y ritmos de aprendizaje, y permiten variedad de respuestas correctas. Asi pues, y con €l con el
lobjetivo de atender los distintos ritmos de aprendizaje del alumnado, se propondran diversas actividades de refuerzo y de ampliacion, que pueden usarse como aternativa o complemento.

Para atender al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo, se utilizaran, cuando se considere necesario, adaptaciones curriculares no significativas de diversas editoriales o creadas por |as profesoras en|
[funcion de las caracteristicas de este alumnado de apoyo, siempre con el consenso y lasindicaciones del Departamento de Orientacion.

A nivel de aula se podrén aplicar |as siguientes medidas de inclusién educativa: Estrategias para favorecer el aprendizaje

« Estrategias parafavorecer el aprendizaje através de lainteraccion entre la que se incluyen trabajo por tareas o proyectos, tutoria entre iguales, métodos de aprendizaje cooperativo, grupos interactivos,
entre otras.

«  Estrategias organizativas de aula que favorecen el aprendizaje, como son la co-ensefianza, los bancos de actividades graduadas, €l uso de la agenday los apoyos visuales, la colocacion dentro del aula, el
uso de las TIC parala presentacion del contenido, entre otros.

*  Programas de profundizacién y/o enriquecimiento que trabajen la creatividad y las destrezas de pensamiento para el alumnado que lo precise.

« Refuerzo de contenidos curriculares en colaboracion con otros profesionales del centro (profesoras de pedagogia terapéutica, audicion y lenguaje, otros docentes del centro)

« Latutoriaindividualizada, dirigida afavorecer lamadurez personal y social del alumnado, asi como favorecer su adaptacion y participacion en el proceso educativo.

« Actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodol 6gicos |levados a cabo con €l alumnado derivado de sus caracteristicas individuales. Teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado y
del grupo-aula se tendrén en cuenta |os distintos ajustes metodol égicos para adaptar |os procesos de ensefianza-aprendizaje partiendo de sus necesidades.

*  Adaptaciones y modificaciones |levadas a cabo en €l aula paragarantizar el acceso a curriculo y la participacién, eliminando tanto |as barreras de movilidad como de comunicacién, comprension y
cuantas otras pudieran detectarse.

« Cuantas otras propicien la calidad de |a educacion paratodo el alumnado y el acceso, permanencia, promocion y titulacion en el sistema educativo en igualdad de oportunidades.

Se podrén aplicar medidas individualizadas de inclusién educativa:

«  Adaptaciones de acceso que suponga modificacion o provision de recursos especial es, materiales o tecnol 6gicos de comunicacion, comprension y/o movilidad.

«  Adaptaciones de carécter metodol 6gico en la organizacion, temporalizacion y presentacion de los contenidos, en la metodol ogia didéctica, asi como en los procedimientos, técnicas e instrumentos de
evaluacion gjustados a las caracteristicas y necesidades del aumnado de forma que garanticen el principio de accesibilidad universal. Paralarealizacion de dichas adaptaciones se partira de las
necesidades y caracteristicas del alumno y/o alumnay se realizardn las adaptaciones necesarias con el asesoramiento del departamento de orientacion.

«  Adaptaciones curriculares de profundizacion y ampliacion o los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular parael alumnado con altas capacidades.

*  Programas especificos de intervencion desarrollados por parte de distintos profesionales (Docente, Profesora PT, Profesora AL, Orientadora, PTSC) que trabajen con el alumnado en diferentes &reas,
habilidades, dificultades tanto personales, sociales como culturales, con el objetivo de prevenir dificultadesy favorecer el desarrollo de capacidades.

«  Actuaciones de seguimiento individualizado llevadas a cabo con el alumnado derivadas de sus caracteristicas individuales.

[En |os casos en que sea necesario se aplicardn medidas extraor dinarias de inclusion educativa, que son aquellas medidas que implican gjustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y
lorgani zativos de | as diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estén dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el méximo desarrollo posible en funcion de sus caracteristicas y potencialidades.

JATENCION DEL ALUMNADO REPETIDOR

Para el alumnado que repite la asignaturay basandose en las deficiencias o en los errores por |os cuales no pudieron superar la materiaen el curso anterior, se har& hincapié en este curso en |os aspectos que les
impidieron aprobarlaen el curso anterior mediante un seguimiento més exhaustivo en la medida que la dindmica de clase |o posibilite. El alumnado que, teniendo |a asignatura aprobada el curso anterior, repita el
lcurso, debera demostrar, como el resto del alumnado, |os conocimientos que se valoren de forma positiva en |as evaluaciones trimestrales. La eval uacion, puesto que repite el curso, seguird os mismos principios que
los alumnos que lo cursan por primera vez. El profesorado podra proponer a dicho alumnado actividades de refuerzo para consolidar su aprendizaje, si lo considera necesario. El departamento ha elaborado un
[documento donde para cada uno de los alumnos repetidores se apuntan |as medidas adoptadas. Dicho documento se encuentra en el corcho del departamento para la consulta de cuaquier profesional que lo requiera

[En el curso 2024-25 |as actividades de recuperacion para los alumnos con asignaturas pendientes, se han habilitado en las Aulas Virtuales de EducamosCLM abiertas atal fin. De esa manera el seguimiento del trabajo|
de |os alumnos sera més continuo.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
La normativa de evaluacion (articulo 10, Orden de evaluacion Secundaria CLM 186/2022) contempla que todos los docentes y profesional es implicados evaluaran su propia préctica educativa.
e Laevauacion del proceso de ensefianzay aprendizaje tendrd en cuenta, al menos, |os siguientes aspectos:
a El andlisis de | os resultados obtenidos en cada una de |las materias.
b. Laadecuacion de los distintos elementos curricul ares.
c. Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los recursosy materiales curriculares, el ambiente escolar y |as interacciones personales.
d. Lacoordinacion entre los docentes y profesionales.
e. Lautilizacion de métodos pedagdgicos y la propuesta de actividades, tareas o situaciones de aprendizaje coherentes.
f. Laidoneidad de la distribucion de espacios y tiempos.
g. El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de eval uacién variados.
h. Las medidas de inclusién educativa adoptadas para dar respuesta al aumnado.
i. Lautilizacion del Disefio Universal parael Aprendizaje tanto en los procesos de ensefianzay aprendizaje como en |la evaluacion.
j. Lacomunicacion y coordinacion mantenida con las familias, ademéas de su participacion.

Desarrollaremos la evaluacion de la ensefianzay de sus componentes conforme a estrategias que nos permitan obtener informacién significativay continua para formular juiciosy tomar decisiones que favorezcan la
mejora de calidad de |a ensefianza.

Con el objetivo de garantizar la objetividad de |a evaluacién, seleccionaremos procedimientos, técnicas e instrumentos de acuerdo alos siguientes requisitos:

« Variedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluacion obtenidos a través de distintos instrumentos. Ademés, la variedad tanto de gjercicios como de materiales suponen un mayor interés por
parte del alumnado.

« Concrecion sobrelo que se pretende, sin introducir variables que distorsionen los datos que se obtengan con su aplicacion.

« Flexibilidad y versatilidad, que serén aplicables en distintos contextos y situaciones.

« Participacion, en las distintas actividades de todo el alumnado, bien sea en grupo pequefio, gran grupo o aislados. Tendremos en cuenta la estimacion, tanto aspectos relacionados con el propio
documento de programacion (adecuacion de sus elementos a contexto, identificacion de todos |os elementos¢), como los relacionados con su aplicacion (actividades desarrolladas, respuesta alos intereseq
de los alumnos, seleccidn de materiales, referentes de calidad en recursos didécticos, etc.)

I ndicadores de logro para el seguimiento y valoracién de nuestro trabajo:
A lo largo del curso, consideraremos €l gjustey calidad de nuestra programacion através del seguimiento de los siguientes indicadores:

« Reconocimiento y respeto por |as disposiciones |egales que determinan sus principios y elementos basicos.
*  Adecuacion de lasecuenciay distribucion temporal de las unidades didacticas.

» Validez de las competenciasy de su integracion con los contenidos de la materia

«  Pertinencia de las medidas de inclusion educativay |as adaptaciones curriculares aplicadas.

« Valoracion de las estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

*  Pertinenciade los criterios de caificacion.

« Evauacion delosindicadores de logro del proceso de ensefianza.

* ldoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.

*  Adecuacion de las actividades extraescolares y complementarias programadas.

«  Deteccion de |os aspectos mejorables e indicacion de |os g ustes que se realizarén en consecuencia.

[En |as reuniones de departamento, afinal de cada evaluaciony al final de curso enlaMemoria final se analizarén los resultados de la evaluacion de la préctica docente, estableciendo propuestas de mejoraa corto
plazo (entrey durante evaluaciones) y a medio plazo (normamente afinal de curso, de caraa siguiente).
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Programacion didactica de Desarrollo Digital 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manchz —
i Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
Blog. Saber Saberes Basicos
2.DESDI.B1 |A. Uso de entornos virtuales en el aula.

2.DESDI.B1.SB1
2.DESDI.B1.SB2
2.DESDI.B1.SB3
2.DESDI.B1.SB4

Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.

IAcceso a los contenidos de las aulas virtuales.

|Actividades, tareas y otros recursos.

IComunicaciones y mensajeria.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B2

B. Busquedas en Internet.

2.DESDI.B2.SB1
2.DESDI.B2.SB2
2.DESDI.B2.SB3
2.DESDI.B2.SB4

Motores de busqueda.

IConfiguraciones avanzadas.

Credibilidad y contraste de la informacién.

Propiedad intelectual en el ambito digital.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B3

IC. Disefio y produccién digit:

al

2.DESDI.B3.SB1
2.DESDI.B3.SB2
2.DESDI.B3.SB3

Procesadores de textos.

Elaboracién de presentaciones.

Programas de edicién de imagen, sonido y video.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B4

D. Programacién creativa.

2.DESDI.B4.SB1
2.DESDI.B4.SB2
2.DESDI.B4.SB3
2.DESDI.B4.SB4
2.DESDI.B4.SB5

Introduccion a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.

[Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

ICambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.

Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacién de objetos.

IColaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: —
i ta Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
1 Unidad de Programacion: Hardware y software. Uso de entornos virtuales en el aula 12 Evaluacion

[Saberes basicos:

2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.

2.DESDI.B1.SB2 |Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.

2.DESDI.B1.SB3 |Actividades, tareas y otros recursos.

2.DESDI.B1.SB4 IComunicaciones y mensajeria.

2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.

2.DESDI.B2.SB2 IConfiguraciones avanzadas.

2.DESDI.B2.SB3 ICredibilidad y contraste de la informacién.

2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracién avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas vy 25

laprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa. ]

2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacioén, en caso| 33 UVL;:"O"g
de ser necesario.

2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la configuracién del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para 33 L’{/'ﬂ’gg
lacceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades. )

2.DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 33 l{/L;L"‘é‘g

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de| 25

respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable. ]

2.DESDI.CE2.CR1 IConocer las herramientas que permiten realizar bisquedas en Internet y sus pardmetros de configuracion, identificando las mas adecuadas| 33 l;'};:“o"g
ppara obtener diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos. i

2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son més utiles| 33 Lf/L;L"‘é'S

2.DESDI.CE2.CR3 alorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan| 33 l{IL;L"‘O"S

corroborar su veracidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: —
i ta Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
2 Unidad de Programacion: Disefio y produccion digital 22 Evaluacion

[Saberes basicos:

2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.

2.DESDI.B2.SB2 IConfiguraciones avanzadas.

2.DESDI.B2.SB3 Credibilidad y contraste de la informacion.

2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.

2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.

2.DESDI.B3.SB2 Elaboracién de presentaciones.

2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de| 25
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.
2.DESDI.CE2.CR1 IConocer las herramientas que permiten realizar bisquedas en Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas| 33 l{/L:L"‘é‘g
ara obtener diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos. )

2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son més utiles| 33 l;'/'ﬂ“o"g

2.DESDI.CE2.CR3 alorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan| 33 %L;L"‘é‘g
ccorroborar su veracidad.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion 9% | Célculo valor
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas méas adecuadas, en funcién de 25

las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.

2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 33 l{lL;L"‘O"S
imagenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados. )

2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la ediciéon de imagenes, retocando sus parametros basicos para ajustar su tamafo, calidad y otros| 33 L\’/'-AT:“O"S
defectos.

2.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicion basica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados. 33 ULTIMO

VALOR




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: —
i ta Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
3 lUnidad de Programacién: Programacion creativa Final
[Saberes basicos:
2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.
2.DESDI.B2.SB2 IConfiguraciones avanzadas.
2.DESDI.B2.SB3 ICredibilidad y contraste de la informacién.
2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.
2.DESDI.B4.SB1 Introduccién a la programacién. Entornos y herramientas de programacion.
2.DESDI.B4.SB2 [Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.
2.DESDI.B4.SB3 ICambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
2.DESDI.B4.SB4 ISentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacién de objetos.
2.DESDI.B4.SB5 IColaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacién y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de| 25
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable. ]
2.DESDI.CE2.CR1 IConocer las herramientas que permiten realizar blsquedas en Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas| 33 L\’/'ﬂ“o"g
ara obtener diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos. i
2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles] 33 L{/L;L"‘c')‘g
2.DESDI.CE2.CR3 alorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan| 33 UVL;:“O"S
ccorroborar su veracidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
2.DESDI.CE4 (Crear aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver| 25
roblemas concretos o responder a retos propuestos.
2.DESDI.CE4.CR1 IConocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y| 33 L{/'ﬂ’gg
ejecutarlo. '
2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar| 33 l{/L;L"‘é‘g
dicho orden.
2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracién para el trabajo en equipo 33 UVL;:“O"S

comparando diferentes soluciones para un mismo problema.
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METODOLOGIA

El carécter esenciamente préctico de Desarrollo Digital y el enfoque competencial del curriculo requieren metodol ogias especificas, junto con €l uso de estrategias que favorezcan la aplicacion de distintas técnicas de
[trabajo adecuadas ala diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en lamateria.

[Se debe promover la participacion de alumnosy alumnas con unavision integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnol égicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha
digital y de género, prestando especial atencion ala desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad.

Con todo lo anterior, la metodologia que vamos a emplear se asienta en |os siguientes principios:

Aprendizaje significativo. Launidad se estructura de manera que se parte del nivel inicial de conocimientos de los estudiantes, y se va progresando desde aprendizajes simples hasta otros més complejos.
Motivacion: mediante actividades contextualizadas que despierten la curiosidad del alumnado y alimenten su afén por aprender.

Interaccién omnidirecciona en el espacio-aula:

Docente-estudiante: el docente establecerd una ¢conversaciong, permanente con el estudiante, quien se ve interpelado a establecer conexiones con ideas previas o con otros conceptos, y ve facilitado su
aprendizgje através de un didlogo vivo y enriquecedor.
*  Estudiante-estudiante: el trabajo colaborativo, los debates y lainteraccion ¢entre pares¢, son fuente de enriquecimiento y aprendizaje, e introducen una dindmicaen el aula que trasciende unas

metodol ogias pasivas que no desarrollan las competencias.

*  Estudiante consigo mismo: auto-interrogandose y reflexionando sobre su propio aprendizaje, € estudiante es consciente de su papel y |o adopta de manera activa.
« Equilibrio entre conocimientos y procedimientos.
« Trabajo activo y participativo, haciendo a alumnado protagonista de este proceso.

[Por tanto: la metodologia serd activay participativa. El profesor organizard el proceso de ensefianza aprendizaje: Plantea situaciones al alumnado, ofrece lainformacion necesaria para su realizacion y ayuda
retroalimentando mediante las correcciones o mejoras més convenientes.

[En |as primeras sesiones de familiarizacion con programas o plataformas online, se realizaran précticas guiadas que irén realizando junto con el profesor, dando tiempo a que vayan reaizando ellos las distintas
loperaciones y acciones en |as herramientas de cada programa. Una vez hayan asimilado |os conceptos iniciales y un manejo bésico del programa, se irén poniendo retosy précticas que fomenten un aprendizaje méas
lauténomo, asi como dar cabida a que desarrollen su creatividad o personalicen el formato o |os disefios.

L os primeros blogues de |a materia, se desarrollarén en primeraevaluacion, si bien, al tratarse de contenidos transversales, serén trabagjados y evaluados alo largo de todo el curso.

En cuanto al blogue de produccién digital, algunas de | as tareas que se realicen con herramientas online como Office365, se planteardn pararealizar de forma colaborativa en pequefio grupo o incluso, en proyectos de
mayor envergadura, se podré plantear alguna tarea colaborativa con todo el grupo clase.

[En el bloque de Programacion creativa, se comenzard introduciendo conceptos bésicos de programacion y de pensamiento computacional, interpretando y realizando diagramas de flujo. Para trabgjar este bloque, se
lempleara |a herramienta de programacion visual Scratch. Se comenzard con précticas sencillas parair aumentando gradualmente la dificultad y se les pediré un proyecto final de larealizacién de un videojuego.

[ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS

L aasignatura de Desarrollo digital en 2° ESO, se imparte durante dos horas semanales. Durante el curso 2024-25, hay dos grupos: 2° A-C con un total de 25 alumnosy 2° B con 18 aumnos. Ambos grupos comparten
las mismas horas, por lo que el grupo més numeroso dispone del Aulade Informética Grandey el grupo més reducido utilizael Aulade Informética Pequefia

Al existir dos grupos e impartirse de manera simulténea, se ocuparan espacios diferentes con |os medios digital es adecuados:

« DESDI 2°AC: Aulade informética grande, dotada con 30 ordenadores sobremesa conectados en red y ainternet via ethernet. Ademés, en este aula se cuenta con un ordenador del profesor (méster) para
monitorizacién de los equipos del aula.
« DESDI 2°B: Aulade informética pequefia, dotada con 19 ordenadores portétiles, conectados en red y ainternet via ethernet.

[En ambos casos, sendas aulas cuentan con un nimero suficiente de equipos informéticos, de modo que cada alumno o alumna, contarén con un ordenador en clase paralarealizacion de las précticas y trabajos.

L os ordenadores, tendrén instalado el software y programas suficientes y adecuados para |os contenidos y competencias que se deben abordar, trabajando en algunos casos con herramientas online (Office365, o con
Isoftware facilitado en archivo gjecutable adjunto através del aulavirtual (programas de tipo portable).

MATERIALESY RECURSOSDIDACTICOS

Para esta materia, se contempla el uso de un Aulavirtual (Moodle) creado en el Entorno de Aprendizaje de EducamosCLM, en laque seirén subiendo los materiales y recursos didécticos oportunos. También se
utilizael AulaVirtual del profesor ubicada en la paginaweb del centro.

El material y recursos didécticos, podra consistir en apuntes y précticas generadas por del profesor (material propio de cada profesor), como otros materialesy complementos didécticos adecuados para esta materiay
nivel, asi como enlaces arecursos web y videotutoriales.

MEDIDASDE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

El desarrollo normativo de aplicacion en nuestra comunidad educativa, con objeto de regular lainclusién educativayy la orientacién académica, educativay profesiona es:

- Decr eto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regulalainclusién educativa en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

- Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por €l que se regulala organizacion de la orientacion académica, educativay profesional en lacomunidad auténoma de Castilla-La Mancha.
MEDIDAS DE INCLUSION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA ESO

Lalegislacion vigente en materia de inclusién educativaincluye el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regulalainclusién educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-
LaMancha, en el que se define lainclusién educativa. Por su parte, el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, de Educacion Secundaria Obligatoria, en su articulo 5, apartado 2, establece como principio general que
len esta etapa se tendran en cuenta las necesidades especificas del alumnado con discapacidad o en situacion de vulnerabilidad, y en el apartado 3, que la Educacién Secundaria Obligatoria se organizaré de acuerdo
lcon |os principios de educacion comin y atencién aladiversidad del alumnado, correspondiendo alas administraciones educativas la regulacion de las medidas de atencién ala diversidad. En el apartado 4 se afade
que entre esas medidas deben contemplarse |as adaptaciones del curriculo, laintegracion de materias en &mbitos, 10s agrupamientos flexibles, |os desdoblamientos de grupos, la oferta de materias optativas, |0s
programas de refuerzo y las medidas de apoyo personalizado para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. Por Ultimo, en los articulos 19 a 24 se regulala atencion alas diferenciasindividualesy se
lestablecen medidas para el alumnado con necesidades educativas especiales, con dificultades especificas de aprendizaje, con integracion tardia en el sistema educativo y con altas capacidades, y los programas de
diversificacion curricular.

En nuestra metodologia, la clave es garantizar el avance seguro, el logro paso a paso. Evitando lagunas conceptual es, competencias insuficientemente trabajadas y, en definitiva, frustraciones por no alcanzar cada
alumno, dentro de los principios de atenciéon individualizaday educacion inclusiva, todo aguello de que es capaz. Para ello se emplearan distintos métodos de ensefianza- aprendizaje y distintos niveles de gjercicios,
len funcién de | as capacidades del aumnado.

JAl principio de este curso hemos recibido un listado desde el departamento de Orientacién con los alumnos que necesitaran medidas de este tipo. En reuniones posteriores hemos decidido el punto de partida con cada
uno de los alumnos con estas necesidades, eligiendo el material con el que se vaatrabajar con ellosy la metodologia a emplear de maneraindividualizada. Trabajaremos con libros adaptados en algunos casos, fichas,
material audiovisua y digital.

El tratamiento de |os contenidos de nuestras materias en ESO, contribuye al desarrollo de las competencias clave seglin los principios de atencién ala diversidad e inclusion educativa, de participacion y cooperacion.
L as actividades y tareas planteadas propician producciones diversas en cada estudiante, integran diferentes niveles y ritmos de aprendizaje, y permiten variedad de respuestas correctas. Asi pues, y con €l con el
lobjetivo de atender |os distintos ritmos de aprendizaje del alumnado, se propondrén diversas actividades de refuerzo y de ampliacion, que pueden usarse como aternativa o complemento.

Para atender al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo, se utilizaran, cuando se considere necesario, adaptaciones curriculares no significativas de diversas editoriales o creadas por |as profesoras en|
[funcion de las caracteristicas de este alumnado de apoyo, siempre con el consenso y las indicaciones del Departamento de Orientacién.

A nivel de aula se podrén aplicar |as siguientes medidas de inclusién educativa: Estrategias para favorecer el aprendizaje

« Estrategias parafavorecer el aprendizaje através de lainteraccion entre la que se incluyen trabajo por tareas o proyectos, tutoria entre iguales, métodos de aprendizaje cooperativo, grupos interactivos,
entre otras.

«  Estrategias organizativas de aula que favorecen el aprendizaje, como son la co-ensefianza, los bancos de actividades graduadas, el uso de la agenday |os apoyos visuales, la colocacion dentro del aula, el
uso de las TIC parala presentacion del contenido, entre otros.

*  Programas de profundizacion y/o enriquecimiento que trabajen la creatividad y |as destrezas de pensamiento para el aumnado que |o precise.

»  Refuerzo de contenidos curriculares en colaboracion con otros profesionales del centro (profesoras de pedagogia terapéutica, audicion y lenguaje, otros docentes del centro)




* Latutoriaindividualizada, dirigida afavorecer lamadurez personal y social del alumnado, asi como favorecer su adaptacion y participacion en el proceso educativo.

« Actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodol 6gicos |levados a cabo con el alumnado derivado de sus caracteristicas individuales. Teniendo en cuenta |as caracteristicas del alumnado y
del grupo-aula se tendrén en cuenta los distintos ajustes metodol égicos para adaptar |os procesos de ensefianza-aprendizaje partiendo de sus necesidades.

*  Adaptacionesy modificaciones llevadas a cabo en el aula paragarantizar el acceso al curriculo y la participacion, eliminando tanto |as barreras de movilidad como de comunicacion, comprension y
cuantas otras pudieran detectarse.

«  Cuantas otras propicien la calidad de |a educacion paratodo el alumnado y el acceso, permanencia, promocion y titulacion en el sistema educativo en igualdad de oportunidades.

Se podrén aplicar medidas individualizadas de inclusion educativa:

«  Adaptaciones de acceso que suponga modificacion o provision de recursos especial es, material es o tecnol 6gicos de comunicacion, comprension y/o movilidad.

«  Adaptaciones de carécter metodol gico en la organizacion, temporalizacion y presentacion de los contenidos, en la metodol ogia didéctica, asi como en los procedimientos, técnicas e instrumentos de
evaluacion gjustados a las caracteristicas y necesidades del aumnado de forma que garanticen el principio de accesibilidad universal. Paralaredizacién de dichas adaptaciones se partira de las
necesidades y caracteristicas del alumno y/o alumnay se realizarén las adaptaciones necesarias con el asesoramiento del departamento de orientacion.

«  Adaptaciones curriculares de profundizacién y ampliacion o los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular parael alumnado con altas capacidades.

«  Programas especificos de intervencion desarrollados por parte de distintos profesionales (Docente, Profesora PT, Profesora AL, Orientadora, PTSC) que trabajen con el alumnado en diferentes dreas,
habilidades, dificultades tanto personales, sociales como culturales, con el objetivo de prevenir dificultades y favorecer el desarrollo de capacidades.

«  Actuaciones de seguimiento individualizado |levadas a cabo con el alumnado derivadas de sus caracteristicas individuales.

[En |os casos en que sea necesario se aplicarén medidas extraordinarias de inclusion educativa, que son aquellas medidas que implican gjustes y cambios significativos en algunos de |os aspectos curriculares y
lorgani zativos de | as diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estén dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el méximo desarrollo posible en funcidn de sus caracteristicas y potencialidades.

JATENCION DEL ALUMNADO REPETIDOR Y DEL ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES

Para el alumnado querepite la asignatura y basandose en |as deficiencias o en los errores por los cuales no pudieron superar la materia en el curso anterior, se hara hincapié en este curso en |os aspectos que les
impidieron aprobarlaen el curso anterior mediante un seguimiento més exhaustivo en la medida que la dindmica de clase lo posibilite. El alumnado que, teniendo |a asignatura aprobada el curso anterior, repita el
curso, deberd demostrar, como el resto del alumnado, los conocimientos que se valoren de forma positiva en las evaluaciones trimestrales. La eval uacion, puesto que repite el curso, seguird|os mismos principios que
los alumnos que o cursan por primera vez. El profesorado podré proponer a dicho alumnado actividades de refuerzo para consolidar su aprendizaje, si |o considera necesario. El departamento ha elaborado un
[documento donde para cada uno de los alumnos repetidores se apuntan |as medidas adoptadas. Dicho documento se encuentra en el corcho del departamento para la consulta de cuaquier profesional que lo requiera.

[En cuanto al caso de alumnos con la materia pendiente del curso anterior: el jefe de departamento, contando con la colaboracion del resto de miembros del departamento y de |os tutores de dichos alumnos,
contactara con los alumnos en el mes de octubre y les propondré |a realizacion de una coleccion de actividades que el alumno podré resolver con el cuaderno personal que tiene del anterior curso. Ademés, se podra
realizar una prueba sobre dichas actividades para valorar su grado de aprendizaje. Las familias de los alumnos, también serén informadas del seguimiento de los aumnos.

[En el curso 2024-25 |as actividades de recuperacion para los alumnos con asignaturas pendientes, se han habilitado en las Aulas Virtuales de EducamosCLM abiertas atal fin. De esamanera el seguimiento del trabajo|
de |0s alumnos serd més continuo.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
La normativa de evaluacion (articulo 10, Orden de evaluacion Secundaria CLM 186/2022) contempla que todos los docentes y profesionales implicados evaluaran su propia préctica educativa
« Laevauacion del proceso de ensefianzay aprendizaje tendré en cuenta, al menos, |os siguientes aspectos:
a El andlisis de | os resultados obtenidos en cada una de |las materias.
b. Laadecuacion de |os distintos elementos curricul ares.
c. Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los recursosy materiales curriculares, el ambiente escolar y |as interacciones personales.
d. Lacoordinacién entre los docentes y profesionales.
e. Lautilizacién de métodos pedagdgicos y la propuesta de actividades, tareas o situaciones de aprendizaje coherentes.
f. Laidoneidad de la distribucion de espacios y tiempos.
g. El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de eval uacién variados.
h. Las medidas de inclusién educativa adoptadas para dar respuesta al aumnado.
i. Lautilizacion del Disefio Universal parael Aprendizaje tanto en los procesos de ensefianzay aprendizaje como en la evaluacion.
j. Lacomunicacion y coordinacion mantenida con las familias, ademéas de su participacion.

Desarrollaremos la evaluacion de la ensefianza'y de sus componentes conforme a estrategias que nos permitan obtener informacién significativay continua para formular juiciosy tomar decisiones que favorezcan la
mejora de calidad de |la ensefianza.

ICon el objetivo de garantizar |a objetividad de |a eval uacion, seleccionaremos procedimientos, técnicas e instrumentos de acuerdo alos siguientes requisitos:

« Variedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluacién obtenidos a través de distintos instrumentos. Ademés, la variedad tanto de gjercicios como de materiales suponen un mayor interés por
parte del alumnado.

« Concrecion sobrelo que se pretende, sin introducir variables que distorsionen los datos que se obtengan con su aplicacion.

* Flexibilidad y versatilidad, que serén aplicables en distintos contextos y situaciones.

« Participacion, en las distintas actividades de todo el alumnado, bien sea en grupo pequefio, gran grupo o aislados. Tendremos en cuenta la estimacion, tanto aspectos relacionados con el propio
documento de programacion (adecuacion de sus elementos a contexto, identificacion de todos |os elementos¢), como los relacionados con su aplicacion (actividades desarrolladas, respuesta alos intereseq
de los alumnos, seleccidn de materiales, referentes de calidad en recursos didécticos, etc.)

Entre los instrumentos de evaluacién utilizados, destacamos (aunque se podrén elegir otros seglin el grupo lo demande):

1. Pruebas escritas.

2. Actividades o gjercicios.

3. Tareas competenciales.

4. Tareas integradas.

5. Trabajos escritos y/o gréficos.
6. Observaciones directa.

7. Pruebas y exdmenes on-line:

I ndicadores delogro para el seguimientoy valoracion de nuestro trabajo:
A o largo del curso, consideraremos el gjuste y calidad de nuestra programacion através del seguimiento de los siguientes indicadores:

« Reconocimiento y respeto por las disposiciones |egales que determinan sus principios y elementos basicos.
*  Adecuacion de lasecuenciay distribucion temporal de las unidades didacticas.

* Validez de las competencias y de su integracion con los contenidos de la materia.

«  Pertinencia de las medidas de inclusion educativay las adaptaciones curriculares aplicadas.

« Valoracion delas estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

* Pertinenciade los criterios de calificacion.

« Evauacion delosindicadores de logro del proceso de ensefianza.

« Idoneidad de los materialesy recursos didécticos utilizados.

*  Adecuacion de |as actividades extraescolares y complementarias programadas.

«  Deteccion de los aspectos mejorables e indicacion de |os ajustes que se realizarén en consecuencia.

[En |as reuniones de departamento, afinal de cadaevaluaciény a final de curso en laMemoria final se analizarén los resultados de la evaluacién de la préctica docente, estableciendo propuestas de mejora a corto
plazo (entre y durante evaluaciones) y a medio plazo (normalmente afinal de curso, de caraa siguiente).
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Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B1

IA. Proceso de resolucién de

problemas.

3.TECD.B1.SB1
3.TECD.B1.SB2
3.TECD.B1.SB3
3.TECD.B1.SB4
3.TECD.B1.SB5
3.TECD.B1.SB6
3.TECD.B1.SB7
3.TECD.B1.SB8

3.TECD.B1.SB9

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

{Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

Estructuras para la construcciéon de modelos.

ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B2

B. Comunicacién y difusién de ideas.

3.TECD.B2.SB1
3.TECD.B2.SB2
3.TECD.B2.SB3
3.TECD.B2.SB4

Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

iAplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B3

IC. Pensamiento computacional, programacién y robética.

3.TECD.B3.SB1
3.TECD.B3.SB2
3.TECD.B3.SB3
3.TECD.B3.SB4
3.TECD.B3.SB5

|Algoritmia y diagramas de flujo.

iAplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos mdviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

{Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B4

D. Digitalizacién del entorno

personal de aprendizaje.

3.TECD.B4.SB1
B.TECD.B4.SB2
3.TECD.B4.SB3
3.TECD.B4.SB4
3.TECD.B4.SB5
3.TECD.B4.SB6

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacién.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

[Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protecciéon de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, efc.).

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B5

E. Tecnologia sostenible.

3.TECD.B5.SB1
3.TECD.B5.SB2

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

[Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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1 lUnidad de Programacion: UNIDAD 1. -EL PROYECTO TECNICO 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
B3.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
3.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
B.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de 13
lproductos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
B.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 57 PONEE‘F:\A\DA
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
3.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientificoy| 28 PO’“\"‘gg‘F&DA
utilizando herramientas de simulacidn en la construccién de conocimiento.
B.TECD.CE1.CR3 |Adoptar medidas preventivas para la protecciéon de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 14 PO’“\]"gg;QDA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CU(l:ORvalm
8. TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| g
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
B.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 66 Pomgg‘ni\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
3.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 33 PO’“\"‘gg‘F&DA
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 21
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, 66 PO’“\]"gg;QDA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
B.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 33 poNSEQQDA
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
B.TECD.CE4 [Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 11
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
B.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y| 100 Pomgg‘ni\m
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
8.TECD.CE5 |Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias|
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
25 MEDIA
PONDERADA

B.TECD.CE5.CR1 Fescribir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informéticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos vy
écnicas de programacién de manera creativa.
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2 [Unidad de Programacién: UNIDAD 2.- EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA. LIBRECAD 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
3.TECD.B2.SB2 Expresion gréfica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
3.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé‘CU(l;ORvalcf
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 21
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
B3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 66 poy’:"'sg‘@\m
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
icorrespondientes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cuIConalcr
B.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 11
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién técnica y| 100 PO’“\"‘gg‘F&DA
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion 9% | Célculo valor
B.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 20
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
3.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 25 poy’:"'gg‘@\m
écnicas de programacion de manera creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 1
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 40 POL’EED@\DA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
roteccion de datos y equipos.
3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 40 PONgEg*ADA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 20 PONEE‘F:\A\DA
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3 Unidad de Programacién: UNIDAD 3.- MAQUINAS Y MECANISMOS 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
3.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
B3.TECD.B1.SB5 ISistemas mecénicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 25
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
B.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 33 Pomgg@\m
lproblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 21
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 66 Pomggg;m
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
B3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 33 Pomggg;m
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
B.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 11
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y| 100 POng‘FQDA
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlm
B.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 6
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
B.TECD.CE7.CR1 IReconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 50 PON&E‘QDA
ortaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
B.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 50 Pomgg‘;‘\m

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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4 [Unidad de Programaci6n: UNIDAD 4.- ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA 23 Evaluacion

[Saberes basicos:

3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

3.TECD.B3.SB2 |Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccién a la inteligencia artificial.

3.TECD.B3.SB3 ISistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 21

cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

B.TECD.CE3.CR1 [Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 66 PO’“\"EQQDA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

B.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 33 PO’“\"'IEED;QDA
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
B.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 11
lasi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
B.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y| 100 PON&E‘Q\DA

gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
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5 [Unidad de Programaci6n: UNIDAD 5.-LA ENERGIA Y SU TRANSFORMACION 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
3.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
3.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 25
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
B.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 66 Pomgg@\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién o | Calculo valor
B.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 6
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
3.TECD.CE7.CR1 IReconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 50 Pomggg;m
pportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
3.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 50 PON&E‘QDA

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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6 [Unidad de Programacion: UNIDAD 6.- DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE II Final
[Saberes basicos:
3.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.
3.TECD.B4.SB2 ISistemas de comunicacién digital de uso comin. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
3.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
3.TECD.B4.SB4 Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacién, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 25
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 66 PO’“\"EQQDA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
B.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 33 Pomgg‘;;\m
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l:onalor
B.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 1
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
B.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y| 100 pohmﬂggﬁm
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:DRvalﬂf
B.TECD.CE6 [Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 1
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
3.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 40 Powgg‘;ADA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
roteccién de datos y equipos.
3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 40 poﬁsgéﬁm
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
3.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 20 PO’“\"‘[EED;QDA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CU(l:Opvalm
B.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 6
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
B.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 50 PONEE‘F:\A\DA
[portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
3.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 50 PO’“\"‘gg‘F&DA

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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7 Unidad de Programacién: UNIDAD 7 : PROGRAMACION. ARDUINO. Final

[Saberes basicos:

3.TECD.B3.SB1 |Algoritmia y diagramas de flujo.

3.TECD.B3.SB2 |Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

3.TECD.B3.SB3 ISistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

3.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

3.TECD.B3.SB5 |Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
B.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 20

lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

3.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 25 PON&E‘QDA
técnicas de programacién de manera creativa.

B.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de| 37 Pomgg‘;;\m
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como moédulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.

B3.TECD.CE5.CR3 {Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccién y programacién| 37 PO":"‘SE‘F&DA
de robots y sistemas de control.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé‘culcoRValc'
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 1

funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

3.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 40 Pomggg;m
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacioén, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la

roteccion de datos y equipos.

3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 40 Pomggg;m
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

B.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 20 poy’:"'gg‘@\m
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METODOLOGIA

El carécter esencialmente préctico de lamateriay el enfoque competencial del curricul o requieren metodol ogias especificas que los fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la
implementacion de sistemas tecnol égicos (el éctricos, mecanicos, roboticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, lasimulacion, e
[dimensionado, |a comunicacién o ladifusién de ideas o soluciones, por ejemplo.

Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas de trabajo que se complementen entre si y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participacion del aumnado,
[favoreciendo unavision integral de la disciplina que resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnol 6gicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brechadigital y de género,
prestando especial atencion ala desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igual dad.

El desarrollo de esta materiaimplica unatransferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de otras disciplinas, |o que requiere de una activacién interrel acionada de |os saberes basicos, que, aunque se presentan
diferenciados entre si para dar especial relevanciaalaresolucion de problemas, ladigitalizacion y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vincul ados. Tales saberes no deben entenderse de maneraaisladay su
jtratamiento debe ser integral. Por ello, |as situaciones de aprendizaje deben plantear actividades en |as que |os saberes actlien como motor de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso
tecnol 6gico y la vida en una sociedad cada vez més digitalizada

[Con todo lo anterior, lametodol ogia que vamos a emplear se asienta en los siguientes principios:

Aprendizaje significativo.

Motivacién: mediante actividades contextualizadas que despierten la curiosidad del alumnado y alimenten su afan por aprender.

Interaccion omnidirecciona en el espacio-aula:

Docente-estudiante: el docente establecerd una ¢conversacion¢, permanente con el estudiante, quien se ve interpelado a establecer conexiones con ideas previas o con otros conceptos, y ve facilitado su

aprendizaje através de un didlogo vivo y enriquecedor.

*  Estudiante-estudiante: el trabajo colaborativo, los debates y lainteraccion ¢entre pares¢, son fuente de enriquecimiento y aprendizaje, e introducen una dindmicaen el aula que trasciende unas
metodol ogias pasivas que no desarrollan las competencias.

¢ Estudiante consigo mismo: auto interrogandose y reflexionando sobre su propio aprendizaje, el estudiante es consciente de su papel y |o adopta de manera activa.

«  Equilibrio entre conocimientos y procedimientos:

« Trabajo activo y participativo, haciendo a alumnado protagonista de este proceso. L as actividades desarrolladas estén orientadas ala resolucién de problemas tecnol égicos y se materializan

principalmente mediante el trabajo por proyectos, el andlisis de objetos y trabajos de investigacion, realizados en grupo.

*  Lametodologia sera activay participativa.

e Seutilizaralaresolucién de problemas técnicos paralareaizacion de proyectos: el alumno debe buscar informacién, aprende a aprender, trabaja de forma colaborativa en grupo, fomentando los valores
de tolerancia, respeto y compromiso

* Seredlizarén précticas detaller y précticas de informética, mediante programas simuladores. El profesor plantea un problema que el alumno, individualmente, en pareja o en grupo, debe resolverlo.

*  Sefomentarédlaco-evaluacion y la auto-eval uacién mediante cuestionarios, que se pueden redizar on-line.

» El profesor organizara el proceso de ensefianza aprendizaje: Plantea situaciones al alumnado, ofrece lainformacion necesaria para su realizacion, ayuda retroalimentando mediante las correcciones o
mejoras més convenientes.

[ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS

Primer trimestre: UL: El proyecto técnico; U2: Expresién y comunicacion técnica. Librecad; U3: Mé&quinas y mecanismos

[Segundo trimestre: U4: Electricidad y electronica; US: Laenergiay su transformacion.

Tercer trimestre: U6: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje; U7: Programacion. Arduino

[En cuanto al agrupamiento de los alumnos en el aula, éstapodréa ser variabley flexible, en funcién de las actividades que se vayan arealizar en el aula, sin despreciar por ello el trabajo personal e individualizado.

Lamateria se imparte en las aulas de las que dispone el departamento de Tecnologia Todos los grupos de 3° ESO cuentan con la asignacion de 1 hora semanal en el Aula-Taller y otrahora semanal en el Aulade
Informética, para poder asi tratar de manera adecuada todos |os contenidos de la materia.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

L os alumnos dispondran de material impreso (libros, fotocopiasy notas propias) que sin duda permite a alumno personalizar los contenidos tratados y hacer reales los aprendizajes.
JAunque el material estd en las aulas virtuales, el alumnado dispone de un libro de consulta. El libro de texto elegido hasido

IGENiOX. Tecnologiay digitalizacion 3° ESO. Editorial OXFORD

Para el desarrollo de los contenidos el profesor cuenta con un proyector de transparencias, un televisor y un video, ademés de la pizarra. En funcién del tipo de contenido y de la disponibilidad de material, se hard uso
lde una u otra herramienta de apoyo alas explicaciones orales del profesor. Se estén usando las Aulas Virtuales de Educamos, asi como las Aulas Virtuales de | os profesores ubicadas en laweb del centro.

L os alumnos, paracasi todas las unidades tratadas, contaran con material real o equipos de simulacién (kit de montaje y programas informéticos) que permitirén reforzar y asentar los contenidos tratados con €l fin de
lograr |os objetivos didécticos programados.

Finalmente, paratratar los contenidos propios de |as nuevas tecnologias, |os alumnos dispondran del aula de Informética, que apoyara los contenidos aprendidos en |as horas tedricas con actividades multimedia en
paginas web relacionadas con la actividad tecnol 6gica.

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA ESO

La legislacion vigente en materia de inclusion educativaincluye e articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que seregulalainclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-
LaMancha, en el que se define lainclusién educativa. Por su parte, el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, de Educacion Secundaria Obligatoria, en su articulo 5, establece como principio general que en esta
letapa se tendrén en cuenta las necesidades especificas del alumnado con discapacidad o en situacién de vulnerabilidad, y que la Educacién Secundaria Obligatoria se organizaré de acuerdo con los principios de
leducacion comin y atencién aladiversidad del alumnado, correspondiendo alas administraciones educativas la regulacion de las medidas de atencion ala diversidad. Se afiade que entre esas medidas deben
contemplarse |as adaptaciones del curriculo, laintegracion de materias en ambitos, |os agrupamientos flexibles, |os desdoblamientos de grupos, |a oferta de materias optativas, |os programas de refuerzo y |las medidas
lde apoyo personalizado para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. En los articulos 19 a 24 se regulala atencién alas diferencias individuales y se establecen medidas para el alumnado con

Inecesi dades educativas especiales, con dificultades especificas de aprendizaje, con integracion tardia en el sistema educativo y con atas capacidades, y los programas de diversificacion curricular.

En nuestra metodologia, la clave es garantizar el avance seguro, €l logro paso a paso. Evitando lagunas conceptuales, competencias i nsuficientemente trabajadas y, en definitiva, frustraciones por no alcanzar cada
alumno, dentro de los principios de atencion individualizaday educacion inclusiva, todo aguello de que es capaz. Para ello se emplearan distintos métodos de ensefianza- aprendizaje y distintos niveles de gjercicios,
len funcién de | as capacidades del alumnado.

JAl principio de este curso hemos recibido un listado desde el departamento de Orientacion con los alumnos que necesitaran medidas de este tipo. En reuniones posteriores hemos decidido el punto de partida con cada
uno de los alumnos con estas necesidades, eligiendo el material con el que se vaatrabajar con ellosy la metodologia a emplear de maneraindividualizada. Trabajaremos con libros adaptados en algunos casos, fichas,
material audiovisual y digital.

El tratamiento de |os contenidos de nuestras materias en ESO, contribuye al desarrollo de las competencias clave segtin los principios de atencién ala diversidad e inclusion educativa, de participacion y cooperacion.
Las actividades y tareas planteadas propician producciones diversas en cada estudiante, integran diferentes nivelesy ritmos de aprendizaje, y permiten variedad de respuestas correctas. Asi pues, y con el con el
objetivo de atender |os distintos ritmos de aprendizaje del alumnado, se propondrén diversas actividades de refuerzo y de ampliacion, que pueden usarse como aternativa o complemento.

Para atender al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo, se utilizaran, cuando se considere necesario, adaptaciones curriculares no significativas de diversas editoriales o creadas por las profesoras en|
[funcidn de | as caracteristicas de este alumnado de apoyo, siempre con el consenso y las indicaciones del Departamento de Orientacion.

A nivel de aula se podrén aplicar |as siguientes medidas de inclusién educativa: Estrategias para favorecer el aprendizaje

« Estrategias parafavorecer el aprendizaje através de lainteraccion entre la que seincluyen trabajo por tareas o proyectos, tutoria entre iguales, métodos de aprendizaje cooperativo, grupos interactivos,
entre otras.

e Estrategias organizativas de aula que favorecen el aprendizaje, como son la co-ensefianza, los bancos de actividades graduadas, €l uso de la agenday los apoyos visuales, la colocacion dentro del aula, el
uso de las TIC parala presentacion del contenido, entre otros.

*  Programas de profundizacion y/o enriquecimiento que trabajen la creatividad y | as destrezas de pensamiento para el aumnado que |o precise.

«  Refuerzo de contenidos curriculares en colaboracion con otros profesionales del centro (profesoras de pedagogia terapéutica, audicion y lenguaje, otros docentes del centro)




« Latutoriaindividualizada, dirigida afavorecer lamadurez personal y social del alumnado, asi como favorecer su adaptacion y participacion en el proceso educativo.

»  Actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodol 6gicos llevados a cabo con el alumnado derivado de sus caracteristicas individuales. Teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnadoy
del grupo-aula se tendrén en cuenta los distintos ajustes metodol 6gicos para adaptar |os procesos de ensefianza-aprendizaje partiendo de sus necesidades.

e Adaptacionesy modificaciones |levadas a cabo en el aula para garantizar el acceso al curriculo y la participacién, eliminando tanto |as barreras de movilidad como de comunicacién, comprension y
cuantas otras pudieran detectarse.

« Cuantas otras propicien la calidad de |a educacion paratodo e alumnado y el acceso, permanencia, promocion y titulacion en el sistema educativo en igualdad de oportunidades.

[Se podrén aplicar medidas individualizadas de inclusién educativa:

*  Adaptaciones de acceso que suponga modificacién o provision de recursos especiales, materiales o tecnol 6gicos de comunicacion, comprension y/o movilidad.

*  Adaptaciones de carécter metodol 6gico en la organizacion, temporalizacion y presentacion de los contenidos, en la metodol ogia didéctica, asi como en |os procedimientos, técnicas e instrumentos de
evaluacion gjustados a las caracteristicas y necesidades del alumnado de forma que garanticen el principio de accesibilidad universal. Parala realizacién de dichas adaptaciones se partira de las
necesidades y caracteristicas del alumno y/o alumnay se realizarén las adaptaciones necesarias con el asesoramiento del departamento de orientacion.

*  Adaptaciones curriculares de profundizacion y ampliacion o los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular parael alumnado con altas capacidades.

*  Programas especificos de intervencién desarrollados por parte de distintos profesionales (Docente, Profesora PT, Profesora AL, Orientadora, PTSC) que trabajen con el alumnado en diferentes dreas,
habilidades, dificultades tanto personales, sociales como culturales, con el objetivo de prevenir dificultades y favorecer el desarrollo de capacidades.

* Actuaciones de seguimiento individualizado Ilevadas a cabo con el alumnado derivadas de sus caracteristicas individuales.

En |os casos en que sea necesario se aplicaran medidas extraor dinarias de inclusién educativa, que son aquellas medidas que implican gjustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y
organi zativos de | as diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estén dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el méximo desarrollo posible en funcidn de sus caracteristicas y potencialidades.

JATENCION DEL ALUMNADO REPETIDOR Y DEL ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES

Parael alumnado que repite la asignaturay basandose en las deficiencias o en |os errores por los cuales no pudieron superar la materiaen el curso anterior, se haré hincapié en este curso en |os aspectos que les
impidieron aprobarlaen el curso anterior mediante un seguimiento més exhaustivo en lamedida que la dindmica de clase lo posibilite. El alumnado que, teniendo |a asignatura aprobada el curso anterior, repita el
lcurso, debera demostrar, como €l resto del alumnado, los conocimientos que se valoren de forma positiva en las evaluaciones trimestrales. La eval uacion, puesto que repite el curso, seguird los mismos principios que
los alumnos que |o cursan por primeravez. El profesorado podra proponer a dicho alumnado actividades de refuerzo para consolidar su aprendizaje, si lo considera necesario. El departamento ha elaborado un
[documento donde para cada uno de |os alumnos repetidores se apuntan |as medidas adoptadas. Dicho documento se encuentra en el corcho del departamento para la consulta de cualquier profesional que lo requiera.

[En cuanto al caso de alumnos con la materia pendiente del curso anterior: el jefe de departamento, contando con la colaboracion del resto de miembros del departamento y de los tutores de dichos alumnos,
contactara con los alumnos en el mes de octubre y les propondré |a realizacion de una coleccion de actividades que el alumno podréa resolver con el cuaderno personal que tiene del anterior curso. Ademés, se podra
realizar una prueba sobre dichas actividades para valorar su grado de aprendizaje. Las familias de los alumnos, también serdn informadas del seguimiento de los alumnos.

En el curso 2024-25 |as actividades de recuperacion paralos alumnos con asignaturas pendientes, se han habilitado en las Aulas Virtuales de EducamosCLM abiertas atal fin. De esamanera el seguimiento del trabajo|
de |os alumnos serd més continuo.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
La normativa de evaluacion (articulo 10, Orden de evaluacion Secundaria CLM 186/2022) contempla que todos los docentes y profesional es implicados evaluaran su propia préctica educativa

* Laevaluacion del proceso de ensefianzay aprendizaje tendré en cuenta, a menos, |os siguientes aspectos: El andlisis de |os resultados obtenidos en cada una de las materias. La adecuacion de los distintos|
elementos curriculares. Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los recursosy materiales curriculares, el ambiente escolar y |as interacciones personales. La coordinacion
entre los docentes y profesionales. La utilizacién de métodos pedagdgicos y la propuesta de actividades, tareas o situaciones de aprendizaje coherentes. Laidoneidad de la distribucion de espacios y
tiempos. El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de eval uacién variados. Las medidas de inclusion educativa adoptadas para dar respuesta al alumnado. La utilizacion del Disefio
Universal parael Aprendizaje tanto en los procesos de ensefianzay aprendizaje como en la evaluacion. La comunicacion y coordinacién mantenida con las familias, ademés de su participacion.

Desarrollaremos la evaluacion de la ensefianza y de sus componentes conforme a estrategias que nos permitan obtener informacién significativay continua paraformular juiciosy tomar decisiones que favorezcan la
mejora de calidad de |a ensefianza.

Con el objetivo de garantizar la objetividad de la evaluacion, seleccionaremos procedimientos, técnicas e instrumentos de acuerdo a los siguientes requisitos: variedad, concrecion, flexibilidad y versatilidad y
participacion. Entre ello, destacamos (aunque se podrén elegir otro seguin el grupo |o demande):

1. Pruebas escritas. Se trata de un documento que contiene una serie de preguntas, cuestiones o problemas que €l alumno debera de responder por escrito en un tiempo determinado.

2. Actividades o gjercicios. Se trata de una serie de cuestiones planteadas en clase y que el alumno debera desarrollar habilidades parair respondiendo o resolviendo con ayuda del profesor u otras fuentes.

3. Tareas competenciales. Se trata de tareas basicas que debe de realizar el alumno pararesolver o solucionar |as cuestiones planteadas, relacionadas con una competencia.

4. Tareas integradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos complejos, buscando soluciones dptimas y apropiadas a las cuestiones planteadas.

5. Trabajos escritos y/o gréficos. Las Propuestas de Trabajo escritas y gréficas, vienen determinadas por la necesidad de obtener informacion de lo que el alumno conoce y comprende de |as actividades que
realiza; que no sea un mero ejecutante, sino que participe conscientemente y de forma reflexiva en su proceso educativo através de sus propias actividades.

6. Observaciones: consiste en una breve descripcién de algiin comportamiento que pudieran parecer importante para la evaluacion; se anotan diversos acontecimientos que parecen significativos para el
profesor. Atendiendo a estas anotaciones, €l profesor interpretay realiza un juicio del alumno.

7. Pruebasy exdmenes on-line: se podra utilizar la plataforma moodle paralarealizacion de pruebasy el control del alumno en la asignatura.

| ndicadores de logro para el seguimientoy valoracién de nuestro trabajo:
A lo largo del curso, consideraremos el gjustey calidad de nuestra programacion através del seguimiento de los siguientes indicadores:

» Reconocimiento y respeto por las disposiciones legal es que determinan sus principios y elementos bésicos.
*  Adecuacion de lasecuenciay distribucion temporal de las unidades didécticas.

* Validez de las competencias y de su integracion con los contenidos de la materia.

*  Pertinenciade las medidas de inclusién educativay las adaptaciones curriculares aplicadas.

* Valoracion delas estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

» Pertinenciade los criterios de calificacion.

e Evauacion delosindicadores de logro del proceso de ensefianza.

* ldoneidad de los materiales y recursos didécticos utilizados.

*  Adecuacion de |as actividades extraescolares y complementarias programadas.

«  Deteccion de los aspectos mejorables e indicacion de los gjustes que se realizarén en consecuencia.

[En |as reuniones de departamento, afinal de cadaevaluaciény a fina de curso en laMemoriafinal se anaizaréan los resultados de la evaluacién de la préctica docente, estableciendo propuestas de mejora a corto
plazo (entrey durante evaluaciones) y amedio plazo (normamente afina de curso, de caraa siguiente).
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g Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
Blog. Saber Saberes Bésicos
4.TEC.B1 iA. Proceso de resolucién de problemas: 1. Estrategias y técnicas.

#.TEC.B1.SB1
4. TEC.B1.SB2
@4.TEC.B1.SB3
A.TEC.B1.SB4

Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos.

Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

[Técnicas de ideacion.

Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y satisfaccion €|
interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4. TEC.B2

IA. Proceso de resolucion de

problemas: 2. Productos y materiales.

4.TEC.B2.SB1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos.
U.TEC.B2.SB2 Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.TEC.B3 |A. Proceso de resolucién de problemas: 3. Fabricacion.
4.TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
“.TEC.B3.SB2 [Técnicas de fabricacién manual y mecénica. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B3.SB3 [Técnicas de fabricacién digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.
Blog. Saber Saberes Basicos
U.TEC.B4 |A. Proceso de resolucién de problemas: 4. Difusién.

4. TEC.B4.SB1

Presentacion y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacioén efectiva: entonacién, expresion, gestion del tiempo, adaptacién del
iscurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4. TEC.BS

B. Operadores tecnoldgicos

@.TEC.B5.SB1
#.TEC.B5.SB2
4. TEC.B5.SB3
A.TEC.B5.SB4

Electrénica analégica. Componentes bésicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

Electrénica digital basica.

INeumética basica. Circuitos.

Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4. TEC.B6

IC. Pensamiento computacional, automatizacién y robética.

4.TEC.B6.SB1 IComponentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
4. TEC.B6.SB2 El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacién y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.
4. TEC.B6.SB3 [Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B6.SB4 Robética. Disefio, construccion y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada.
Blog. Saber Saberes Basicos
4. TEC.B7 D. Tecnologia sostenible.

@#.TEC.B7.SB1
B.TEC.B7.SB2
4. TEC.B7.SB3
A4.TEC.B7.SB4

Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.

|Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

[Transporte y sostenibilidad.

IComunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
13003737 - IES Juan D'Opazo
Daimiel ()

Programacion didactica de Tecnologia
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1

1 lUnidad de Programacion: Electrénica Analdgicay Digital 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4. TEC.B1.SB1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos.
4.TEC.B1.SB2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.
4. TEC.B1.SB3 [Técnicas de ideacion.
4. TEC.B1.SB4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y
satisfaccion e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.
4. TEC.B2.SB1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Anélisis sencillos.
4.TEC.B2.SB2 Estrategias de seleccién de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
4. TEC.B3.SB2 [Técnicas de fabricacién manual y mecénica. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B4.SB1 Presentacion y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacién efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo,
ladaptacién del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
¥.TEC.B5.SB1 Electrénica anal6gica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
.TEC.B5.SB2 Electrénica digital basica.
4. TEC.B5.SB4 Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.
4.TEC.B7.SB1 ISostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.
4. TEC.B7.SB2 |Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
4. TEC.B7.SB3 [Transporte y sostenibilidad.
4. TEC.B7.SB4 IComunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
WM.TEC.CE1 |dentificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proéximo y aplicando estrategias y procesos| 16
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4. TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el analisis del| 33 L{/L;L"‘é‘g
gentorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora. )
4. TEC.CE1.CR2 iAplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo| 33 l{lL;L"‘O"S
de validacién, desde la fase de ideacion hasta la difusién de la solucién. )
U.TEC.CE1.CR3 iAbordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi comg 33 L\’/'ﬂ“o"g
métodos de investigacion para la bisqueda en la ideacién de soluciones lo més eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
WM.TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida| 16
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR1 {Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo] 50 L{/L;L"‘é‘g
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo. )
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica| 50 ‘{IL;L"‘C';g
digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(ltORValu'
WM. TEC.CE3  |[Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleandq 16
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el| 50 L{/'ﬂ“o"g
ocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados. )
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del tempoy| 50 L{/L;L"‘é‘g
ladaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cuIConalcr
WM.TEC.CE5 |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 16
conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 l{lL:L"‘é‘g
@aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
WM. TEC.CE6  |Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 16
ecosocialmente responsable de la tecnologia.
. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de| 33 L\’/'ﬂ“o"g
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta. )
. TEC.CE6.CR2 {Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucién de lag 33 L{/'-AT:“O"S
tecnologias al desarrollo sostenible. )
4. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de| 33 L{/L;L"‘O"‘RJ

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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Programacion didactica de Tecnologia 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: —
i ta Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel O
2 lUnidad de Programacion: Neumatica basica. Programacion basica 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
.TEC.B4.SB1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacién, expresion, gestion del tiempo,
ladaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
4. TEC.B5.SB3 Neumética bésica. Circuitos.
4. TEC.B5.SB4 Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.
4. TEC.B7.SB1 ISostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.
4. TEC.B7.SB2 |Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
4. TEC.B7.SB3 [Transporte y sostenibilidad.
4. TEC.B7.SB4 IComunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
W.TEC.CE1 |dentificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos 16
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4. TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el andlisis del, 33 l{/L:L"‘é‘g
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora. )
4. TEC.CE1.CR2 iAplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo| 33 l;'/'ﬂ“o"g
de validacién, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion. i
. TEC.CE1.CR3 iAbordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi comg 33 l{/L;L"‘é‘g
Imétodos de investigacién para la busqueda en la ideacién de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:ORvalﬂf
W.TEC.CE2 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida 16
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR1 lAnalizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo] 50 l{/L:L"gS
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo. )
U.TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica| 50 l;'};:“o"g
digital y utilizando los materiales y recursos mecénicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
WM.TEC.CE3  [Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleandg 16
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con ell 50 Lf/L;L"‘é'S
ocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados. )
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del tempoy| 50 l{/L:L"‘C')‘S
ladaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
W.TEC.CE5 |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando| 16
iconocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente. ]
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 l;'};:“o"g
plicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéopvalcf
W.TEC.CE6  |Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético| 16
ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacién de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de| 33 Lf/L;L"‘é'S
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta. .
4. TEC.CE6.CR2 lAnalizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura biocliméatica y el ecotransporte, valorando la contribucién de las 33 L{/L;L"‘O"g
tecnologias al desarrollo sostenible. i
4. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de| 33 l{/L:L"‘C')‘S

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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. Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
3 lUnidad de Programacion: Robética. Disefio e impresion en 3D Final
[Saberes basicos:
.TEC.B3.SB2 [Técnicas de fabricacién manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B3.SB3 [Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones préacticas.
4.TEC.B4.SB1 Presentacion y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacién efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo,
ladaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
4. TEC.B5.SB4 Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.
4.TEC.B6.SB1 IComponentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
4. TEC.B6.SB2 El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y
icomprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacién a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos
discos virtuales.
4. TEC.B6.SB3 [Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones préacticas.
4. TEC.B6.SB4 Robética. Disefio, construccion y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada.
4. TEC.B7.SB1 ISostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.
U.TEC.B7.SB2 |Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
4. TEC.B7.SB3 [Transporte y sostenibilidad.
4.TEC.B7.SB4 IComunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
WM.TEC.CE1 |dentificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos| 16
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4. TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el andlisis del, 33 l{/L;L"‘é‘g
gentorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora. )
4. TEC.CE1.CR2 iAplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo| 33 UVL;:“O"S
de validacién, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion. i
4. TEC.CE1.CR3 iAbordar la gestién del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi comg 33 l{/'—;"é‘g
Imétodos de investigacién para la busqueda en la ideacién de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cucl:ORvalm
W.TEC.CE2 |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida 16
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR1 iAnalizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo] 50 l{/L;L"‘é‘g
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo. )
U.TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica| 50 l{};ﬂ“o"g
digital y utilizando los materiales y recursos mecénicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
W.TEC.CE3  [Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleandg 16
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el| 50 L{/'ﬂ’gg
ocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados. )
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del tempoy| 50 l{/L:L"‘é‘g
ladaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
W.TEC.CE4 |Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir| 16
isistemas de control programables y robéticos. ]
4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma,| 50 UVL;:“O"S
@aplicando conocimientos de mecéanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares. )
4. TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como| 50 l{};ﬂ“o"g
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
A.TEC.CE5  Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando ¢
conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
M. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 L{/'ﬂ’gg
plicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘w(l:DRvalm
A.TEC.CE6  Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso éticol ¢
ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de| 33 l{/L:L"‘é‘g
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta. )
4. TEC.CE6.CR2 iAnalizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura biocliméatica y el ecotransporte, valorando la contribuciéon de las 33 l{/L:L"‘é‘g
ecnologias al desarrollo sostenible. )
. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de carécter social realizados por medio de| 33 UVL;:“O"S

omunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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METODOLOGIA

El carécter esencialmente préctico de lamateriay el enfoque competencial del curriculo requieren metodol ogias especificas que los fomenten, como la resolucién de problemas basada en €l desarrollo de proyectos, la
implementacion de sistemas tecnol 6gicos (el éctricos, mecanicos, roboticos, etc.), la construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, lasimulacion, el
[dimensionado, la comunicacién o ladifusién de ideas o soluciones, por gjemplo.

Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo que se complementen entre si y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participacion del aumnado,
[favoreciendo unavision integral de la disciplina que resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnol 6gicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género,
prestando especial atencion ala desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igual dad.

El desarrollo de esta materiaimplica unatransferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de otras disciplinas, |o que requiere de una activacion interrel acionada de |os saberes bésicos, que, aunque se presentan
diferenciados entre si para dar especial relevanciaalaresolucion de problemas, ladigitalizacion y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vincul ados. Tales saberes no deben entenderse de maneraaisladay su
jtratamiento debe ser integral. Por ello, |as situaciones de aprendizaje deben plantear actividades en |as que |os saberes actlien como motor de desarrollo para hacer frente alas incertidumbres que genera el progreso
Jtecnol 6gico y la vida en una sociedad cada vez més digitalizada

[Con todo lo anterior, lametodol ogia que vamos a emplear se asienta en los siguientes principios:

Aprendizaje significativo.

Motivacién: mediante actividades contextualizadas que despierten la curiosidad del alumnado y alimenten su afan por aprender.

Interaccion omnidireccional en el espacio-aula:

Docente-estudiante: el docente establ ecerd una ¢conversacion¢, permanente con el estudiante, quien se ve interpelado a establecer conexiones con ideas previas o con otros conceptos, y ve facilitado su

aprendizaje através de un didlogo vivo y enriquecedor.

*  Estudiante-estudiante: el trabajo colaborativo, los debates y lainteraccion ¢entre pares¢, son fuente de enriquecimiento y aprendizaje, e introducen una dindmicaen el aula que trasciende unas
metodol ogias pasivas que no desarrollan las competencias.

*  Estudiante consigo mismo: auto interrogandose y reflexionando sobre su propio aprendizaje, el estudiante es consciente de su papel y |o adopta de manera activa.

«  Equilibrio entre conocimientos y procedimientos:

« Trabajo activo y participativo, haciendo a alumnado protagonista de este proceso. L as actividades desarrolladas estén orientadas ala resolucién de problemas tecnol égicos y se materializan

principalmente mediante el trabajo por proyectos, el andlisis de objetos y trabajos de investigacién, realizados en grupo.

Por tanto:

* Lametodologia sera activay participativa.

e Seutilizaralaresolucién de problemas técnicos paralareaizacion de proyectos: el alumno debe buscar informacién, aprende a aprender, trabaja de forma colaborativa en grupo, fomentando los valores
de tolerancia, respeto y compromiso

* Seredlizarén précticas detaller y précticas de informética, mediante programas simuladores. El profesor plantea un problema que el alumno, individualmente, en pareja o en grupo, debe resolverlo.

*  Sefomentarédlaco-evaluacion y la auto-eval uacion mediante cuestionarios, que se pueden redizar on-line.

» El profesor organizard el proceso de ensefianza aprendizaje: Plantea situaciones al alumnado, ofrece lainformacién necesaria para su realizacion, ayuda retroalimentando mediante las correcciones o
mejoras méas convenientes.

[ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS
Primer trimestre: UP1: Electrénicaanaldgicay digital

Segundo trimestre: UP2:Neumética basica. Programacion béasica

Tercer trimestre: UP3: Robética. Disefio e impresion en 3D

El planteamiento de |la materia est& basado en el desarrollo de proyectos técnicos, favorece el trabajo activo y colaborativo, laimplicacion del alumnado y la construccion de su propio aprendizaje. Lainvestigacion, el

di sefio, |a experimentacion, la fabricacion, junto con la comprobacion y evaluacion del resultado son fases que se deben ir desarrollando parala obtencién del objeto final. Para ello, resulta fundamental disponer de un

lespacio donde llevar a cabo los proyectos, de una manera competencial y préctica, con dispositivos informéticos para simular y programar, ademés de recursos materiales para construir con sistemas de impresion 3D
otras herramientas de fabricacion digital.

[En cuanto a agrupamiento de los alumnos en el aula, éstapodré ser variabley flexible, en funcion de las actividades que se vayan arealizar en el aula, sin despreciar por ello el trabajo personal e individualizado.

La materia seimparte en las aulas de las que dispone el departamento de Tecnologia. El grupo de 4° ESO cuenta con la asignacion de 3 horas semanales, en las cuales tiene a su disposicion, tanto el aulataller, como
el aula de informética, para hacer un uso indistinto de ellas, segiin las necesidades de cada momento.

MATERIALESY RECURSOSDIDACTICOS

El material y recursos didécticos, consistirdn en apuntesy précticas generadas por del profesor, asf como otros materiales y complementos didécticos adecuados para esta materiay nivel, asi como enlaces a recursos
eb y videotutoriales.

L os alumnos dispondrén de material impreso (fotocopias y notas propias) que sin duda permite a alumno personalizar los contenidos tratados y hacer reales los aprendizajes.

Para el desarrollo de los contenidos el profesor cuenta con un proyector, una pantalla, ademés de la pizarra. En funcién del tipo de contenido y de la disponibilidad de material, se hard uso de una u otra herramienta de
lapoyo alas explicaciones orales del profesor.

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA ESO

La legislacion vigente en materia de inclusion educativaincluye e articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que seregulalainclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-
LaMancha, en el que se define lainclusién educativa Por su parte, el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, de Educacion Secundaria Obligatoria, en su articulo 5, establece como principio general que en esta
letapa se tendrén en cuenta las necesidades especificas del alumnado con discapacidad o en situacion de vulnerabilidad, y que la Educacién Secundaria Obligatoria se organizara de acuerdo con los principios de
leducacion comn y atencién aladiversidad del alumnado, correspondiendo alas administraciones educativas la regulacion de las medidas de atencién ala diversidad. Se afiade que entre esas medidas deben
contemplarse |as adaptaciones del curriculo, laintegracion de materias en ambitos, |os agrupamientos flexibles, |os desdoblamientos de grupos, |a oferta de materias optativas, |os programas de refuerzo y las medidas
lde apoyo personalizado para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. En los articulos 19 a 24 se regula la atencién alas diferencias individuales y se establecen medidas para el alumnado con

Inecesi dades educativas especiales, con dificultades especificas de aprendizaje, con integracion tardia en el sistema educativo y con atas capacidades, y los programas de diversificacion curricular.

En nuestra metodologia, la clave es garantizar el avance seguro, €l logro paso a paso. Evitando lagunas conceptuales, competencias i nsuficientemente trabajadas y, en definitiva, frustraciones por no alcanzar cada
lalumno, dentro de los principios de atencién individualizaday educacion inclusiva, todo aguello de que es capaz. Para ello se emplearan distintos métodos de ensefianza- aprendizaje y distintos niveles de gjercicios,
len funcion de | as capacidades del aumnado.

JAl principio de este curso hemos recibido un listado desde el departamento de Orientacion con los alumnos que necesitaran medidas de este tipo. En reuniones posteriores hemos decidido el punto de partida con cada
uno de los alumnos con estas necesidades, eligiendo el material con el que se vaatrabajar con ellosy la metodologia a emplear de manera individualizada. Trabajaremos con libros adaptados en algunos casos, fichas,
material audiovisual y digital.

El tratamiento de |os contenidos de nuestras materias en ESO, contribuye al desarrollo de las competencias clave segtin los principios de atencién aladiversidad e inclusion educativa, de participacion y cooperacion.
Las actividades y tareas planteadas propician producciones diversas en cada estudiante, integran diferentes nivelesy ritmos de aprendizaje, y permiten variedad de respuestas correctas. Asi pues, y con el con el
objetivo de atender |os distintos ritmos de aprendizaje del alumnado, se propondrén diversas actividades de refuerzo y de ampliacion, que pueden usarse como aternativa o complemento.

Para atender al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo, se utilizaran, cuando se considere necesario, adaptaciones curriculares no significativas de diversas editoriales o creadas por las profesoras en|
[funcidn de | as caracteristicas de este alumnado de apoyo, siempre con el consenso y las indicaciones del Departamento de Orientacion.

A nivel de aula se podrén aplicar |as siguientes medidas de inclusién educativa: Estrategias para favorecer el aprendizaje

« Estrategias parafavorecer el aprendizaje através de lainteraccion entre la que seincluyen trabajo por tareas o proyectos, tutoria entre iguales, métodos de aprendizaje cooperativo, grupos interactivos,
entre otras.

«  Estrategias organizativas de aula que favorecen el aprendizaje, como son la co-ensefianza, los bancos de actividades graduadas, €l uso de la agenday los apoyos visuales, la colocacion dentro del aula, el
uso delas TIC parala presentacion del contenido, entre otros.

*  Programas de profundizacion y/o enriquecimiento que trabajen |a creatividad y |as destrezas de pensamiento para el aumnado que |o precise.

«  Refuerzo de contenidos curriculares en colaboracion con otros profesionales del centro (profesoras de pedagogia terapéutica, audicion y lenguaje, otros docentes del centro)

« Latutoriaindividualizada, dirigida afavorecer lamadurez personal y social del alumnado, asi como favorecer su adaptacion y participacion en el proceso educativo.




« Actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodol dgicos |levados a cabo con el alumnado derivado de sus caracteristicas individuales. Teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnadoy
del grupo-aula se tendran en cuenta los distintos ajustes metodol égicos para adaptar |os procesos de ensefianza-aprendizaje partiendo de sus necesidades.

*  Adaptaciones y modificaciones |levadas a cabo en el aula paragarantizar el acceso a curriculo y la participacion, eliminando tanto |as barreras de movilidad como de comunicacién, comprension y
cuantas otras pudieran detectarse.

« Cuantas otras propicien la calidad de la educacion paratodo el alumnado y el acceso, permanencia, promocion y titulacion en el sistema educativo en igualdad de oportunidades.

Se podrén aplicar medidas individualizadas de inclusion educativa:

«  Adaptaciones de acceso que suponga modificacion o provision de recursos especial es, materiales o tecnol dgicos de comunicacion, comprension y/o movilidad.

«  Adaptaciones de carécter metodol 6gico en la organizacion, temporalizacion y presentacion de los contenidos, en la metodol ogia didéctica, asi como en |os procedimientos, técnicas e instrumentos de
evaluacion ajustados alas caracteristicas y necesidades del alumnado de forma que garanticen el principio de accesibilidad universal. Paralarealizacion de dichas adaptaciones se partira de las
necesidadesy caracteristicas del alumno y/o dumnay se realizarén | as adaptaciones necesarias con el asesoramiento del departamento de orientacion.

«  Adaptaciones curriculares de profundizacion y ampliacion o los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular para el alumnado con altas capacidades.

*  Programas especificos de intervencion desarrollados por parte de distintos profesionales (Docente, Profesora PT, Profesora AL, Orientadora, PTSC) que trabajen con el alumnado en diferentes éreas,
habilidades, dificultades tanto personales, sociales como culturales, con el objetivo de prevenir dificultades y favorecer el desarrollo de capacidades.

«  Actuaciones de seguimiento individualizado |levadas a cabo con el alumnado derivadas de sus caracteristicas individuales.

[En |os casos en que sea necesario se aplicardn medidas extraor dinarias de inclusion educativa, que son aguellas medidas que implican gjustes y cambios significativos en agunos de los aspectos curriculares y
lorgani zativos de | as diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estén dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el méximo desarrollo posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

El desarrollo normativo de aplicacion en nuestra comunidad educativa, con objeto de regular lainclusion educativay la orientacion académica, educativay profesiona es:

- Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por €l que se regulalainclusion educativa en la Comunidad Auténomade Castilla-La Mancha.

- Decr eto 92/2022, de 16 de agosto, por €l que se regulala organizacion de la orientacién académica, educativay profesional en lacomunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

La evaluacion del proceso de ensefianzay aprendizaje tendrd en cuenta, al menos, |os siguientes aspectos: El andlisis de |os resultados obtenidos en cada una de las materias. La adecuacion de |os distintos elementos
lcurriculares. Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los recursos y materiales curriculares, €l ambiente escolar y las interacciones personales. La coordinacion entre los docentes y
profesionales. La utilizacion de métodos pedagdgicos y |a propuesta de actividades, tareas o situaciones de aprendizaje coherentes. Laidoneidad de la distribucion de espacios y tiempos. El uso adecuado de
procedimientos, estrategias e instrumentos de eval uacién variados. Las medidas de inclusion educativa adoptadas para dar respuesta al alumnado. La utilizacién del Disefio Universal parael Aprendizaje tanto en los
procesos de ensefianza y aprendizaje como en laevaluacion. La comunicacion y coordinacion mantenida con las familias, ademés de su participacion.

Desarrollaremos la eval uacion de la ensefianzay de sus componentes conforme a estrategias que nos permitan obtener informacién significativay continua para formular juicios y tomar decisiones que favorezcan la
mejora de calidad de la ensefianza.

Con el objetivo de garantizar la objetividad de la evaluacion, seleccionaremos procedimientos, técnicas e instr umentos de acuerdo alos siguientes requisitos:

\Variedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluacion obtenidos a través de distintos instrumentos. Ademés, la variedad tanto de gjercicios como de materiales suponen un mayor interés por parte del
lal umnado.

Concr ecion sobre lo que se pretende, sin introducir variables que distorsionen los datos que se obtengan con su aplicacion.
Flexibilidad y versatilidad, que serén aplicables en distintos contextos y situaciones.

[Participacion, en las distintas actividades de todo el alumnado, bien sea en grupo pequefio, gran grupo o aislados. Tendremos en cuenta la estimacidn, tanto aspectos relacionados con €l propio documento de
programaci6n (adecuacion de sus elementos al contexto, identificacion de todos los elementos¢), como los relacionados con su aplicacion (actividades desarrolladas, respuesta a los intereses de los alumnos, seleccion
de materiales, referentes de calidad en recursos didécticos, etc.)

Entre |os instrumentos de eval uacién utilizados destacamos (aunque se podrén elegir otro seglin e grupo lo demande):

1. Pruebas escritas. Se trata de un documento que contiene una serie de preguntas, cuestiones o problemas que el alumno deberé de responder por escrito en un tiempo determinado.

2. Actividades o gjercicios. Se trata de una serie de cuestiones planteadas en clase y que el alumno deber& desarrollar habilidades parair respondiendo o resolviendo con ayuda del profesor u otras fuentes.

3. Tareas competenciales. Se trata de tareas bésicas que debe de realizar el alumno para resolver o solucionar |as cuestiones planteadas, relacionadas con una competencia.

4. Tareas integradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos complejos, buscando soluciones éptimas y apropiadas a las cuestiones planteadas.

5. Trabajos escritos y/o gréficos. Las Propuestas de Trabajo escritas y gréficas, vienen determinadas por |a necesidad de obtener informacion de lo que el @lumno conoce y comprende de |as actividades que
realiza; que no sea un mero ejecutante, sino que participe conscientemente y de forma reflexiva en su proceso educativo a través de sus propias actividades.

6. Observaciones: consiste en una breve descripcion de algiin comportamiento que pudieran parecer importante parala evaluacion; se anotan diversos aconteci mientos que parecen significativos para el
profesor. Atendiendo a estas anotaciones, el profesor interpretay realiza un juicio del alumno.

7. Pruebas y exdmenes on-line: se podra utilizar la plataforma moodle paralarealizacion de pruebasy el control del alumno en la asignatura.

I ndicadores de logro para el seguimiento y valoracién de nuestro trabajo:

La normativa de evaluacion (articulo 10, Orden de evaluacion Secundaria CLM 186/2022) contempla que todos |os docentes y profesionales implicados evaluarédn su propia préctica educativa. A o largo del curso,
consideraremos el gjuste y calidad de nuestra programacion através del seguimiento de |os siguientes indicadores:

« Reconocimiento y respeto por |as disposiciones legales que determinan sus principios y elementos bésicos.
*  Adecuacion de la secuenciay distribucion temporal de las unidades didacticas.

« Validez delas competencias'y de su integracion con los contenidos de la materia.

«  Pertinenciade las medidas de inclusion educativay |as adaptaciones curriculares aplicadas.

« Valoracion de las estrategias e instrumentos de eval uacion de los aprendizajes del alumnado.

* Pertinenciade los criterios de calificacion.

« Evaluacion delosindicadores de logro del proceso de ensefianza.

« ldoneidad de los materiales'y recursos didacticos utilizados.

«  Adecuacion de las actividades extraescolares y complementarias programadas.

« Deteccion de |os aspectos mejorables e indicacion de |os gjustes que se realizarén en consecuencia

[En |as reuniones de departamento, afinal de cada evaluacionyy al final de curso enlaMemoria final se analizarén los resultados de la evaluacion de la préctica docente, estableciendo propuestas de mejora a corto
plazo (entre'y durante evaluaciones) y a medio plazo (normalmente afinal de curso, de caraa siguiente).




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didéctica de Digitalizacion 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manchi P
e Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel )
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B1 )A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién.
4.DIGIT.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propésito general. Privilegios del sistema operativo.
“.DIGIT.B1.SB4 [Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B2 B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.
“.DIGIT.B2.SB3 Comunicacién y colaboracién en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacién y difusién responsable en redes.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B3 IC. Seguridad y bienestar digital.
4.DIGIT.B3.SB1 iSeguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestion|
de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 [Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia
de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B4 D. Ciudadania digital critica.

4.DIGIT.B4.SB1
4.DIGIT.B4.SB2
4.DIGIT.B4.SB3
4.DIGIT.B4.SB4
#4.DIGIT.B4.SB5

4.DIGIT.B4.SB6

Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y|
digitalizacién sostenible.

{Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de codigo libre.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: —
i ta Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel O
1 Unidad de Programacion: UP1. Sistemas informaticos I: Codificacion y hardware del ordenador 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB1 ’Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién de problemas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
K.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 3333
ara gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cotidiano. !
4.DIGIT.CE1.CR3 leemificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando lag 25 PON&E‘Q\DA
oluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. P
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales| - 25 PO’“\"‘[EED;Q\DA
de manera auténoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de| 25 pok.”é'éé&m
rendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR4 E‘:\teractuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién 25 poﬁsgéﬁm
atos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 16.67
ético de la tecnologia. !
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en| 16,67 PONgEDg*ADA
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracién para la resolucion de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y| 16,67 PON&E‘Q\DA
las buenas précticas en el desarrollo de proyectos.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: —
i ta Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel O
2 Unidad de Programacion: UP2: Sistemas informaticos II: Software 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propdsito general. Privilegios del sistema operativo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
K.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 3333
ara gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cotidiano. '
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 25 Pomgg@\m
4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 25 PO’“\"‘[EED;QDA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de propdsito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a log 25 PON&E‘Q\DA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:ORvalﬂf
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. P
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales| - 25 PO’“\"‘[EED;Q\DA
de manera auténoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de| 25 PON&E‘F&DA
laprendizaje con sentido critico y siguiendo normas bésicas de seguridad en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:DRvalﬂf
4.DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. 1607
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 POL"[EED;QDA
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversas 33,33 PONEE‘F:\A\DA
ppciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cuIConalcr
4.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 16.67
ético de la tecnologia. !
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y lag 16,67 PO’“\"‘gg‘F&DA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en| 16,67 PO’“\"EEQQDA
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracién para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y| 16,67 Pomgg‘;‘\m
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
4.DIGIT.CE4.CR6 IConocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informéaticos, analizando distintos tipos de| 16,67 PO’“\"‘gg‘F&DA

licencias libres.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
13003737 - IES Juan D'Opazo
Daimiel ()

Programacion didactica de Digitalizacion
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1

3 Unidad de Programacion: UP3: Redes 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de
dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracién y conexion de dispositivos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
K.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 3333
ara gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cotidiano. '
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e| 25 Pomgg@\m
inaldmbrica con una actitud proactiva.
4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 25 Pomggg;m
isoluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 22 29
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales| ~ 25 Pomgg‘;;\m
de manera autdnoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informaciéon en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de| 25 Pomggg;m
@aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas bésicas de seguridad en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
4.DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. 1607
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y| 33,33 Pomgg‘;;\m
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 Pomggg;m
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversag 33,33 PON&E‘Q\DA
ppciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 16.67
ético de la tecnologia. !
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en| 16,67 PO”:]"S?LC\DA
icuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracién para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y| 16,67 PO’“\"‘[EED;Q\DA

las buenas précticas en el desarrollo de proyectos.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: -
. Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
4 lUnidad de Programacion: UP4: Uso del ordenador para la gestion del entorno personal 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
{.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccién y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 IComunicacion y colaboracién en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusién responsable en redes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 22 922
4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales| ~ 25 poﬁgé’éﬁm
de manera auténoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de| 25 poL"SEQC\DA
laprendizaje con sentido critico y siguiendo normas bésicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 25 POL’EED@\DA
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién 25 Pomgg‘;;\m
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:ORvalﬂf
4.DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. 1607
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y| 33,33 PONLEED;;*ADA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 PONEE‘F&DA
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversag 33,33 PO’“\"‘gg‘F&DA
ppciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
K.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 16.67
ético de la tecnologia. !
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de la| 16,67 Pomgg‘FQDA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 alorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de formal 16,67 Pomgg‘ni\m
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en| 16,67 pok.”SE‘FC\DA
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y| 16,67 Pomgg‘FQDA

las buenas précticas en el desarrollo de proyectos.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: —
e Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
5 lUnidad de Programacion: UP5: Uso del ordenador para la creacién de contenido multimedia y aplicaciones Final

[Saberes basicos:

4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad

irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 IComunicacién y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusién responsable en redes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. 22 922

4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales| ~ 25 poﬁgé’éﬁm
de manera auténoma.

4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de| 25 poL"SEQC\DA
laprendizaje con sentido critico y siguiendo normas bésicas de seguridad en la red.

4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 25 POL’EED@\DA

ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién 25 Pomgg‘;;\m

datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:ORvalﬂf
4.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 16.67

ético de la tecnologia. !

4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y lag 16,67 PO”:]"S?LC\DA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red.

4.DIGIT.CE4.CR3 alorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma| 16,67 PO’“\"‘[EED;QDA
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en| 16,67 PONEE‘F&DA
icuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracién para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y| 16,67 pomgg‘@\m
las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.

4.DIGIT.CE4.CR6 IConocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos, analizando distintos tipos de| 16,67 PONgEg*ADA

licencias libres.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: -
. Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
6 lUnidad de Programacién: UP6: Uso de Internet Final
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresién, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion medidtica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 IComercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideol6gicos, obsolescencia programada, soberania
tecnolégica y digitalizacion sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 |Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
codigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
K.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 3333
ara gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cotidiano. '
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e| 25 PONIEE‘F&DA
inaldmbrica con una actitud proactiva.
4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 25 PO’“\"‘gg‘F&DA
isoluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoR‘/a'U'
K.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. a9 22
@.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales| ~ 25 PONGEIADA
de manera auténoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de| 25 poy’:"'gg‘@\m
@aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas bésicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 25 PO’“\"'IEEQQDA
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién 25 PONSE‘F:\ADA
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cuIConalcr
4.DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. 1ca
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y| 33,33 PONgEg*ADA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 Pomgg‘;‘\m
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversag 33,33 Pomggg;m
ppciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlo'
4.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 16.67
ético de la tecnologia. !
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las 16,67 poy’:"'gg‘&m
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de la| 16,67 pomgg‘;ADA
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 alorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma| 16,67 PO’“\"'EE’;Q\DA
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en| 16,67 pomggg;m
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y| 16,67 PO"NASgLfADA

las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.
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METODOLOGIA

El desarrollo de la materia permite conectar larealidad del alumnado con el curriculo académico, partiendo de sus dudasy problemas en relacion con los usos tecnol 6gicos particulares, ala vez que sociales,
lacadémicos y |aborales. También debe suponer un avance informado y préctico en lamejora de la propia seguridad en lared, en |as interacciones con |as otras personas y con las distintas aplicaciones usadas por el
lalumnado, ayudandole a entender que internet es un espacio en el que es necesario aplicar criterios para contextualizar y contrastar lainformacion, sus fuentesy sus propésitos, y una herramientaimprescindible para
el desarrollo del aprendizaje alo largo delavida

L a metodol ogia que se utilizard en el desarrollo de |as actividades propuestas, debe permitir que el alumnado asuma responsabilidades personales y acttie de forma cooperativa en laresolucion creativa del reto
planteado. Su puesta en préctica debe implicar la produccién y lainteraccion verbal eincluir el uso de instrumentos y modalidades de trabajo variados, promoviendo intencionalmente, dentro o fueradel aula,
actividades de observacion, cuestionando larealidad e integrando el conocimiento.

Por todo o anterior, las tareas y actividades planteadas deben cumplir |as siguientes premisas:

¢ Flexiblesy accesibles.

* Adaptadas alas situaciones y problemas presentes en lavida diaria del estudiante o en el entorno sociocultural y geogréfico en el que se encuentre, mediante la utilizacion de materiales y recursos
diversificados.

Deben desarrollar el aprendizaje cooperativo, estar orientadas alaintegracion y el intercambio de conocimientos, asi como al desarrollo de la propia conciencia de uno mismo y de los demés.
Deben posibilitar laarticulacion coherente y eficaz de |os distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa.

Claras, precisas, adaptables a diferentes tipos de agrupamiento y modalidades de trabajo, que permitan asegurar la equidad.

Deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, |a sostenibilidad o la convivencia democrética

Pueden estar enfocadas a desarrollar proyectos escolares o extraescolares.

Deben desarrollarse en diferentes &mbitos: personal, familiar, educativo o social.

Han de promover la capacidad de eleccién, el uso critico de diversas fuentes de informacion y el empleo de herramientas digitales variadas.

Pueden contemplar nuevos espaciosy horarios en el centro educativo, para que |os estudiantes intervengan de maneralibre y responsable.

Deben ser complejas, cuya resolucion conlleve la construccion de nuevos aprendizajes.

Pueden integrar aprendizajes de diferentes dreas o materias.

lORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOSY ESPACIOS

L a materia de Digitalizacion seimparte en 4° ESO durante 3 horas ala semana. Esas 3 horas semanales, el alumnado dispondra del Aula de Informética (pequefia) para poder hacer uso de su propio ordenador. En la
siguiente tabla aparece €l reparto de las unidades de programacién por evaluaciones:

Primer trimestre: UL: Sistemas informéticos |: codificacion y hardware; U2: Sistemasinforméticos 1: software; U3: Redes

Segundo trimestre: U4: Uso del ordenador parala gestion del entorno personal

[ Tercer trimestre: U5: Uso del ordenador para la creacion de contenido multimediay aplicaciones, U6: Uso de Internet

L as actividades se desarrollarén de formaindividual en lamayoriade los casos, si bien también existirén actividades que tendrén que desarrollar de manera colaborativa
MATERIALESY RECURSOS DIDACTICOS

Para esta materia, se contempla el uso de un Aulavirtual de Educamos, en la que se irén subiendo los materiales y recursos didécticos oportunos.

[El material y recursos didécticos, consistirdn en apuntes'y précticas generadas por del profesor, asi como otros materiales y complementos didécticos adecuados para esta materiay nivel, asi como enlaces arecursos
eby videotutoriales.

L os alumnos dispondran de material impreso (fotocopias y notas propias) que sin duda permite al alumno personalizar los contenidos tratados y hacer reales los aprendizajes.

Para el desarrollo de los contenidos el profesor cuenta con un proyector, una pantalla, ademés de la pizarra. En funcién del tipo de contenido y de la disponibilidad de material, se hard uso de una u otra herramienta de|
lapoyo alas explicaciones orales del profesor.

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

El desarrollo normativo de aplicacion en nuestra comunidad educativa, con objeto de regular lainclusién educativayy |a orientacién académica, educativay profesiona es:

- Decr eto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regulalainclusién educativa en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

- Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por €l que se regulala organizacion de la orientacion académica, educativay profesional en lacomunidad auténoma de Castilla-La Mancha.
MEDIDAS DE INCLUSION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA ESO

Lalegislacion vigente en materia de inclusién educativaincluye el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regulalainclusién educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-
LaMancha, en el que se define lainclusién educativa. Por su parte, el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, de Educacion Secundaria Obligatoria, en su articulo 5, apartado 2, establece como principio general que
len esta etapa se tendrén en cuenta las necesidades especificas del alumnado con discapacidad o en situacion de vulnerabilidad, y en el apartado 3, que la Educacién Secundaria Obligatoria se organizaré de acuerdo
lcon |os principios de educacion comin y atencién aladiversidad del alumnado, correspondiendo alas administraciones educativas la regulacion de las medidas de atencién ala diversidad. En el apartado 4 se afade
que entre esas medidas deben contemplarse |as adaptaciones del curriculo, laintegracion de materias en &mbitos, |0s agrupamientos flexibles, |os desdoblamientos de grupos, la oferta de materias optativas, |0s
programas de refuerzo y las medidas de apoyo personalizado para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. Por Ultimo, en los articulos 19 a 24 se regulala atencion alas diferenciasindividualesy se
lestablecen medidas para el alumnado con necesidades educativas especiales, con dificultades especificas de aprendizaje, con integracion tardia en el sistema educativo y con altas capacidades, y los programas de
diversificacion curricular.

En nuestra metodol ogia, la clave es garantizar el avance seguro, el logro paso a paso. Evitando lagunas conceptual es, competencias insuficientemente trabajadas y, en definitiva, frustraciones por no alcanzar cada
alumno, dentro de los principios de atencién individualizaday educacion inclusiva, todo aguello de que es capaz. Para ello se emplearan distintos métodos de ensefianza- aprendizaje y distintos niveles de gjercicios,
len funcién de | as capacidades del aumnado.

JAl principio de este curso hemos recibido un listado desde el departamento de Orientacién con los alumnos que necesitaran medidas de este tipo. En reuniones posteriores hemos decidido el punto de partida con cada
uno de los alumnos con estas necesidades, eligiendo el material con el que se vaatrabajar con ellosy la metodologia a emplear de maneraindividualizada. Trabajaremos con libros adaptados en algunos casos, fichas,
material audiovisua y digital.

El tratamiento de |os contenidos de nuestras materias en ESO, contribuye al desarrollo de las competencias clave seglin los principios de atencién ala diversidad e inclusion educativa, de participacion y cooperacion.
L as actividades y tareas planteadas propician producciones diversas en cada estudiante, integran diferentes niveles y ritmos de aprendizaje, y permiten variedad de respuestas correctas. Asi pues, y con €l con el
lobjetivo de atender |os distintos ritmos de aprendizaje del alumnado, se propondrén diversas actividades de refuerzo y de ampliacion, que pueden usarse como aternativa o complemento.

Para atender al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo, se utilizaran, cuando se considere necesario, adaptaciones curriculares no significativas de diversas editoriales o creadas por |as profesoras en|
[funcion de las caracteristicas de este alumnado de apoyo, siempre con el consenso y las indicaciones del Departamento de Orientacion.

A nivel de aula se podrén aplicar |as siguientes medidas de inclusién educativa: Estrategias para favorecer el aprendizaje

« Estrategias parafavorecer el aprendizaje através de lainteraccion entre la que se incluyen trabajo por tareas o proyectos, tutoria entre iguales, métodos de aprendizaje cooperativo, grupos interactivos,
entre otras.

«  Estrategias organizativas de aula que favorecen el aprendizaje, como son la co-ensefianza, los bancos de actividades graduadas, el uso de la agenday |os apoyos visuales, la colocacion dentro del aula, el

uso de las TIC parala presentacion del contenido, entre otros.

Programas de profundizacién y/o enriquecimiento que trabajen la creatividad y |as destrezas de pensamiento para el aumnado que |o precise.

Refuerzo de contenidos curriculares en colaboracion con otros profesionales del centro (profesoras de pedagogia terapéutica, audicion y lenguaje, otros docentes del centro)

Latutoriaindividualizada, dirigidaafavorecer |a madurez personal y social del alumnado, asi como favorecer su adaptacion y participacion en el proceso educativo.

Actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodol égicos Ilevados a cabo con el alumnado derivado de sus caracteristicas individuales. Teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado y

del grupo-aula se tendrén en cuenta los distintos ajustes metodol 6gicos para adaptar |0s procesos de ensefianza-aprendizaje partiendo de sus necesidades.

*  Adaptaciones y modificaciones |levadas a cabo en el aulaparagarantizar el acceso a curriculo y la participacién, eliminando tanto |as barreras de movilidad como de comunicacién, comprension y
cuantas otras pudieran detectarse.

*  Cuantasotras propicien |la calidad de la educacién paratodo el alumnado y el acceso, permanencia, promocion y titulacion en el sistema educativo en igualdad de oportunidades.

[Se podrén aplicar medidas individualizadas de inclusién educativa:




*  Adaptaciones de acceso que suponga modificacion o provision de recursos especial es, materiales o tecnol 6gicos de comunicacion, comprension y/o movilidad.

«  Adaptaciones de carécter metodol 6gico en la organizacion, temporalizacion y presentacion de los contenidos, en la metodol ogia didéctica, asi como en los procedimientos, técnicas e instrumentos de
evaluacion ajustados a las caracteristicas y necesidades del aumnado de forma que garanticen el principio de accesibilidad universal. Paralareaizacion de dichas adaptaciones se partira de las
necesidades y caracteristicas del alumno y/o alumnay se realizarén las adaptaciones necesarias con €l asesoramiento del departamento de orientacion.

«  Adaptaciones curriculares de profundizacion y ampliacion o los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular para el alumnado con altas capacidades.

*  Programas especificos de intervencién desarrollados por parte de distintos profesionales (Docente, Profesora PT, Profesora AL, Orientadora, PTSC) que trabajen con el alumnado en diferentes dreas,
habilidades, dificultades tanto personales, sociales como culturales, con el objetivo de prevenir dificultades y favorecer el desarrollo de capacidades.

«  Actuaciones de seguimiento individualizado |levadas a cabo con el alumnado derivadas de sus caracteristicas individuales.

[En |os casos en que sea necesario se aplicarén medidas extr aordinarias de inclusion educativa, que son aguellas medidas que implican gjustes y cambios significativos en a gunos de |os aspectos curriculares y
lorgani zativos de | as diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estén dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el méximo desarrollo posible en funcidn de sus caracteristicas y potencialidades.

JATENCION DEL ALUMNADO REPETIDOR Y DEL ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES

Para el alumnado querepite la asignaturay basandose en |as deficiencias o en los errores por los cuaes no pudieron superar lamateria en el curso anterior, se hard hincapié en este curso en |os aspectos que les
impidieron aprobarlaen el curso anterior mediante un seguimiento més exhaustivo en la medida que la dindmica de clase |o posibilite. El alumnado que, teniendo la asignatura aprobada el curso anterior, repita el
lcurso, debera demostrar, como €l resto del alumnado, los conocimientos que se valoren de forma positiva en las evaluaciones trimestrales. La eval uacion, puesto que repite el curso, seguird |os mismos principios que
los alumnos que o cursan por primera vez. El profesorado podré proponer a dicho alumnado actividades de refuerzo para consolidar su aprendizaje, si |o considera necesario. El departamento ha elaborado un
[documento donde para cada uno de los alumnos repetidores se apuntan |as medidas adoptadas. Dicho documento se encuentra en el corcho del departamento para la consulta de cuaquier profesional que lo requiera.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

La normativa de evaluacion (articulo 10, Orden de evaluacion Secundaria CLM 186/2022) contempla que todos |os docentes y profesional es implicados evaluarén su propia préctica educativa
La evaluacion del proceso de ensefianzay aprendizaje tendrd en cuenta, al menos, |os siguientes aspectos:

la. El andlisis de los resultados obtenidos en cada una de las materias.

b. La adecuacion de los distintos elementos curricul ares.

c. Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los recursos y materiales curriculares, el ambiente escolar y |as interacciones personales.
d. Lacoordinacion entre los docentes y profesionales.

le. La utilizacion de métodos pedagdgicos y la propuesta de actividades, tareas o situaciones de aprendizaje coherentes.

If. Laidoneidad de la distribucién de espacios y tiempos.

0. El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de evaluacion variados.

h. Las medidas de inclusion educativa adoptadas para dar respuesta al alumnado.

i. Lautilizacion del Disefio Universal parael Aprendizaje tanto en los procesos de ensefianzay aprendizaje como en la evaluacion.

j. Lacomunicacion y coordinacion mantenida con las familias, ademés de su participacion.

Desarrollaremos la evaluacion de la ensefianzay de sus componentes conforme a estrategias que nos permitan obtener informacién significativay continua para formular juiciosy tomar decisiones que favorezcan la
mejora de calidad de |a ensefianza.

Con el objetivo de garantizar |a objetividad de |a eval uacion, seleccionaremos procedimientos, técnicas e instrumentos de acuerdo alos siguientes requisitos:

« Variedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluacion obtenidos a través de distintos instrumentos. Ademés, la variedad tanto de gjercicios como de materiales suponen un mayor interés por
parte del alumnado.

« Concrecion sobrelo que se pretende, sin introducir variables que distorsionen los datos que se obtengan con su aplicacion.

* Flexibilidad y versatilidad, que serén aplicables en distintos contextos y situaciones.

« Participacion, en las distintas actividades de todo el alumnado, bien sea en grupo pequefio, gran grupo o aislados. Tendremos en cuenta la estimacion, tanto aspectos relacionados con el propio
documento de programacion (adecuacion de sus elementos a contexto, identificacion de todos |los elementos¢), como los relacionados con su aplicacion (actividades desarrolladas, respuesta alos intereseq
de los alumnos, seleccion de materiales, referentes de calidad en recursos didécticos, etc.)

Entre los instrumentos de eval uacion utilizados destacamos (aunque se podrén elegir otro segtin €l grupo lo demande):

1. Pruebas escritas. Se trata de un documento que contiene una serie de preguntas, cuestiones o problemas que el alumno debera de responder por escrito en un tiempo determinado.

2. Actividades o gjercicios. Se trata de una serie de cuestiones planteadas en clase y que el alumno deberé desarrollar habilidades para ir respondiendo o resolviendo con ayuda del profesor u otras fuentes.

3. Tareas competenciales. Se trata de tareas basicas que debe de realizar el alumno pararesolver o solucionar |as cuestiones planteadas, relacionadas con una competencia.

4. Tareasintegradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos complejos, buscando soluciones ptimas y apropiadas a las cuestiones planteadas.

5. Trabajos escritos y/o gréficos. Las Propuestas de Trabajo escritas y gréficas, vienen determinadas por la necesidad de obtener informacién de lo que el aumno conoce y comprende de |as actividades
que realiza; que no sea un mero gjecutante, sino que participe conscientemente y de forma reflexiva en su proceso educativo a través de sus propias actividades.

6. Observaciones: consiste en una breve descripcién de algiin comportamiento que pudieran parecer importante para la evaluacion; se anotan diversos acontecimientos que parecen significativos para el
profesor. Atendiendo a estas anotaciones, el profesor interpretay realiza un juicio del alumno.

7. Pruebasy exdmenes on-line: se podra utilizar la plataforma moodie paralarealizacion de pruebasyy el control del alumno en la asignatura.

I ndicadores de logro para el seguimiento y valoracion de nuestro trabajo:
A lo largo del curso, consideraremos €l gjuste y calidad de nuestra programacion através del seguimiento de los siguientes indicadores:

« Reconocimiento y respeto por |as disposiciones |egales que determinan sus principios y elementos bésicos.
»  Adecuacion de la secuenciay distribucion temporal de las unidades didécticas.

« Validez de las competencias y de su integracion con los contenidos de la materia.

*  Pertinencia de las medidas de inclusion educativay las adaptaciones curriculares aplicadas.

»  Valoracion delas estrategias e instrumentos de evaluacion de |os aprendizajes del alumnado.

« Pertinenciade los criterios de calificacion.

« Evauacién delosindicadores de logro del proceso de ensefianza.

* Idoneidad de los materialesy recursos didécticos utilizados.

*  Adecuacion de |as actividades extraescolares y complementarias programadas.

«  Deteccion de los aspectos mejorables e indicacion de |os gjustes que se realizarén en consecuencia.

[En |as reuniones de departamento, afinal de cadaevaluaciény a final de curso en laMemoria final se analizarén los resultados de |a evaluacién de la préctica docente, estableciendo propuestas de mejora a corto
plazo (entre y durante evaluaciones) y a medio plazo (normalmente afina de curso, de caraa siguiente).
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Programacién didactica de Proyectos de Robo6tica
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B1

|A. Proceso de resolucién de problemas.

#.PRO.B1.SB1
4.PRO.B1.SB2
4.PRO.B1.SB3
#.PRO.B1.SB4

[Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas automaticos
robots.

Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

Motivacion e interés en la resolucién de problemas.

Herramientas digitales de programacién y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B2

B. Disefio 3D y fabricacién digital.

4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
#.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacién digital: impresién 3D y corte.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B3 C. Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robética.

4.PRO.B3.SB1 Sefiales analdgica y digital en robdtica.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 |Andlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B4 D. Pensamiento computacional: programacién de sistemas técnicos.

4.PRO.B4.SB1 IProgramacion por bloques y con cédigo.
#4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones.
4.PRO.B4.SB4 {Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B5 E. Automatizacién y robética.

4.PRO.B5.SB1
#4.PRO.B5.SB2
#.PRO.B5.SB3
4.PRO.B5.SB4
#4.PRO.B5.SB5

Sensores y actuadores bésicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones préacticas.

IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

Sistemas de comunicacion en plataformas de control: aldmbrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B6

F. Desarrollo sostenible en |

a robética.

#.PRO.B6.SB1
#4.PRO.B6.SB2
#.PRO.B6.SB3

Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.

Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.

Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
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1 Unidad de Programacion: Electrénica digital y anal6gica en robética. 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacién de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacion en sistemas|

lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
4.PRO.B3.SB1 ISefiales analdgica y digital en robética.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
#.PRO.B3.SB3 lAnélisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 20
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
4.PRO.CE1.CR1 rabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacion, planificacién y realizacién de proyectos, mostrando| 50 l{/L:L"‘é‘g
ctitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas. )
4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 50 l;'/'ﬂ“o"g
istemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacién y robética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
KU.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que| 20
uedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préactica y eficiente.
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacion de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,| 50 l{/'—;"gg
@aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso. .
4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 50 l{/L:L"gS
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes.
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2 lUnidad de Programacién: Pensamiento computacional. Processing. 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
“.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos bésicos de programacioén. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
4.PRO.B4.SB4 |Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'

U.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad Y| 20
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|
forma creativa.

4.PRO.CE2.CR4 plicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 25 UVL;:“O"S
repercusion en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(I:onanr

“.PRO.CE3 [Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 20
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacién en el control de los sistemas automaticos programados,| 50 L:/'ﬂ’gg
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos. i
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 50 l{/L;L"‘é‘g
ensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
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3 Unidad de Programacién: Automatizacioén y robética. Arduino. Final
[Saberes basicos:
4.PRO.B5.SB1 ISensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.5B2 IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.
14.PRO.B5.SB3 Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.SB4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 Sistemas de comunicacién en plataformas de control: aldmbrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
“.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizaciéon de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de 20
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
4.PRO.CE1.CR1 [Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacién e interés, en la ideacién, planificacién y realizaciéon de proyectos, mostrando| 50 L{/'ﬂ’gg
@actitudes de respeto y tolerancia hacia los demds y sus opiniones e ideas. )
4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 50 l{/L;L"‘é‘g
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y robética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 20
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 25 l{/L;L"‘é‘g
Imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares. )
4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la solucién| 25 UVL;:“O"S
imas adecuada, haciendo una selecciéon de los materiales y componentes necesarios, ademéas de respetando las normas de seguridad y|
salud en su construccion. )
U.PRO.CE2.CR4 |Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 25 UVL;:“O"S
repercusién en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlo'
KU.PRO.CE3 [Conocer y utilizar lenguajes de programacioén en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten| 20
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.
4.PRO.CE3.CR1 IConocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados,| 50 l{/'ﬂ’gg
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos. )
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 50 l{/L:L"‘é‘g

ensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
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4 Unidad de Programacion: Disefio e impresion en 3D. Final
[Saberes basicos:
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
4.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacion digital: impresién 3D y corte.
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la selecciéon de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboéticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 IContribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
U.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad Y| 20
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por| 25 UVL;:“O"S
rdenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporéndolos al sistema final.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
KU.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacién con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de| 20
informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, més eficientes, sociales y ecolégicas
[para fomentar un espiritu critico y ético. )
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacién sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 UVL;:“O"g
pbteniendo informacién fiable y contrastada. i
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 50 L{/'ﬂ’gg
isoluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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METODOLOGIA

En esta materia se sigue utilizando el proceso de resolucién técnica de proyectos donde los alumnos disefiaran y construirén productos tecnol égicos relacionados con la robética que resuelvan problemas técnicos
siguiendo las diferentes fases que forman el proceso. Para que la realizacion del producto tecnol dgico sea satisfactoria serd necesaria lainvestigacion, la valoracion de las distintas propuestas de solucién, la
lexperimentacion con diferentes elementos tecnol dgicos, |a documentacion del proyecto técnico y laevaluacion del resultado final paraintroducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

La metodol ogia del proceso de resolucion técnica de proyectos implica, necesariamente, que el grupo-clase se organice en grupos de trabajo. De estaforma, se fomenta el aprendizaje colaborativo en el que cada uno
de los integrantes aporta a equipo sus conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demés con el fin de obtener un producto que solucione el problema planteado.

L arealizacion de précticas es otro interesante recurso que se adapta perfectamente en la metodologia de la asignatura. Asi, el profesor, mostrara précticas que |os alumnos van reproduciendo alavez que se dan las
lexplicaciones de su fundamentacién, para después, proponer retos que, con ligeras modificaciones de lo realizado, puedan acometer con creatividad.

[Por tanto, es muy importante el uso del aula-taller paralarealizacion de proyectosy précticas donde el aumno puede comprobar que lo aprendido en |os contenidos tedricos se cumple en la préctica, afianzando los
conceptos y verificando el funcionamiento de |os sistemas tecnol 6gicos. Durante este proceso, el alumno utilizara las herramientas adecuadas y seguiré las normas de seguridad e higiene propias de un taller.

El uso de programas de simulacién virtua es una herramienta muy utilizada en muchas actividades tecnol 6gicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy (itil y se deberd usar para verificar el funcionamiento de
si stema tecnol 6gicos y afianzar 10s contenidos tedricos. Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy importante ya que, aparte de |os programas de simulaciéon, la mayoria de |os contenidos implican el uso de
ordenador.

[ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS

La asignatura de proyectos de robética se imparte durante 2 horas semanales. En este curso académico, 2024-25, hay 2 grupos que imparten de manera simultdnea la asignatura, contando para ello con 2 profesores.
En la siguiente tabla aparece el reparto de las unidades de programacién por evaluaciones:

Primer trimestre: UPL: Electrénicadigital y analdgica en robética.

Segundo trimestre: UP2: Pensamiento computacional. Processing.

[ Tercer trimestre: UP3: Automatizacion y robética. Arduino. UP4: Disefio eimpresion en 3D.

El planteamiento de la materia, que como hemos comentado anteriormente, esté basada en el desarrollo de proyectos técnicos, favorece el trabajo activo y colaborativo, laimplicacion del alumnado y la construccion
lde su propio aprendizaje. Lainvestigacion, el disefio, la experimentacion, la fabricacion, junto con la comprobacion y evaluacion del resultado son fases que se deben ir desarrollando parala obtencién del objeto final.
Para ello, resulta fundamental disponer de un espacio donde Ilevar a cabo los proyectos, de una manera competencial y practica, con dispositivos informéticos para simular y programar, ademés de recursos materiales
[para construir con sistemas de impresion 3D y otras herramientas de fabricacion digital.

Por todo lo anterior, paraimpartir la asignatura alos dos grupos simulténeos, se les ha asignado las aulas del departamento de la siguiente manera: el grupo més numeroso contara con las aulas més grandes, tanto de
taller como de informética, para poder hacer uso de ellas en cualquier momento. El grupo menos numeroso contar& igualmente con dos aulas, el aula de informética pequefiay el aulataller grande, que aternara con el
otro grupo.

MATERIALESY RECURSOS DIDACTICOS

[El material y recursos didécticos, consistiran en apuntes y précticas generadas por del profesor, asi como otros materiales y complementos didécticos adecuados para esta materiay nivel, asi como enlaces arecursos
eb y videotutoriales.

L os alumnos dispondran de material impreso (fotocopias y notas propias) que sin duda permite a alumno personalizar los contenidos tratados y hacer reales los aprendizajes.

Para el desarrollo de los contenidos el profesor cuenta con un proyector, una pantalla, ademés de la pizarra. En funcion del tipo de contenido y de la disponibilidad de material, se hard uso de unau otra herramienta de|
lapoyo alas explicaciones orales del profesor.

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

El desarrollo normativo de aplicacion en nuestra comunidad educativa, con objeto de regular lainclusién educativayy |a orientacion académica, educativay profesiona es:

- Decr eto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula lainclusién educativa en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

- Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por €l que se regulala organizacion de la orientacion académica, educativay profesional en lacomunidad auténoma de Castilla-La Mancha.
MEDIDASDE INCLUSION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA ESO

L alegislacion vigente en materia de inclusion educativaincluye el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regulalainclusién educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-
LaMancha, en el que se define lainclusién educativa. Por su parte, el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, de Educacion Secundaria Obligatoria, en su articulo 5, apartado 2, establece como principio general que
len esta etapa se tendrén en cuenta las necesidades especificas del alumnado con discapacidad o en situacion de vulnerabilidad, y en el apartado 3, que la Educacion Secundaria Obligatoria se organizaré de acuerdo
lcon |os principios de educacién comin y atencion aladiversidad del alumnado, correspondiendo alas administraciones educativas la regulacion de las medidas de atencion ala diversidad. En el apartado 4 se aflade
que entre esas medidas deben contemplarse |as adaptaciones del curriculo, laintegracion de materias en &mbitos, |os agrupamientos flexibles, |os desdoblamientos de grupos, la oferta de materias optativas, los
programas de refuerzo y las medidas de apoyo personalizado para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. Por Ultimo, en los articulos 19 a 24 se regula la atencién alas diferencias individualesy se
lestabl ecen medidas para el alumnado con necesidades educativas especiales, con dificultades especificas de aprendizaje, con integracion tardia en el sistema educativo y con altas capacidades, y |os programas de
diversificacion curricular.

[En nuestra metodol ogia, la clave es garantizar el avance seguro, €l logro paso a paso. Evitando lagunas conceptuales, competencias i nsuficientemente trabajadas y, en definitiva, frustraciones por no alcanzar cada
alumno, dentro de los principios de atencién individualizaday educacién inclusiva, todo aquello de que es capaz. Para ello se emplearan distintos métodos de ensefianza- aprendizaje y distintos niveles de gjercicios,
len funcion de | as capacidades del aumnado.

JAl principio de este curso hemos recibido un listado desde el departamento de Orientacion con |os alumnos que necesitaran medidas de este tipo. En reuniones posteriores hemos decidido el punto de partida con cada
uno de los alumnos con estas necesidades, eligiendo el material con el que se vaatrabgjar con ellosy la metodol ogia a emplear de manera individualizada. Trabajaremos con libros adaptados en algunos casos, fichas,
material audiovisual y digital.

El tratamiento de |os contenidos de nuestras materias en ESO, contribuye a desarrollo de las competencias clave seguin los principios de atencién aladiversidad e inclusion educativa, de participacion y cooperacion.
L as actividades y tareas planteadas propician producciones diversas en cada estudiante, integran diferentes niveles y ritmos de aprendizaje, y permiten variedad de respuestas correctas. Asi pues, y con €l con el
objetivo de atender |os distintos ritmos de aprendizaje del alumnado, se propondrén diversas actividades de refuerzo y de ampliacion, que pueden usarse como aternativa o complemento.

Para atender al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo, se utilizaran, cuando se considere necesario, adaptaciones curriculares no significativas de diversas editoriales o creadas por |as profesoras en|
[funcion de | as caracteristicas de este alumnado de apoyo, siempre con el consenso y |as indicaciones del Departamento de Orientacion.

A nivel de aula se podrén aplicar |as siguientes medidas de inclusion educativa: Estrategias para favorecer el aprendizaje

« Estrategias parafavorecer el aprendizaje através de lainteraccion entre la que seincluyen trabajo por tareas o proyectos, tutoria entre iguales, métodos de aprendizaje cooperativo, grupos interactivos,
entre otras.

«  Estrategias organizativas de aula que favorecen el aprendizaje, como son la co-ensefianza, los bancos de actividades graduadas, €l uso de la agenday los apoyos visuales, la colocacion dentro del aula, el

uso de las TIC parala presentacion del contenido, entre otros.

Programas de profundizacion y/o enriquecimiento que trabajen la creatividad y |as destrezas de pensamiento para el aumnado que |o precise.

Refuerzo de contenidos curriculares en colaboracién con otros profesionales del centro (profesoras de pedagogia terapéutica, audicién y lenguaje, otros docentes del centro)

Latutoriaindividualizada, dirigidaafavorecer lamadurez personal y social del alumnado, asi como favorecer su adaptacion y participacion en el proceso educativo.

Actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodol dgicos |levados a cabo con el alumnado derivado de sus caracteristicas individuales. Teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado y

del grupo-aula se tendrén en cuenta |os distintos ajustes metodol égicos para adaptar |os procesos de ensefianza-aprendizaje partiendo de sus necesidades.

*  Adaptaciones y modificaciones |levadas a cabo en €l aula paragarantizar el acceso a curriculo y la participacién, eliminando tanto |as barreras de movilidad como de comunicacién, comprension y
cuantas otras pudieran detectarse.

« Cuantas otras propicien la calidad de |a educacion paratodo el alumnado y el acceso, permanencia, promocion y titulacion en el sistema educativo en igualdad de oportunidades.

Se podrén aplicar medidas individualizadas de inclusion educativa:

*  Adaptaciones de acceso que suponga modificacion o provision de recursos especial es, material es o tecnol 6gicos de comunicacion, comprension y/o movilidad.




«  Adaptaciones de carécter metodol 6gico en la organizacion, temporalizacion y presentacion de los contenidos, en la metodol ogia didéctica, asi como en los procedimientos, técnicas e instrumentos de
evaluacion gjustados a las caracteristicas y necesidades del aumnado de forma que garanticen el principio de accesibilidad universal. Paralarealizacion de dichas adaptaciones se partira de las
necesidades y caracteristicas del alumno y/o alumnay se realizarén las adaptaciones necesarias con el asesoramiento del departamento de orientacion.

«  Adaptaciones curriculares de profundizacion y ampliacion o los programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular parael alumnado con altas capacidades.

*  Programas especificos de intervencién desarrollados por parte de distintos profesionales (Docente, Profesora PT, Profesora AL, Orientadora, PTSC) que trabajen con el alumnado en diferentes areas,
habilidades, dificultades tanto personales, sociales como culturales, con el objetivo de prevenir dificultadesy favorecer el desarrollo de capacidades.

« Actuaciones de seguimiento individualizado |levadas a cabo con e alumnado derivadas de sus caracteristicas individuales.

[En |os casos en que sea necesario se aplicardn medidas extraor dinarias deinclusion educativa, que son aquellas medidas que implican gjustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y
lorgani zativos de | as diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estén dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el méximo desarrollo posible en funcidn de sus caracteristicas y potencialidades.

JATENCION DEL ALUMNADO REPETIDOR Y DEL ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES

Para el alumnado que repite la asignaturay basandose en las deficiencias o en los errores por los cuales no pudieron superar la materia.en el curso anterior, se har& hincapié en este curso en |os aspectos que les
impidieron aprobarla en el curso anterior mediante un seguimiento més exhaustivo en la medida que la dindmica de clase |o posibilite. El alumnado que, teniendo |a asignatura aprobada el curso anterior, repita el
lcurso, debera demostrar, como el resto del alumnado, |os conocimientos que se valoren de forma positiva en |as evaluaciones trimestrales. La eval uacion, puesto que repite el curso, seguird los mismos principios que
los alumnos que lo cursan por primera vez. El profesorado podra proponer a dicho alumnado actividades de refuerzo para consolidar su aprendizaje, si lo considera necesario. El departamento ha elaborado un
[documento donde para cada uno de los alumnos repetidores se apuntan |as medidas adoptadas. Dicho documento se encuentra en el corcho del departamento para la consulta de cua quier profesional que lo requiera.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
Lanormativa de evaluacion (articulo 10, Orden de evaluacion Secundaria CLM 186/2022) contempla que todos los docentes y profesional es implicados evaluaran su propia préctica educativa.
« Laevauacion del proceso de ensefianzay aprendizaje tendrd en cuenta, al menos, |os siguientes aspectos:
a El andlisis de | os resultados obtenidos en cada una de |las materias.
b. Laadecuacion de los distintos elementos curricul ares.
c. Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los recursosy materiales curriculares, el ambiente escolar y |as interacciones personales.
d. Lacoordinacién entre los docentes y profesionales.
e. La utilizacién de métodos pedagdgicos y la propuesta de actividades, tareas o situaciones de aprendizaje coherentes.
f. Laidoneidad de la distribucion de espacios y tiempos.
g. El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de eval uacién variados.
h. Las medidas de inclusién educativa adoptadas para dar respuesta al aumnado.
i. Lautilizacion del Disefio Universal parael Aprendizaje tanto en los procesos de ensefianzay aprendizaje como en la evaluacion.
j. Lacomunicacion y coordinacion mantenida con las familias, ademés de su participacion.

Desarrollaremos la evaluacion de la ensefianza'y de sus componentes conforme a estrategias que nos permitan obtener informacién significativay continua para formular juiciosy tomar decisiones que favorezcan la
mejora de calidad de |la ensefianza.

Con el objetivo de garantizar la objetividad de |a evaluacion, seleccionaremos procedimientos, técnicas e instrumentos de acuerdo alos siguientes requisitos:

« Variedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluacién obtenidos a través de distintos instrumentos. Ademés, la variedad tanto de gjercicios como de materiales suponen un mayor interés por
parte del alumnado.

« Concrecion sobrelo que se pretende, sin introducir variables que distorsionen los datos que se obtengan con su aplicacion.

« Flexibilidad y versatilidad, que serén aplicables en distintos contextos y situaciones.

« Participacion, en las distintas actividades de todo el alumnado, bien sea en grupo pequefio, gran grupo o aislados. Tendremos en cuenta la estimacion, tanto aspectos relacionados con el propio
documento de programacion (adecuacion de sus elementos a contexto, identificacion de todos |os elementos), como los relacionados con su aplicacion (actividades desarrolladas, respuesta alos intereseq
de los alumnos, seleccidn de materiales, referentes de calidad en recursos didécticos, etc.)

ICon el objetivo de garantizar la objetividad de |a evaluacion, seleccionaremos procedimientos, técnicas e instrumentos de acuerdo a los siguientes requisitos: variedad, concrecion, flexibilidad y versatilidad y
participacion. Entre ello, destacamos (aunque se podrén elegir otro segtin el grupo lo demande):

1. Pruebas escritas. Se trata de un documento que contiene una serie de preguntas, cuestiones o problemas que el alumno debera de responder por escrito en un tiempo determinado.

2. Actividades o giercicios. Se trata de una serie de cuestiones planteadas en clase y que el alumno deberd desarrollar habilidades parair respondiendo o resolviendo con ayuda del profesor u otras fuentes.

3. Tareas competenciales. Se trata de tareas bésicas que debe de realizar el aumno para resolver o solucionar las cuestiones planteadas, relacionadas con una competencia.

4. Tareas integradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos complejos, buscando soluciones éptimas y apropiadas a las cuestiones planteadas.

5. Trabajos escritos y/o gréficos. Las Propuestas de Trabajo escritas'y gréficas, vienen determinadas por la necesidad de obtener informacién de lo que el alumno conoce y comprende de |as actividades que
realiza; que no sea un mero ejecutante, sino que participe conscientemente y de forma reflexiva en su proceso educativo através de sus propias actividades.

6. Observaciones: consiste en una breve descripcidn de alglin comportamiento que pudieran parecer importante para la evaluacion; se anotan diversos acontecimientos que parecen significativos para el
profesor. Atendiendo a estas anotaciones, el profesor interpretay realizaun juicio del alumno.

7. Pruebas y exdmenes on-line: se podra utilizar la plataforma moodle paralarealizacion de pruebasy el control del alumno en la asignatura.

I ndicadores delogro para el seguimientoy valoracion de nuestro trabajo:
A o largo del curso, consideraremos el gjuste y calidad de nuestra programacion através del seguimiento de |os siguientes indicadores:

« Reconocimiento y respeto por |as disposiciones |egales que determinan sus principios y elementos bésicos.
*  Adecuacion de lasecuenciay distribucion temporal de las unidades didacticas.

* Validez de las competencias y de su integracion con los contenidos de la materia.

¢ Pertinencia de las medidas de inclusion educativay las adaptaciones curriculares aplicadas.

« Valoracion delas estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

» Pertinenciade los criterios de calificacion.

« Evauacién delosindicadores de logro del proceso de ensefianza.

* ldoneidad de los materiales'y recursos didacticos utilizados.

*  Adecuacion de |as actividades extraescolares y complementarias programadas.

«  Deteccion de los aspectos mejorables e indicacion de |os gjustes que se realizarén en consecuencia.

[En |las reuniones de departamento, afinal de cadaevaluaciény a final de curso en laMemoria final se analizarén los resultados de la evaluacién de la préctica docente, estableciendo propuestas de mejora a corto
plazo (entre y durante evaluaciones) y a medio plazo (normamente afina de curso, de caraa siguiente).




Castilla-La Manchi

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
13003737 - IES Juan D'Opazo
Daimiel ()

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria |
Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.TEIL.B1

iA. Proyectos de investigacion y desarrollo.

1.TEI1.B1.SB1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de
trabajo en equipo.
1.TEI1.B1.SB2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacién. Logistica, transporte y distribucién. Metrologia
normalizacién. Control de calidad.
1.TEI1.B1.SB3 Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
1.TEI1.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TEI1.B1.SB5 |Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TEIL.B2 B. Materiales y fabricacion.

1.TEI1.B2.SB1 Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
1.TEI1.B2.SB2 [Seleccion y aplicaciones caracteristicas.
1.TEI1.B2.SB3 [Técnicas de fabricacién: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacién digital aplicada a proyectos.
1.TEI1.B2.SB4 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TEI1.B3 C. Sistemas mecanicos.

1.TEI1.B3.SB1

@Aecanismos de transmisién y transformacién de movimientos. Soportes y unién de elementos mecénicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o
imulada.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.TEI1.B4

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

11.TEI1.B4.SB1

ircuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos, célculo, montaje y experimentacion fisica o|
imulada. Aplicacién préctica a proyectos.

Blog. Saber

Saberes Basicos

11.TEIL.BS

E. Sistemas informaticos. Programacion.

1.TEI1.B5.SB1 Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
1.TEI1.B5.SB2 Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion, ejecucién, pruebas y depuracién. Creacién de programas para la resolucién de problemas.
Modularizacién.
1.TEI1.B5.SB3 [Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
1.TEI1.B5.SB4 Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.
Blog. Saber Saberes Bésicos
1.TEI1.B6 F. Sistemas automaticos.

1.TEI1.B6.SB1 Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.
1.TEI1.B6.SB2 {Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccién y simulacién o montaje.
1.TEI1.B6.SB3 [Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacién.
1.TEI1.B6.SB4 {Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
1.TEI1.B6.SB5 Robética. Modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TEIL.B7 G. Tecnologia sostenible.

1.TEI1.B7.SB1
1.TEI1.B7.SB2

Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.

Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacién y dométicas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: . . . . P
CE Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
1 Unidad de Programacion: La energiay su transformacion. 13 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TEI1.B7.SB1 ‘Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(I:ORvalor
1.TEIL.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 16.67
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua !
1.TEI1.CE1.CR3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el 20 l{};"gg
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculo valor
1.TEIL.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 16.67
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia !
1.TEI1.CE6.CR1 ‘Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus| 50 l{/L:L"‘C')‘S

Imagnitudes y valorando su eficiencia




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: . . f ‘ P
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
2 Unidad de Programacion: Sistemas eléctricos y electrénicos. Motores de CC. 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TEI1.B1.SB1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacién: Design Thinking|
[Técnicas de trabajo en equipo.
1.TEI1.B1.SB3 Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
1.TEI1.B1.SB5 IAutoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
1.TEI1.B4.SB1 Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacién esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
lexperimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
1.TEIL.CE1 [(Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y| 16.67
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua ! ]
1.TEI1.CE1.CR1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréfica la creacién y mejora de un producto, seleccionando, referenciando el 20 l{};ﬂ“o"g
interpretando informacién relacionada |
1.TEI1.CE1.CR2 Participar en el desarrollo, gestién y coordinacién de proyectos de creacion y mejora continua de productos viables y socialmente| 20 L{/L;L"‘O"g
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora |
1.TEI1.CE1.CR3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el| 20 l{/L:L"‘C')‘S
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.TEIL.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 16.67
[para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera éptima ! ]
1.TEI1.CE3.CR1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas digitales de manera éptimay| 50 l;'/'ﬂ“o"g
utdnoma
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRValm
1.TEIL.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 16.67
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria !
1.TEI1.CE4.CR1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecéanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y| 50 l{/'—;"gg
transformacién de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones .
1.TEI1.CE4.CR2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas| 50 l{/L:L"gS
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: . . . . P
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
3 lUnidad de Programacion: Tecnologia sostenible. Instalaciones basicas en viviendas. 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TEI1.B7.SB2 Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacién y dométicas. Energias renovables, eficiencia energética y
sostenibilidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.TEIL.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 16.67
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua !
1.TEI1.CE1.CR4 Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones| 20 Lf/L;L"‘é'S
digitales
1.TEI1.CE1.CR5 IComunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando el soporte, |la terminologia y el rigor apropiados 20 l{lL:L"gS
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoR‘/a'U'
1.TEIL.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 16.67
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia !
1.TEI1.CE6.CR2 ﬁnalizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas| 50 L\’/'ﬂ“o"g

omprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas
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Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: . . . . P
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
4 lUnidad de Programacion: Sistemas informaticos. Programacion. Processing. 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TEI1.B5.SB1 Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
1.TEI1.B5.SB2 Proceso de desarrollo: edicion, compilacién o interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracion. Creacion de programas para la resolucién de
problemas. Modularizacion.
1.TEI1.B6.SB1 ISistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.
1.TEI1.B6.SB2 {Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccién y simulacién o montaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
1.TEIL.CE5 isefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacién automatica y control, asi como las 16.67
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas ! ]
1.TEI1.CE5.CR2 |Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la aplicacién de algoritmos sencillos y el uso de| 33,33 l{};ﬂ“o"g
herramientas informaticas i
1.TEI1.CE5.CR3 IConocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a| 33,33 L{/L;L"‘O"g
artir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucién




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: . . . . P
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
5 lUnidad de Programacién: Robética. Internet de las cosas. Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B5.SB3 [Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacién a proyectos.
1.TEI1.B5.SB4 Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.
1.TEI1.B6.SB3 ISistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
1.TEI1.B6.SB4 |Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
1.TEI1.B6.SB5 Robética. Modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
1.TEIL.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 16.67
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera éptima !
1.TEI1.CE3.CR2 ‘Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas 50 L:/'ﬂ’gg
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.TEIL.CE5 isefiar, crear y evaluar sistemas tecnol6gicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacién automatica y control, asi como las 16.67
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas '
1.TEI1.CE5.CR1 ‘Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacién informatica y aplicando las| 33,33 l{/L:L"‘é‘S
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch . . f ‘ P
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
6 lUnidad de Programacion: Materiales y fabricacién. Impresion 3D. Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B2.SB1 Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacién y criterios de sostenibilidad.
1.TEI1.B2.SB2 ISeleccion y aplicaciones caracteristicas.
1.TEI1.B2.SB3 [Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacién digital aplicada a proyectos.
1.TEI1.B2.SB4 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
1.TEIL.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 16.67
Iy tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético ! ]
1.TEI1.CE2.CR1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a| 33,33 l{};ﬂ“o"g
la comercializacién, teniendo en consideracién estrategias de mejora continua .
1.TEI1.CE2.CR2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus| 33,33 L{/L;L"‘O"g
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética |
1.TEI1.CE2.CR3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacién mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad| 33,33 l{/L:L"‘C')‘S
necesarios
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METODOLOGIA
[Con el objetivo de conferir un enfoque competencial alamateria, es conveniente que |os saberes puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje contextualizadas, en las que el alumnado pueda
laplicar sus conocimientos y destrezas para dar solucién a una necesidad concreta, que puede emerger de un contexto personal, social o cultural, anivel local o global con unaactitud de compromiso creciente. De este
Imodo, se favorece la creacion de vinculos entre el entorno educativo y otros sectores sociales, econdmicos o de investigacion.
Se facilitard al alumnado un conocimiento panordmico del entorno productivo, teniendo en cuentalarealidad y abordando todo aquello que implica la existencia de un producto, desde su creacién, su ciclo deviday
otros aspectos relacionados. Este conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar lacomprension del proceso de disefio y desarrollo desde un punto de vistaindustrial, asi como através de la
laplicacion de las nuevas filosofias maker 0 DiY («hazlo ti mismo») de prototipado a medida o bajo demanda.
[Como resultado de estas consideraciones, se plantea una metodol ogia que se fundamentaré en el carécter esencial mente préctico de lamateriay el enfoque competencial del curriculo, lo que requiere metodol ogias
lespecificas que |os fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos, |aimplementacion de sistemas tecnol 6gicos (el éctricos, mecanicos, robéticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, lasimulacion, el dimensionado, la comunicacion o ladifusion de ideas o soluciones, por jemplo.
[ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOSY ESPACIOS
A tenor de este enfoque competencial y préctico, la propuesta de situaciones de aprendizaje ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda explorar, descubrir, experimentar y reflexionar desde la
préctica en un espacio que permitaincorporar técnicas de trabajo, prototipado répido y fabricacion offline, amodo de taller o laboratorio de fabricacion, supone una opcidn que aporta un gran potencia de desarrollo,
len consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.
Por tanto, paraimpartir la asignatura, que cuenta con 4 horas semanales, €l profesor cuenta con el aulataller y con el aulade informética, para poder usarlas en todo momento.
JA continuacion, aparece el reparto de las unidades de programacion por evaluaciones para 1° de bachillerato:
Primera evaluacion: UPL: Laenergiay su transformacion; UP2: Sistemas eléctricos y electrénicos. Motores de CC
Segunda eval uacion: UP3: Tecnologia sostenible. Instalaciones bésicas en viviendas, UP4: Sistemas informéticos. Programacion. Processing.
Tercera evaluacion: UP5: Robdtica. Internet de las cosas. UP6: Materialesy fabricacion. Impresion en 3D
MATERIALESY RECURSOSDIDACTICOS
[En cuanto alos materiales y recursos didécticos se emplearan principalmente:

»  Contenidos distribuidos através del aulavirtual.

»  Péginas web especificas

* Simuladoresdigitales

* Explicaciones del profesor
MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD
El desarrollo normativo de aplicacion en nuestra comunidad educativa, con objeto de regular lainclusién educativay |a orientacion académica, educativay profesiona es:
- Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regulalainclusion educativa en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha
- Decr eto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacion de la orientacion académica, educativay profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha
MEDIDASDE INCLUSION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD EN BACHILLERATO
[En |os principios pedagdgicos se recoge que ¢En la organizacion de los estudios de Bachillerato se prestaré especial atencién a alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo. A estos efectos, se
establ ecerdn |as alternativas organizativas y metodol égicas, junto con las medidas de atencién ala diversidad precisas, parafacilitar el acceso a curriculo de este alumnado, su movilidad, su comunicacién o la
latencion a cualquier otra necesidad que pudiera detectarse;.
En el art. 35 del Decreto 83/2022 (Capitulo |V Medidas de inclusion educativa) se recoge:
1. Con objeto de reforzar lainclusion y asegurar una educacion de calidad, 1a consejeria competente en materia de educacion promoverd, como medidas de inclusién, todas agquellas actuaciones necesarias que
permitan ofrecer una educacion comin de calidad atodo el alumnado de Bachillerato y el acceso, permanencia, promocion y titulacion en igualdad de oportunidades y teniendo en cuenta sus circunstancias, con la
[finalidad de dar respuesta alos diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del alumnado.

2. La consgjeria competente en materia de educacion dispondra |os medios necesarios y aplicara |as medidas de inclusion educativa necesarias para que |os alumnos y alumnas que requieran una atencion diferente alaf
ordinaria puedan alcanzar |os objetivos establecidos para la etapay adquirir las competencias correspondientes. La atencién a este alumnado se regird por |os principios de normalizacion e inclusién.

3. Asimismo, se estableceran |as medidas més adecuadas para que | as condiciones de realizacion de las evaluaciones se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

4. Los centros docentes fomentaran la calidad, equidad e inclusion educativay laigualdad de oportunidades que permitan el desarrollo de |as potencialidades, capacidadesy competencias de todo el alumnado,
elando por evitar ladiscriminacion del alumnado con discapacidad. Para ello se estableceran las medidas de flexibilizacion y alternativas metodol 6gicas de accesibilidad y disefio universal que sean necesarias.

5. Igualmente, establecerdn medidas de apoyo educativo para el alumnado con dificultades especificas de aprendizaje. En particular, se establecerén para este alumnado medidas de flexibilizacion y alternativas
metodol dgicas en la ensefianzay evaluacion de lalengua extranjera. Estas adaptaciones, en ninguin caso, se tendrdn en cuenta para minorar |as calificaciones obtenidas.

6. La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevard a cabo con laflexibilidad necesaria, realizando |as adaptaciones curriculares tanto de profundizacién como de ampliacién , junto con lod
programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular.

7. Con objeto de reforzar lainclusién, la consejeria competente en materia de educacién podrdincorporar la ensefianza de las lenguas de signos espariol as, en los dos cursos de la etapa, como materia de opcién propia
de la comunidad.

EVALUACION DEL PROCESO ENSENANZA - APRENDIZAJE

La normativa de evaluacion (articulo 8 Orden evaluacion Bachillerato CLM 187/2022, 27) contempla que todos los docentes y profesionales implicados evaluaran su propia préctica educativa
La evaluacion del proceso de ensefianzay aprendizaje tendrd en cuenta, al menos, |o0s siguientes aspectos:

la. El andlisis de los resultados obtenidos en cada una de las materias.

b. Laadecuacion de los distintos elementos curricul ares.

c. Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los recursos y materiales curriculares, el ambiente escolar y las interacciones personales.
d. La coordinacion entre los docentes y profesionales.

le. La utilizacion de métodos pedagégicos y la propuesta de actividades, tareas o situaciones de aprendizaje coherentes.

If. Laidoneidad de |a distribucién de espacios y tiempos.

9. El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de evaluacion variados.

h. Las medidas de inclusion educativa adoptadas para dar respuesta a alumnado.

i. Lautilizacion del Disefio Universal parael Aprendizaje tanto en |os procesos de ensefianzay aprendizaje como en la evaluacion.

j. Lacomunicacion y coordinacién mantenida con las familias, ademés de su participacion.

Desarrollaremos la eval uacion de la ensefianza y de sus componentes conforme a estrategias que nos permitan obtener informacién significativay continua para formular juiciosy tomar decisiones que favorezcan la




Imejora de calidad de |a ensefianza.
Con el objetivo de garantizar la objetividad de |a evaluacion, seleccionaremos procedimientos, técnicas e instrumentos de acuerdo a los siguientes requisitos:

ariedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluacion obtenidos a través de distintos instrumentos. Ademés, la variedad tanto de gjercicios como de materiales suponen un mayor interés por parte del
2l umnado.

(Concr ecion sobre |o que se pretende, sin introducir variables que distorsionen los datos que se obtengan con su aplicacion.
Flexibilidad y ver satilidad, que serén aplicables en distintos contextos y situaciones.

Participacion, en las distintas actividades de todo el alumnado, bien sea en grupo pequefio, gran grupo o aislados. Tendremos en cuenta la estimacidn, tanto aspectos relacionados con €l propio documento de
programaci 6n (adecuacion de sus elementos al contexto, identificacion de todos los elementos¢), como los relacionados con su aplicacion (actividades desarrolladas, respuesta a los intereses de los alumnos, seleccion
[de materiales, referentes de calidad en recursos didécticos, etc.)

[Entre |os instrumentos de eval uacion utilizados, destacamos (aunque se podrén elegir otros segin el grupo lo demande):

1. Pruebas escritas. Se trata de un documento que contiene una serie de preguntas, cuestiones o problemas que el alumno debera de responder por escrito en un tiempo determinado.

2. Actividades o gjercicios. Se trata de una serie de cuestiones planteadas en clase y que el alumno debera desarrollar habilidades parair respondiendo o resolviendo con ayuda del profesor u otras fuentes.

3. Tareas competenciales. Se trata de tareas béasicas que debe de realizar el alumno para resolver o solucionar |as cuestiones planteadas, relacionadas con una competencia.

4. Tareas integradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos complejos, buscando soluciones dptimas y apropiadas alas cuestiones planteadas.

5. Trabajos escritos y/o gréficos. Las Propuestas de Trabajo escritas y gréficas, vienen determinadas por |a necesidad de obtener informacion de lo que el alumno conoce y comprende de |as actividades que
realiza; que no sea un mero ejecutante, sino que participe conscientemente y de forma reflexiva en su proceso educativo a través de sus propias actividades.

6. Observaciones: consiste en una breve descripcion de alglin comportamiento que pudieran parecer importante para la eval uacion; se anotan diversos acontecimientos que parecen significativos parael
profesor. Atendiendo a estas anotaciones, el profesor interpretay realiza un juicio del alumno.

7. Pruebas y exdmenes on-line: se podra utilizar la plataforma Moodle paralarealizacion de pruebasy el control del alumno en la asignatura.

| ndicadores de logro para el seguimiento y valoracién de nuestro trabajo:

* ldentificaen la programacién los componentes del curriculo adaptados a las caracteristicas del grupo de alumnos alos que va dirigida la programacion.

*  Describe las medidas para atender tanto alos alumnos con ritmo més lento de aprendizaje como alos que presentan un ritmo més répido.

« Empleamateriales variados en cuanto a soporte (impreso, audiovisual, informético).

« Estimulatanto el pensamiento légico (vertical) como el pensamiento creativo (lateral).

« Fomenta, através de su propia conductay sus propuestas de experiencias de ensefianza-aprendizaje, laformacién de ciudadanos con capacidad critica.

« Favorece |la participacion activa del alumno, para estimular laimplicacion en la construccion de sus propios aprendizajes.

« Enfrentaa alumno alaresolucién de problemas complejos de la vida cotidiana que exigen aplicar de forma conjunta los conocimientos adquiridos.

«  Establece cauces de cooperacion efectiva con las familias en el establecimiento de pautas de lectura, estudio y esfuerzo en casa, condiciones para favorecer lainiciativay autonomia personal.
«  Propone actividades que estimulen |as distintas fases del proceso la construccion de los contenidos (identificacion de conocimientos previos, presentacion, desarrollo, profundizacion, sintesis).
« Darespuestaalos distintos tipos de intereses, necesidades y capacidades de |os alumnos.

« Orientalas actividades a desarrollo de capacidades, teniendo en cuenta que los contenidos no son el gje exclusivo de las tareas de planificacion, sino un elemento més del proceso.

« Estimulalapropiaactividad constructiva del alumno, superando el énfasis en la actividad del profesor y su protagonismo.

[Asimismo, alo largo del curso, consideraremos el gjuste y calidad de nuestra programacion através del seguimiento de los siguientes indicadores:

« Reconocimiento y respeto por |as disposiciones legales que determinan sus principios y elementos basicos.
«  Adecuacion de la secuenciay distribucion tempora de las unidades didacticas.

« Validez de las competencias y de su integracion con los contenidos de la materia.

«  Pertinenciade las medidas de inclusion educativay las adaptaciones curriculares aplicadas.

« Valoracion de |as estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

« Pertinenciade los criterios de calificacion.

« Evauacién delosindicadores de logro del proceso de ensefianza.

« ldoneidad de los materialesy recursos didacticos utilizados.

«  Adecuacion de |as actividades extraescolares y complementarias programadas.

«  Deteccion de los aspectos mejorables e indicacion de |os ajustes que se realizarén en consecuencia.

[En |as reuniones de departamento, afinal de cadaevaluaciony a final de curso enlaMemoria final se analizarén los resultados de |a eval uacion de la préactica docente, estableciendo propuestas de mejora a corto
plazo (entre y durante evaluaciones) y a medio plazo (normalmente afina de curso, de caraa siguiente).
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Programacién didactica de Desarrollo Digital
Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B1

|A. Dispositivos digitales v si

temas operativos.

1.DSD.B1.SB1 IArquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.
1.DSD.B1.SB3 [Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B2 B. Sistemas interconectados.
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el ambito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B3 IC. Produccién digital de contenidos.
1.DSD.B3.SB1 Seleccién de fuentes de informacién.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
1.DSD.B3.SB3 Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
1.DSD.B3.S5B4 Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.
1.DSD.B3.SB5 Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B4

D. Programacién de dispositivos.

1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Blog. Saber Saberes Basicos
11.DSD.B5 E. Seguridad digital.

1.DSD.B5.SB1
1.DSD.B5.SB2

1.DSD.B5.SB3

iSeguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.

Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas. Configuracion de redes|
sociales.

Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexién. Reputacién personal en redes sociales. Situaciones de|
/iolencia en la red.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B6

F. Ciudadania digital.

1.DSD.B6.SB1
1.DSD.B6.SB2
1.DSD.B6.SB3
11.DSD.B6.SB4
1.DSD.B6.SB5
11.DSD.B6.SB6

Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.

[Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del software libre,
obsolescencia programada.

Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

Huella de carbono digital.
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. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
1 [Unidad de Programacion: HARDWARE Y SISTEMAS OPERATIVOS 13 Evaluacién

[Saberes basicos:

1.DSD.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.

1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (IoT): Elementos y aplicaciones.

1.DSD.B1.SB3 ISistemas operativos: Tipos, instalacion y configuracion.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE1 |nstalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware Y| 15

software, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y|

icompartir informacién.

1.DSD.CE1.CR1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las| 33 PONEE‘F:\A\DA
isoluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

1.DSD.CE1.CR2 IConectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacién de informacién y datos, siguiendo| 33 PO’“\"‘gg‘F&DA
las normas bésicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE1.CR3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 34 PO’“\"EEQQDA

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 25

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboraci6n inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 42,86 Pomgg@\m
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 42,86 Pomggg;m

una actitud proactiva y respetuosa.
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Castilla-La Manch i . f ‘ P
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2 Unidad de Programacion: REDES 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el &mbito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE2 Disefiar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de informacién digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital, 15
ara velar por la seguridad y la salud de las personas.
1.DSD.CE2.CR1 Disefar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e inalambrica,| 100 poy’:"'sg‘@\m
iguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de| 25
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 42,86 PONgEg*ADA
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 42,86 PONIEE‘F&DA

una actitud proactiva y respetuosa.
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3 [Unidad de Programacion: INTERNET 12 Evaluacion

[Saberes basicos:

1.DSD.B6.SB1 Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.

1.DSD.B6.SB2 Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesion de datos personales, principios del

software libre, obsolescencia programada.

1.DSD.B6.SB3 Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

1.DSD.B6.SB4 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

1.DSD.B6.SB5 IComercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

1.DSD.B6.SB6 Huella de carbono digital.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
11.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 25

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacion en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 42,86 PONIEE‘F&DA
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 42,86 PO’“\"‘gg‘F&DA
una actitud proactiva y respetuosa.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoR‘/a'U'
1.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 15

identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 33 PO’“\"EE;QDA
implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.

1.DSD.CE6.CR2 IReconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos| 34 PONEE‘F:\A\DA
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.

1.DSD.CE6.CR3 alorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes| 33 PONSE‘F:\ADA

fque se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
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Castilla-La Manch: . . . . P
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4 [Unidad de Programacion: SEGURIDAD DIGITAL 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B5.SB1 ISeguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.
1.DSD.B5.SB2 ISeguridad en la proteccioén de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas.
IConfiguracion de redes sociales.
1.DSD.B5.SB3 ISeguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexion. Reputacién personal en redes sociales.
Situaciones de violencia en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
11.DSD.CE5

Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de|

representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.

roteccién de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias. 15
1.DSD.CE5.CR1 iAplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccion. 33 poy’:"'sg‘@\m
1.DSD.CE5.CR2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales,| 33 pomgg‘@\m

buscadores y espacios virtuales de trabajo.
1.DSD.CE5.CR3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que| 34 Pomgg‘;;\m
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5 lUnidad de Programacion: HOJA DE CALCULO Y BASE DE DATOS 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 25
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboraci6n inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 42,86 Pomgg@\m
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 14,29 Pomggg;m
derechos de autor y las licencias de uso.
1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 42,86 pomgggﬁ\m
una actitud proactiva y respetuosa.




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: i . f ‘ P
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
6 Unidad de Programacién: PRODUCCION DIGITAL Ordinaria

[Saberes basicos:

1.DSD.B3.SB3 Edicion multimedia: imagen, sonido y video.

1.DSD.B3.SB4 Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y aumentada.

1.DSD.B3.SB5 Publicacion de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 25

imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 42,86 poy’:"'sg‘@\m
isiguiendo normas basicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 14,29 PO’“\"EEQQDA
derechos de autor y las licencias de uso.

1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 42,86 PONEE‘F:\A\DA
una actitud proactiva y respetuosa.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion 9% | Calculo valor
1.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 15

identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 33 PO’“\"‘gg‘F&DA
implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.
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7 [Unidad de Programacion: PROGRAMACION Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucién de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'

1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de| 25
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 42,86 PON&E‘QDA
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 42,86 Pomgg‘;;\m
una actitud proactiva y respetuosa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov

1.DSD.CE4 (Crear soluciones tecnolégicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la| 15
reutilizaciéon de cédigo fuente, ademéas de mostrar interés por el empleo y la evolucién de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en
diferentes contextos.

1.DSD.CE4.CR1 Seleccionar el entorno de programaciéon adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo 50 Pomgg‘;;\m
depuracién de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.

1.DSD.CE4.CR2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnoldgicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de 50 poL”SEQ?ADA
programacién, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y|
durabilidad.
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Castilla-La Mancha

METODOLOGIA

Para el desarrollo de lamateria conviene que los saberes se enfoquen mediante un aprendizaje basado en proyectos o a través de situaciones de aprendizaje en précticas contextualizadas. Asi, el alumnado podra
resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de su contexto personal, mejorando su motivacion y compromiso con su entorno socia y educativo.

El planteamiento metodol 6gico en la materia debe tener en cuenta, entre otros, |0s siguientes aspectos:

¢, Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.
¢, El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado parael alumno.

¢, Laactividad manual constituye un medio esencial parael rea, pero nuncaun fin en si mismo.

¢, Lafuncion del profesor serdlade organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos, seleccionando las actividades y creando |as situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos construyan y
lenriquezcan sus conocimientos previos.

lORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOSY ESPACIOS

L aasignatura de Desarrollo digital en 1° de bachillerato, se imparte durante 4 horas semanales. En este curso académico, 2024-25, hay 1 grupo de alumnos en el que se mezclan los alumnos de la modalidad de
humanidades y de ciencias.

A continuacion aparece el reparto de | as unidades de programacion por evaluaciones:

Primera evaluacion: UPL: Hardware y sistemas operativos; UP2: Redes

Segunda evaluacion: UP3: Internet; UP4: Seguridad digital; UP5: Hoja de célculo y base de datos

[ Tercera evaluacion: UP6: Produccion digital; UP7: Programacion

[En cuanto alos espacios, lamateria seimpartirden el aulade informética del departamento, contando cada alumno con su propio ordenador.
MATERIALESY RECURSOSDIDACTICOS

[En cuanto alos materiales y recursos didécticos se emplearan principalmente:

Contenidos distribuidos através del aulavirtual.

Péginas web especificas

Simuladores digitales
Explicaciones del profesor

L os recursos digitales ocuparan una parte importante del corpus de los recursos. Se utilizaran aplicaciones web que permitan unainteractividad sincrona o asincrona, con sus correspondientes video tutoriales de uso,

por si fueran necesarios, en clase presencial o virtual. Ademés, se enlazan numerosos recursos, con las que se intenta contribuir a que ciertos aprendizajes bésicos del alumnado se fijen mejor, atendiendo al caracter
isual y jerarquizado de los recursos.

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

El desarrollo normativo de aplicacion en nuestra comunidad educativa, con objeto de regular lainclusién educativayy |a orientacion académica, educativay profesional es:

- Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regulalainclusion educativa en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha

- Decr eto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacion de la orientacion académica, educativay profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

MEDIDAS DE INCLUSION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD EN BACHILLERATO

[En |os principios pedagdgicos se recoge que ¢En la organizacion de los estudios de Bachillerato se prestard especial atencién a alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo. A estos efectos, se

lestabl ecerdn |as alternativas organizativas y metodol égicas, junto con las medidas de atencién ala diversidad precisas, parafacilitar el acceso al curriculo de este alumnado, su movilidad, su comunicacién o la

latencion a cualquier otra necesidad que pudiera detectarse;,

En el art. 35 del Decreto 83/2022 (Capitulo |V Medidas de inclusion educativa) se recoge:

1. Con objeto de reforzar lainclusion y asegurar una educacion de calidad, la consejeria competente en materia de educacion promoverd, como medidas de inclusién, todas aguellas actuaciones necesarias que

permitan ofrecer una educacion comun de calidad atodo el alumnado de Bachillerato y el acceso, permanencia, promocién y titulacion en igualdad de oportunidades y teniendo en cuenta sus circunstancias, con la

[finalidad de dar respuesta alos diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del alumnado.

2. La consgjeria competente en materia de educacién dispondra |los medios necesarios y aplicara |as medidas de inclusion educativa necesarias para que |os alumnos y alumnas que requieran una atencién diferente alaf
lordinaria puedan alcanzar |os objetivos establecidos para la etapay adquirir las competencias correspondientes. La atencién a este alumnado se regird por |os principios de normalizacion e inclusion.

3. Asimismo, se estableceran las medidas més adecuadas para que | as condiciones de realizacién de las evaluaciones se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

4. Los centros docentes fomentarén la calidad, equidad e inclusion educativay laigualdad de oportunidades que permitan el desarrollo de |as potencialidades, capacidadesy competencias de todo el alumnado,
elando por evitar ladiscriminacion del alumnado con discapacidad. Para ello se estableceran las medidas de flexibilizacion y alternativas metodol 6gicas de accesibilidad y disefio universal que sean necesarias.

5. |gualmente, establecerdn medidas de apoyo educativo para el alumnado con dificultades especificas de aprendizaje. En particular, se establecerén para este alumnado medidas de flexibilizacion y alternativas
metodol dgicas en la ensefianzay evaluacion de lalengua extranjera. Estas adaptaciones, en ninglin caso, se tendrén en cuenta para minorar |as calificaciones obtenidas.

6. La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevard a cabo con laflexibilidad necesaria, realizando las adaptaciones curriculares tanto de profundizacién como de ampliacién , junto con lod
programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular.

7. Con objeto de reforzar lainclusion, |a consejeria competente en materia de educacion podrd incorporar 1a ensefianza de |as lenguas de signos espariolas, en los dos cursos de la etapa, como materia de opcién propia
de la comunidad.

EVALUACION DEL PROCESO ENSENANZA - APRENDIZAJE

La normativa de evaluacion (articulo 8 Orden evaluacion Bachillerato CLM 187/2022, 27) contempla que todos los docentes y profesional es implicados evaluaran su propia préctica educativa.
La evaluacion del proceso de ensefianzay aprendizaje tendra en cuenta, al menos, |o0s siguientes aspectos:

la. El andlisis de los resultados obtenidos en cada una de las materias.

b. La adecuacion de los distintos elementos curricul ares.

c. Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los recursosy materiales curriculares, el ambiente escolar y |as interacciones personales.

d. La coordinacion entre los docentes y profesionales.

le. La utilizacion de métodos pedagégicos y la propuesta de actividades, tareas o situaciones de aprendizaje coherentes.

If. Laidoneidad de la distribucién de espacios y tiempos.

0. El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de evaluacion variados.

h. Las medidas de inclusion educativa adoptadas para dar respuesta a alumnado.




i. Lautilizacion del Disefio Universal parael Aprendizaje tanto en los procesos de ensefianzay aprendizaje como en la evaluacion.
j. Lacomunicacion y coordinacién mantenida con las familias, ademés de su participacion.

Desarrollaremos la evaluacion de la ensefianzay de sus componentes conforme a estrategias que nos permitan obtener informacién significativay continua para formular juiciosy tomar decisiones que favorezcan la
Imejora de calidad de |a ensefianza.

Con el objetivo de garantizar la objetividad de la evaluacion, seleccionaremos procedimientos, técnicas e instrumentos de acuerdo alos siguientes requisitos:

\Variedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluacion obtenidos a través de distintos instrumentos. Ademés, la variedad tanto de gjercicios como de materiales suponen un mayor interés por parte del
lal umnado.

Concr ecién sobre lo que se pretende, sin introducir variables que distorsionen los datos que se obtengan con su aplicacion.
Flexibilidad y ver satilidad, que serén aplicables en distintos contextos y situaciones.

Participacion, en las distintas actividades de todo el alumnado, bien sea en grupo pequefio, gran grupo o aislados. Tendremos en cuenta la estimacidn, tanto aspectos relacionados con €l propio documento de
programaci6n (adecuacion de sus elementos al contexto, identificacion de todos los elementos¢), como |os relacionados con su aplicacion (actividades desarrolladas, respuesta a los intereses de los alumnos, seleccion
[de materiales, referentes de calidad en recursos didécticos, etc.)

[Entre |os instrumentos de eval uacion utilizados, destacamos (aunque se podrén elegir otros seglin el grupo lo demande):

1. Pruebas escritas. Se trata de un documento que contiene una serie de preguntas, cuestiones o problemas que el alumno debera de responder por escrito en un tiempo determinado.

2. Actividades o gjercicios. Se trata de una serie de cuestiones planteadas en clase y que el alumno debera desarrollar habilidades parair respondiendo o resolviendo con ayuda del profesor u otras fuentes.

3. Tareas competenciales. Se trata de tareas bésicas que debe de realizar el alumno para resolver o solucionar |as cuestiones planteadas, relacionadas con una competencia.

4. Tareas integradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos complejos, buscando soluciones dptimas y apropiadas alas cuestiones planteadas.

5. Trabajos escritos y/o gréficos. Las Propuestas de Trabajo escritas y gréficas, vienen determinadas por |a necesidad de obtener informacion de lo que el @lumno conoce y comprende de |as actividades que
realiza; que no sea un mero ejecutante, sino que participe conscientemente y de forma reflexiva en su proceso educativo a través de sus propias actividades.

6. Observaciones: consiste en una breve descripcion de alglin comportamiento que pudieran parecer importante para la evaluacion; se anotan diversos acontecimientos que parecen significativos parael
profesor. Atendiendo a estas anotaciones, el profesor interpretay realiza un juicio del alumno.

7. Pruebas y exdmenes on-line: se podra utilizar la plataforma moodle paralarealizacion de pruebasy el control del alumno en la asignatura.

I ndicadores de logro para el seguimiento y valoracién de nuestro trabajo:

« ldentificaen la programacién los componentes del curriculo adaptados a las caracteristicas del grupo de alumnos alos que va dirigida la programacién.

«  Describe las medidas para atender tanto alos alumnos con ritmo més lento de aprendizaje como alos que presentan un ritmo més rapido.

Emplea materiales variados en cuanto a soporte (impreso, audiovisual, informético).

Estimulatanto el pensamiento |égico (vertical) como el pensamiento creativo (lateral).

Fomenta, através de su propia conductay sus propuestas de experiencias de ensefianza-aprendizaje, la formacién de ciudadanos con capacidad critica.

Favorece |a participacion activa del alumno, para estimular laimplicacion en la construccion de sus propios aprendizajes.

« Enfrentaa alumno alaresolucién de problemas complejos de la vida cotidiana que exigen aplicar de forma conjunta los conocimientos adquiridos.

«  Establece cauces de cooperacion efectiva con las familias en €l establecimiento de pautas de lectura, estudio y esfuerzo en casa, condiciones para favorecer lainiciativay autonomia personal.
«  Propone actividades que estimulen |as distintas fases del proceso |a construccion de los contenidos (identificacion de conocimientos previos, presentacion, desarrollo, profundizacion, sintesis).
« Darespuestaalos distintos tipos de intereses, necesidades y capacidades de |os alumnos.

« Orientalas actividades a desarrollo de capacidades, teniendo en cuenta que los contenidos no son el gje exclusivo de las tareas de planificacion, sino un elemento més del proceso.

« Estimulalapropiaactividad constructiva del alumno, superando el énfasis en la actividad del profesor y su protagonismo.

JAsimismo, alo largo del curso, consideraremos el gjuste y calidad de nuestra programacion através del seguimiento de los siguientes indicadores:

« Reconocimiento y respeto por |as disposiciones legales que determinan sus principios y elementos bésicos.
«  Adecuacion de la secuenciay distribucion tempora de las unidades didacticas.

« Validez de las competencias y de su integracion con los contenidos de la materia.

«  Pertinenciade las medidas de inclusién educativay las adaptaciones curriculares aplicadas.

« Valoracion de las estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

« Pertinenciade los criterios de caificacion.

« Evauacién delosindicadores de logro del proceso de ensefianza.

« Idoneidad de los materialesy recursos didécticos utilizados.

«  Adecuacion de |as actividades extraescolares y complementarias programadas.

«  Deteccion de los aspectos mejorables e indicacion de |os ajustes que se realizarén en consecuencia

[En |as reuniones de departamento, afinal de cadaevaluaciony a final de curso enlaMemoria final se analizarén los resultados de |a eval uacion de la préactica docente, estableciendo propuestas de mejora a corto
plazo (entre y durante evaluaciones) y a medio plazo (normalmente afinal de curso, de caraal siguiente).
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Programacién didactica de Desarrollo Digital

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B1

|A. Dispositivos digitales v si

temas operativos.

1.DSD.B1.SB1 IArquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.
1.DSD.B1.SB3 [Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B2 B. Sistemas interconectados.
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el ambito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B3 IC. Produccién digital de contenidos.
1.DSD.B3.SB1 Seleccién de fuentes de informacién.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
1.DSD.B3.SB3 Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
1.DSD.B3.S5B4 Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.
1.DSD.B3.SB5 Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B4

D. Programacién de dispositivos.

1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Blog. Saber Saberes Basicos
11.DSD.B5 E. Seguridad digital.

1.DSD.B5.SB1
1.DSD.B5.SB2

1.DSD.B5.SB3

iSeguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.

Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas. Configuracion de redes|
sociales.

Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexién. Reputacién personal en redes sociales. Situaciones de|
/iolencia en la red.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B6

F. Ciudadania digital.

1.DSD.B6.SB1
1.DSD.B6.SB2
1.DSD.B6.SB3
11.DSD.B6.SB4
1.DSD.B6.SB5
11.DSD.B6.SB6

Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.

[Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del software libre,
obsolescencia programada.

Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

Huella de carbono digital.
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1 Unidad de Programacion: Hardware y sistemas operativos. 12 Evaluacion

[Saberes basicos:

1.DSD.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.

1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (IoT): Elementos y aplicaciones.

1.DSD.B1.SB3 ISistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE1 |nstalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware Y| 15

software, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y|

icompartir informacién.

1.DSD.CE1.CR1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las| 33 PONEE‘F:\A\DA
isoluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

1.DSD.CE1.CR2 IConectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacién de informacién y datos, siguiendo| 33 PO’“\"‘gg‘F&DA
las normas bésicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE1.CR3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 34 PO’“\"EEQQDA

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Calculo valor
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 25

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboraci6n inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 30 Pomgg@\m
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 30 Pomggg;m

una actitud proactiva y respetuosa.
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2 Unidad de Programacion: Redes. 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el &mbito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos l0T: Conexi6n, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE2 Disefiar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de informacién digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital, 15
ara velar por la seguridad y la salud de las personas.
1.DSD.CE2.CR1 Disefar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e inalambrica,| 100 poy’:"'sg‘@\m
iguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de| 25
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 30 PONgEg*ADA
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 30 PONIEE‘F&DA
una actitud proactiva y respetuosa.
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3 [Unidad de Programacion: Internet. 12 Evaluacion

[Saberes basicos:

1.DSD.B6.SB1 Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.

1.DSD.B6.SB2 Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesion de datos personales, principios del

software libre, obsolescencia programada.

1.DSD.B6.SB3 Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

1.DSD.B6.SB4 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

1.DSD.B6.SB5 IComercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

1.DSD.B6.SB6 Huella de carbono digital.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
11.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 25

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informaciéon en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 30 PONIEE‘F&DA
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 30 PO’“\"‘gg‘F&DA
una actitud proactiva y respetuosa.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoR‘/a'U'
1.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 15

identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 33 PO’“\"EE;QDA
implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.

1.DSD.CE6.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos| 34 PONEE‘F:\A\DA
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.

1.DSD.CE6.CR3 alorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes| 33 PONSE‘F:\ADA

fque se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
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o Curso: 1° de Bachillerato - Humanidades y Ciencias Sociales (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()

4 [Unidad de Programacion: Seguridad digital. 22 Evaluacion

[Saberes basicos:

1.DSD.B5.SB1 ISeguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.
1.DSD.B5.SB2 ISeguridad en la proteccioén de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas.
IConfiguracion de redes sociales.
1.DSD.B5.SB3 ISeguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexion. Reputacién personal en redes sociales.
Situaciones de violencia en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE5 [Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de| 15
roteccién de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias.
1.DSD.CE5.CR1 iAplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccion. 33 poy’:"'sg‘@\m
1.DSD.CE5.CR2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales,| 33 pomgg‘@\m
buscadores y espacios virtuales de trabajo.
1.DSD.CE5.CR3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que| 34 Pomgg‘;;\m
representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.
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5 Unidad de Programacion: Hoja de cdlculo y base de datos. 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 25
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboraci6n inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 30 Pomgg@\m
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 40 Pomggg;m
derechos de autor y las licencias de uso.
1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 30 pomgggﬁ\m
una actitud proactiva y respetuosa.
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6 Unidad de Programacion: Produccion digital. Ordinaria

[Saberes basicos:

1.DSD.B3.SB3 Edicion multimedia: imagen, sonido y video.

1.DSD.B3.SB4 Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y aumentada.

1.DSD.B3.SB5 Publicacion de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 25

imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 30 poy’:"'sg‘@\m
isiguiendo normas basicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 40 PONgEg*ADA
derechos de autor y las licencias de uso.

1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 30 PONEE‘F:\A\DA
una actitud proactiva y respetuosa.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion 9% | Calculo valor
1.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 15

identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 33 PO’“\"‘gg‘F&DA
implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.
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7 Unidad de Programacion: Programacion. Ordinaria

[Saberes basicos:

1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.

1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.

1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.

1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.

1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucién de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de| 25

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 30 PON&E‘QDA
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 30 Pomgg‘;;\m
una actitud proactiva y respetuosa.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
1.DSD.CE4 (Crear soluciones tecnolégicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la| 15

reutilizaciéon de cédigo fuente, ademéas de mostrar interés por el empleo y la evolucién de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en

diferentes contextos.

1.DSD.CE4.CR1 Seleccionar el entorno de programaciéon adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo 50 Pomgg‘;;\m
depuracién de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.

1.DSD.CE4.CR2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnoldgicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de 50 poL”SEQ?ADA
programacién, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y|
durabilidad.
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METODOLOGIA

Para el desarrollo de lamateria conviene que los saberes se enfoquen mediante un aprendizaje basado en proyectos o a través de situaciones de aprendizaje en précticas contextualizadas. Asi, el alumnado podra
resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de su contexto personal, mejorando su motivacion y compromiso con su entorno socia y educativo.

El planteamiento metodol 6gico en la materia debe tener en cuenta, entre otros, |0s siguientes aspectos:

¢, Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.
¢, El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado parael alumno.

¢, Laactividad manual constituye un medio esencial parael rea, pero nuncaun fin en si mismo.

¢, Lafuncion del profesor serdlade organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos, seleccionando las actividades y creando |as situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos construyan y
lenriquezcan sus conocimientos previos.

lORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOSY ESPACIOS

L aasignatura de Desarrollo digital en 1° de bachillerato, se imparte durante 4 horas semanales. En este curso académico, 2024-25, hay 1 grupo de alumnos en el que se mezclan los alumnos de la modalidad de
humanidades y de ciencias.

A continuacion aparece el reparto de | as unidades de programacion por evaluaciones:

Primera evaluacion: UPL: Hardware y sistemas operativos; UP2: Redes

Segunda evaluacion: UP3: Internet; UP4: Seguridad digital; UP5: Hoja de célculo y base de datos

[ Tercera evaluacion: UP6: Produccion digital; UP7: Programacion

[En cuanto alos espacios, lamateria seimpartirden el aulade informética del departamento, contando cada alumno con su propio ordenador.
MATERIALESY RECURSOSDIDACTICOS

[En cuanto alos materiales y recursos didécticos se emplearan principalmente:

Contenidos distribuidos através del aulavirtual.

Péginas web especificas

Simuladores digitales
Explicaciones del profesor

L os recursos digitales ocuparan una parte importante del corpus de los recursos. Se utilizaran aplicaciones web que permitan unainteractividad sincrona o asincrona, con sus correspondientes video tutoriales de uso,

por si fueran necesarios, en clase presencial o virtual. Ademés, se enlazan numerosos recursos, con las que se intenta contribuir a que ciertos aprendizajes bésicos del alumnado se fijen mejor, atendiendo al caracter
isual y jerarquizado de los recursos.

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

El desarrollo normativo de aplicacion en nuestra comunidad educativa, con objeto de regular lainclusién educativayy |a orientacion académica, educativay profesional es:

- Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regulalainclusion educativa en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha

- Decr eto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacion de la orientacion académica, educativay profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

MEDIDAS DE INCLUSION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD EN BACHILLERATO

[En |os principios pedagdgicos se recoge que ¢En la organizacion de los estudios de Bachillerato se prestard especial atencién a alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo. A estos efectos, se

lestabl ecerdn |as alternativas organizativas y metodol égicas, junto con las medidas de atencién ala diversidad precisas, parafacilitar el acceso al curriculo de este alumnado, su movilidad, su comunicacién o la

latencion a cualquier otra necesidad que pudiera detectarse;,

En el art. 35 del Decreto 83/2022 (Capitulo |V Medidas de inclusion educativa) se recoge:

1. Con objeto de reforzar lainclusion y asegurar una educacion de calidad, la consejeria competente en materia de educacion promoverd, como medidas de inclusién, todas aguellas actuaciones necesarias que

permitan ofrecer una educacion comun de calidad atodo el alumnado de Bachillerato y el acceso, permanencia, promocién y titulacion en igualdad de oportunidades y teniendo en cuenta sus circunstancias, con la

[finalidad de dar respuesta alos diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del alumnado.

2. La consgjeria competente en materia de educacién dispondra |los medios necesarios y aplicara |as medidas de inclusion educativa necesarias para que |os alumnos y alumnas que requieran una atencién diferente alaf
lordinaria puedan alcanzar |os objetivos establecidos para la etapay adquirir las competencias correspondientes. La atencién a este alumnado se regird por |os principios de normalizacion e inclusion.

3. Asimismo, se estableceran las medidas més adecuadas para que | as condiciones de realizacién de las evaluaciones se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

4. Los centros docentes fomentarén la calidad, equidad e inclusion educativay laigualdad de oportunidades que permitan el desarrollo de |as potencialidades, capacidadesy competencias de todo el alumnado,
elando por evitar ladiscriminacion del alumnado con discapacidad. Para ello se estableceran las medidas de flexibilizacion y alternativas metodol 6gicas de accesibilidad y disefio universal que sean necesarias.

5. |gualmente, establecerdn medidas de apoyo educativo para el alumnado con dificultades especificas de aprendizaje. En particular, se establecerén para este alumnado medidas de flexibilizacion y alternativas
metodol dgicas en la ensefianzay evaluacion de lalengua extranjera. Estas adaptaciones, en ninglin caso, se tendrén en cuenta para minorar |as calificaciones obtenidas.

6. La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevard a cabo con laflexibilidad necesaria, realizando las adaptaciones curriculares tanto de profundizacién como de ampliacién , junto con lod
programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular.

7. Con objeto de reforzar lainclusion, |a consejeria competente en materia de educacion podrd incorporar 1a ensefianza de |as lenguas de signos espariolas, en los dos cursos de la etapa, como materia de opcién propia
de la comunidad.

EVALUACION DEL PROCESO ENSENANZA - APRENDIZAJE

La normativa de evaluacion (articulo 8 Orden evaluacion Bachillerato CLM 187/2022, 27) contempla que todos los docentes y profesional es implicados evaluaran su propia préctica educativa.
La evaluacion del proceso de ensefianzay aprendizaje tendra en cuenta, al menos, |o0s siguientes aspectos:

la. El andlisis de los resultados obtenidos en cada una de las materias.

b. La adecuacion de los distintos elementos curricul ares.

c. Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los recursosy materiales curriculares, el ambiente escolar y |as interacciones personales.

d. La coordinacion entre los docentes y profesionales.

le. La utilizacion de métodos pedagégicos y la propuesta de actividades, tareas o situaciones de aprendizaje coherentes.

If. Laidoneidad de la distribucién de espacios y tiempos.

0. El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de evaluacion variados.

h. Las medidas de inclusion educativa adoptadas para dar respuesta a alumnado.




i. La utilizacion del Disefio Universal parael Aprendizaje tanto en los procesos de ensefianzay aprendizaje como en la evaluacion.
j. La comunicacion y coordinacion mantenida con las familias, ademés de su participacion.

Desarrollaremos la evaluacion de la ensefianzay de sus componentes conforme a estrategias que nos permitan obtener informacién significativay continua para formular juicios y tomar decisiones que favorezcan la
Imejora de calidad de |a ensefianza.

Con el objetivo de garantizar la objetividad de |a evaluacion, seleccionaremos procedimientos, técnicas e instrumentos de acuerdo alos siguientes requisitos:

Variedad, de modo que permitan contrastar datos de eval uacion obtenidos a través de distintos instrumentos. Ademés, la variedad tanto de gjercicios como de materiales suponen un mayor interés por parte del
2l umnado.

Concr ecion sobre lo que se pretende, sin introducir variables que distorsionen los datos que se obtengan con su aplicacion.
Flexibilidad y ver satilidad, que serén aplicables en distintos contextos y situaciones.

Participacion, en las distintas actividades de todo el alumnado, bien sea en grupo pequefio, gran grupo o aislados. Tendremos en cuenta la estimacidn, tanto aspectos relacionados con €l propio documento de
programaci6n (adecuacion de sus elementos al contexto, identificacion de todos los elementos¢), como los rel acionados con su aplicacion (actividades desarrolladas, respuesta a los intereses de los alumnos, seleccion
[de materiales, referentes de calidad en recursos didécticos, etc.)

[Entre |os instrumentos de eval uacion utilizados, destacamos (aunque se podrén elegir otros segin el grupo lo demande):

1. Pruebas escritas. Se trata de un documento que contiene una serie de preguntas, cuestiones o problemas que el alumno debera de responder por escrito en un tiempo determinado.

2. Actividades o gjercicios. Se trata de una serie de cuestiones planteadas en clase y que el alumno debera desarrollar habilidades parair respondiendo o resolviendo con ayuda del profesor u otras fuentes.

3. Tareas competenciales. Se trata de tareas béasicas que debe de realizar el alumno para resolver o solucionar |as cuestiones planteadas, relacionadas con una competencia.

4. Tareas integradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos complejos, buscando soluciones dptimas y apropiadas alas cuestiones planteadas.

5. Trabajos escritos y/o gréficos. Las Propuestas de Trabajo escritas y gréficas, vienen determinadas por |a necesidad de obtener informacion de lo que el alumno conoce y comprende de |as actividades que
realiza; que no sea un mero ejecutante, sino que participe conscientemente y de forma reflexiva en su proceso educativo a través de sus propias actividades.

6. Observaciones: consiste en una breve descripcion de alglin comportamiento que pudieran parecer importante para la evaluacion; se anotan diversos acontecimientos que parecen significativos parael
profesor. Atendiendo a estas anotaciones, el profesor interpretay realiza un juicio del alumno.

7. Pruebas y exdmenes on-line: se podra utilizar la plataforma Moodle paralarealizacion de pruebasy el control del alumno en la asignatura.

| ndicadores de logro para el seguimiento y valoracién de nuestro trabajo:

* ldentificaen la programacion los componentes del curriculo adaptados a las caracteristicas del grupo de alumnos alos que va dirigida la programacién.

* Describe las medidas para atender tanto alos alumnos con ritmo més lento de aprendizaje como a los que presentan un ritmo més rapido.

« Empleamateriales variados en cuanto a soporte (impreso, audiovisual, informético).

« Estimulatanto el pensamiento légico (vertical) como el pensamiento creativo (lateral).

* Fomenta, através de su propia conductay sus propuestas de experiencias de ensefianza-aprendizaje, laformacion de ciudadanos con capacidad critica.

« Favorece la participacion activa del alumno, para estimular laimplicacion en la construccion de sus propios aprendizajes.

« Enfrentaa alumno alaresolucién de problemas complejos de la vida cotidiana que exigen aplicar de forma conjunta los conocimientos adquiridos.

«  Establece cauces de cooperacion efectiva con las familias en €l establecimiento de pautas de lectura, estudio y esfuerzo en casa, condiciones para favorecer lainiciativay autonomia personal.
«  Propone actividades que estimulen |as distintas fases del proceso la construccion de los contenidos (identificacion de conocimientos previos, presentacion, desarrollo, profundizacion, sintesis).
« Darespuestaalos distintos tipos de intereses, necesidades y capacidades de |os alumnos.

« Orientalas actividades a desarrollo de capacidades, teniendo en cuenta que los contenidos no son el gje exclusivo de las tareas de planificacion, sino un elemento més del proceso.

« Estimulalapropiaactividad constructiva del alumno, superando el énfasis en la actividad del profesor y su protagonismo.

JAsimismo, alo largo del curso, consideraremos el gjuste y calidad de nuestra programacion através del seguimiento de los siguientes indicadores:

« Reconocimiento y respeto por |as disposiciones legales que determinan sus principios y elementos bésicos.
«  Adecuacion de la secuenciay distribucion tempora de las unidades didacticas.

« Validez de las competencias y de su integracion con los contenidos de la materia.

«  Pertinenciade las medidas de inclusion educativay las adaptaciones curriculares aplicadas.

« Valoracion de las estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

« Pertinenciade los criterios de calificacion.

« Evauacién delosindicadores de logro del proceso de ensefianza.

« ldoneidad de los materialesy recursos didacticos utilizados.

«  Adecuacion de |as actividades extraescolares y complementarias programadas.

«  Deteccion de los aspectos mejorables e indicacion de |os ajustes que se realizarén en consecuencia

[En |as reuniones de departamento, afinal de cadaevaluaciony a final de curso enlaMemoria final se analizarén los resultados de |a eval uacion de la préctica docente, estableciendo propuestas de mejora a corto
plazo (entre y durante evaluaciones) y a medio plazo (normalmente afina de curso, de caraa siguiente).




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manchz . . N . —
e Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
Blog. Saber Saberes Basicos

2.TEIN2.B1 . Proyectos de investigacion y desarrollo.

2.TEIN2.B1.SB1 Gesti6n y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
2.TEIN2.B1.SB2 Difusién y comunicacién de documentacién técnica. Elaboracién, referenciacion y presentacion.
2.TEIN2.B1.SB3 |Autoconfianza e iniciativa. Identificacién y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
2.TEIN2.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blog. Saber Saberes Basicos

2.TEIN2.B2  B. Materiales y fabricacién.

2.TEIN2.B2.SB1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
2.TEIN2.B2.SB2 [Técnicas de disefio y tratamientos de modificacién y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion industrial.
Blog. Saber Saberes Basicos

2.TEIN2.B3 [C. Sistemas mecanicos.

2.TEIN2.B3.SB1 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.
2.TEIN2.B3.SB2 Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Célculos basicos, simulacién y aplicaciones.
2.TEIN2.B3.SB3 INeumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y andlisis.
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

Blog. Saber Saberes Basicos

R2.TEIN2.B4 . Sistemas eléctricos y electronicos.

2.TEIN2.B4.SB1 Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Célculo, montaje o simulacion.
2.TEIN2.B4.SB2 Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificacién: mapas de Karnaugh. Experimentacién en simuladores.
2.TEIN2.B4.SB3 Electrénica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

Blog. Saber Saberes Basicos

R2.TEIN2.B5 [E. Sistemas informéaticos emergentes.

2.TEIN2.B5.SB1 ‘Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

Blog. Saber Saberes Bésicos

2.TEIN2.B6 [F. Sistemas automaticos.

2.TEIN2.B6.SB1 ’/—\Igebra de bloques y simplificacién de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

Blog. Saber Saberes Basicos

R.TEIN2.B7 |G. Tecnologia sostenible.

2.TEIN2.B7.SB1 ‘Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracioén critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: . . f ‘ P
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
1 lUnidad de Programacion: Materiales y fabricacion 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B1.SB2 Difusién y comunicacién de documentacion técnica. Elaboracién, referenciacion y presentacion.
2.TEIN2.B2.SB1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
2.TEIN2.B2.SB2 [Técnicas de disefio y tratamientos de modificaciéon y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion
industrial.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y| 6
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR2 ‘Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacién técnica necesaria 80 l{lL:L"‘é‘S
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlm
2.TEIN2.CE2 [Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 12
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.
2.TEIN2.CE2.CR1 ’Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacién de productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna,| 90 L{/'ﬂ’gg
propiedades, tratamientos de modificacién y mejora de sus propiedades
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
2.TEIN2.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 5
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.
2.TEIN2.CE6.CR1 t«nalizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las| 100 L{/L;L"‘é‘g

aracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacién.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: . . . . P
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
2 lUnidad de Programacion: Sistema mecanicos. Maquinas. 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B1.SB2 Difusién y comunicacién de documentacion técnica. Elaboracién, referenciacion y presentacion.
2.TEIN2.B3.SB2 Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Célculos basicos, simulacién y aplicaciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 6
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR2 IComunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacion técnica necesaria 80 L{/L;L"‘é‘g
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 60
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria. ]
2.TEIN2.CE4.CR2 |Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando| 20 l;'};:“o"g

ssimulaciones y célculos basicos sobre su eficiencia




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: . . . . P
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
3 lUnidad de Programacion: Sistemas mecanicos. El circuito neumatico 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B1.SB2 Difusién y comunicacién de documentacion técnica. Elaboracién, referenciacion y presentacion.
2.TEIN2.B3.SB3 Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis.
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y| 6
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR2 ‘Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacién técnica necesaria 80 l{lL:L"‘é‘g
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlm
2. TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 60
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR3 Lnterpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo y| 20 L{/'ﬂ’gg

locumentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: . . . . P
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
4 lUnidad de Programacion: Estructuras. Calculo de vigas 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B1.SB2 Difusién y comunicacién de documentacion técnica. Elaboracién, referenciacion y presentacion.
2.TEIN2.B3.SB1 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y| 6
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR2 ‘Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacién técnica necesaria 80 l{lL:L"‘é‘g
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlm
2. TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 60
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
20 ULTIMO

2.TEIN2.CE4.CR1 ‘Calcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad

VALOR




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: . . . . P
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
5 lUnidad de Programacién: Circuitos de corriente alterna 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B1.SB2 Difusién y comunicacién de documentacion técnica. Elaboracién, referenciacion y presentacion.
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.
2.TEIN2.B4.SB1 Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Célculo, montaje o simulacién.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y| 6
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR2 ‘Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacién técnica necesaria 80 l{lL:L"‘é‘g
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlm
2. TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 60
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR4 umerpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su| 20 L{/'ﬂ’gg

uncionamiento




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: . . . . P
g Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
6 Unidad de Programacion: Sistemas automaticos 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B1.SB2 Difusién y comunicacién de documentacion técnica. Elaboracién, referenciacion y presentacion.
2.TEIN2.B6.SB1 |Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 6
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestiéon| 10 L{/L;L"‘é‘g
icooperativos v flexibles. )
2.TEIN2.CE1.CR2 IComunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacion técnica necesaria 80 UVL;:“O"S
2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y| 10 %L;L"‘é‘g
aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l:onalur
2.TEIN2.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 5
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera 6ptima.
2.TEIN2.CE3.CR1 ‘Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestiéon de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacién),/ 100 l{/L:L"gS
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Calculo valor
2.TEIN2.CE5 PDisefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacién automatica y control, asi como las 12
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas. ]
2.TEIN2.CE5.CR1 IComprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnoldgicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicandg 90 l{};ﬂ“o"g

écnicas de simplificacién y analizando su estabilidad




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13003737 - IES Juan D'Opazo
Castilla-La Manch: . . . . P
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Daimiel ()
7 lUnidad de Programacion: Circuitos y sistemas légicos Ordinaria
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.
2.TEIN2.B4.SB2 Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificaciéon: mapas de Karnaugh. Experimentacién en simuladores.
2.TEIN2.B4.SB3 Electrénica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y| 6
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR2 ‘Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacién técnica necesaria 80 l{lL:L"‘é‘g
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlm
2. TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 60
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria.
2.TEIN2.CE4.CR5 Experimemar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, y| 20 L{/'ﬂ’gg

omprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnolégicas
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8 Unidad de Programacion: Proyectos de investigacion y sistemas informaticos emergentes Ordinaria
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B1.SB1 Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
2.TEIN2.B1.SB2 Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacién y presentacion.
2.TEIN2.B1.SB3 |Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.
2.TEIN2.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
2. TEIN2.B5.SB1 Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.
2.TEIN2.B7.SB1 Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracién critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 6
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua
2.TEIN2.CE1.CR1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestiéon| 10 L{/L;L"‘é‘g
cooperativos v flexibles. )
2.TEIN2.CE1.CR2 IComunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacién técnica necesaria 80 l{IL;L"‘O"S
2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y| 10 L’{/'ﬂ’gg
iaprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.TEIN2.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 12
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.
2.TEIN2.CE2.CR2 ‘Elaborar informes sencillos de evaluacion de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada. 10 l{/L;L"‘é‘g
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.TEIN2.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 5
[para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera éptima. ]
2.TEIN2.CE3.CR1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestién de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacion),/ 100 l{};ﬂ“o"g
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
2.TEIN2.CE5 [Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacién automatica y control, asi como las 12
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.
2.TEIN2.CE5.CR2 ‘Conocer y evaluar sistemas informéaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes. 10 l{};"gg
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METODOLOGIA
[Con el objetivo de conferir un enfoque competencial alamateria, es conveniente que |os saberes puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje contextualizadas, en las que el alumnado pueda
laplicar sus conocimientos y destrezas para dar solucién a una necesidad concreta, que puede emerger de un contexto personal, social o cultural, anivel local o global con unaactitud de compromiso creciente. De este
Imodo, se favorece la creacion de vinculos entre el entorno educativo y otros sectores sociales, econdmicos o de investigacion.
Se facilitard al alumnado un conocimiento panordmico del entorno productivo, teniendo en cuentalarealidad y abordando todo aquello que implica la existencia de un producto, desde su creacién, su ciclo deviday
otros aspectos relacionados. Este conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar lacomprension del proceso de disefio y desarrollo desde un punto de vistaindustrial, asi como através de la
laplicacion de las nuevas filosofias maker 0 DiY («hazlo ti mismo») de prototipado a medida o bajo demanda.
[Como resultado de estas consideraciones, se plantea una metodol ogia que se fundamentaré en el carécter esencial mente préctico de lamateriay el enfoque competencial del curriculo, lo que requiere metodol ogias
lespecificas que |os fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos, |aimplementacion de sistemas tecnol 6gicos (el éctricos, mecanicos, robéticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, lasimulacion, el dimensionado, la comunicacion o ladifusion de ideas o soluciones, por jemplo.
[ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOSY ESPACIOS
A tenor de este enfoque competencial y préctico, la propuesta de situaciones de aprendizaje ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda explorar, descubrir, experimentar y reflexionar desde la
préctica en un espacio que permitaincorporar técnicas de trabajo, prototipado répido y fabricacion offline, amodo de taller o laboratorio de fabricacion, supone una opcidn que aporta un gran potencia de desarrollo,
len consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.
Por tanto, paraimpartir la asignatura, que cuenta con 4 horas semanales, €l profesor cuenta con el aulataller y con el aulade informética, para poder usarlas en todo momento.
JA continuacion, aparece el reparto de las unidades de programacion por eval uaciones para 2° de bachillerato:
Primera evaluacion: UPL: Materialesy fabricacion; UP2: Sistemas mecanicos. Méaquinas; UP3: Sistemas mecénicos. El circuito neumético; UP4: Estructuras. Célculo de vigas.
Segunda eval uacién: UPS5: Circuitos de corriente alterna; UP6: Sistemas autométicos.
Tercera evaluacion: UPT7: Circuitosy sistemas |6gicos. UP8: Proyectos de investigacion y sistemas informéticos emergentes.
MATERIALESY RECURSOSDIDACTICOS
[En cuanto alos materiales y recursos didécticos se emplearan principalmente:

»  Contenidos distribuidos através del aulavirtual.

»  Péginas web especificas

* Simuladoresdigitales

* Explicaciones del profesor
MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD
El desarrollo normativo de aplicacion en nuestra comunidad educativa, con objeto de regular lainclusién educativay |a orientacion académica, educativay profesiona es:
- Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regulalainclusion educativa en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha
- Decr eto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacion de la orientacion académica, educativay profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha
MEDIDASDE INCLUSION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD EN BACHILLERATO
[En |os principios pedagdgicos se recoge que ¢En la organizacion de los estudios de Bachillerato se prestaré especial atencién a alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo. A estos efectos, se
establ ecerdn |as alternativas organizativas y metodol égicas, junto con las medidas de atencién ala diversidad precisas, parafacilitar el acceso a curriculo de este alumnado, su movilidad, su comunicacién o la
latencion a cualquier otra necesidad que pudiera detectarse;.
En el art. 35 del Decreto 83/2022 (Capitulo |V Medidas de inclusion educativa) se recoge:
1. Con objeto de reforzar lainclusion y asegurar una educacion de calidad, 1a consejeria competente en materia de educacion promoverd, como medidas de inclusién, todas agquellas actuaciones necesarias que
permitan ofrecer una educacion comin de calidad atodo el alumnado de Bachillerato y el acceso, permanencia, promocion y titulacion en igualdad de oportunidades y teniendo en cuenta sus circunstancias, con la
[finalidad de dar respuesta alos diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del alumnado.

2. La consgjeria competente en materia de educacion dispondra |os medios necesarios y aplicara |as medidas de inclusion educativa necesarias para que |os alumnos y alumnas que requieran una atencion diferente alaf
ordinaria puedan alcanzar |os objetivos establecidos para la etapay adquirir las competencias correspondientes. La atencién a este alumnado se regird por |os principios de normalizacion e inclusién.

3. Asimismo, se estableceran |as medidas més adecuadas para que | as condiciones de realizacion de las evaluaciones se adapten alas necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

4. Los centros docentes fomentaran la calidad, equidad e inclusion educativay laigualdad de oportunidades que permitan el desarrollo de |as potencialidades, capacidadesy competencias de todo el alumnado,
elando por evitar ladiscriminacion del alumnado con discapacidad. Para ello se estableceran las medidas de flexibilizacion y alternativas metodol 6gicas de accesibilidad y disefio universal que sean necesarias.

5. Igualmente, establecerdn medidas de apoyo educativo para el alumnado con dificultades especificas de aprendizaje. En particular, se establecerén para este alumnado medidas de flexibilizacion y alternativas
metodol dgicas en la ensefianzay evaluacion de lalengua extranjera. Estas adaptaciones, en ninguin caso, se tendrdn en cuenta para minorar |as calificaciones obtenidas.

6. La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevard a cabo con laflexibilidad necesaria, realizando |as adaptaciones curriculares tanto de profundizacién como de ampliacién , junto con lod
programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular.

7. Con objeto de reforzar lainclusién, la consejeria competente en materia de educacién podrdincorporar la ensefianza de las lenguas de signos espariol as, en los dos cursos de la etapa, como materia de opcién propia
de la comunidad.

EVALUACION DEL PROCESO ENSENANZA - APRENDIZAJE

La normativa de evaluacion (articulo 8 Orden evaluacion Bachillerato CLM 187/2022, 27) contempla que todos los docentes y profesionales implicados evaluaran su propia préctica educativa
La evaluacion del proceso de ensefianzay aprendizaje tendrd en cuenta, al menos, |o0s siguientes aspectos:

la. El andlisis de los resultados obtenidos en cada una de las materias.

b. Laadecuacion de los distintos elementos curricul ares.

c. Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacion de los recursos y materiales curriculares, el ambiente escolar y las interacciones personales.
d. La coordinacion entre los docentes y profesionales.

le. La utilizacion de métodos pedagégicos y la propuesta de actividades, tareas o situaciones de aprendizaje coherentes.

If. Laidoneidad de |a distribucién de espacios y tiempos.

9. El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de evaluacion variados.

h. Las medidas de inclusion educativa adoptadas para dar respuesta a alumnado.

i. Lautilizacion del Disefio Universal parael Aprendizaje tanto en |os procesos de ensefianzay aprendizaje como en la evaluacion.

j. Lacomunicacion y coordinacién mantenida con las familias, ademés de su participacion.

Desarrollaremos la eval uacion de la ensefianza y de sus componentes conforme a estrategias que nos permitan obtener informacién significativay continua para formular juiciosy tomar decisiones que favorezcan la




Imejora de calidad de |a ensefianza.
Con el objetivo de garantizar la objetividad de |a evaluacion, seleccionaremos procedimientos, técnicas e instrumentos de acuerdo alos siguientes requisitos:

ariedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluacion obtenidos a través de distintos instrumentos. Ademés, la variedad tanto de €jercicios como de materiales suponen un mayor interés por parte del
lalumnado.

(Concr ecion sobre lo que se pretende, sin introducir variables que distorsionen los datos que se obtengan con su aplicacion.
Flexibilidad y versatilidad, que serén aplicables en distintos contextos y situaciones.

Participacion, en las distintas actividades de todo el alumnado, bien sea en grupo pequefio, gran grupo o aislados. Tendremos en cuenta la estimacidn, tanto aspectos relacionados con € propio documento de
programaci on (adecuacion de sus elementos al contexto, identificacion de todos |os elementos¢), como los rel acionados con su aplicacion (actividades desarrolladas, respuesta alos intereses de |os alumnos, seleccion
[de materiales, referentes de calidad en recursos didécticos, etc.)

[Entre | os instrumentos de eval uacién utilizados, destacamos (aunque se podrén elegir otros segn el grupo lo demande):

1. Pruebas escritas. Se trata de un documento que contiene una serie de preguntas, cuestiones o problemas que el alumno deberé de responder por escrito en un tiempo determinado.

2. Actividades o gjercicios. Se trata de una serie de cuestiones planteadas en clase y que el alumno debera desarrollar habilidades parair respondiendo o resolviendo con ayuda del profesor u otras fuentes.

3. Tareas competenciales. Se trata de tareas béasicas que debe de realizar el alumno para resolver o solucionar |as cuestiones planteadas, relacionadas con una competencia.

4. Tareas integradas. Se trata de resolver, utilizando diferentes competencias, planteamientos complejos, buscando soluciones dptimas y apropiadas alas cuestiones planteadas.

5. Trabajos escritos y/o gréficos. Las Propuestas de Trabajo escritas y gréficas, vienen determinadas por |a necesidad de obtener informacion de lo que el alumno conoce y comprende de |as actividades que
realiza; que no sea un mero ejecutante, sino que participe conscientemente y de forma reflexiva en su proceso educativo a través de sus propias actividades.

6. Observaciones: consiste en una breve descripcion de algtin comportamiento que pudieran parecer importante para la evaluacion; se anotan diversos acontecimientos que parecen significativos parael
profesor. Atendiendo a estas anotaciones, el profesor interpretay realiza un juicio del alumno.

7. Pruebas y exdmenes on-line: se podré utilizar la plataforma Moodle paralarealizacién de pruebasy el control del alumno en la asignatura.

| ndicadores de logro para el seguimiento y valoracién de nuestro trabajo:

« ldentificaen la programacion los componentes del curriculo adaptados a las caracteristicas del grupo de alumnos alos que va dirigida la programacion.

*  Describe las medidas para atender tanto alos alumnos con ritmo més lento de aprendizaje como alos que presentan un ritmo més répido.

« Empleamateriales variados en cuanto a soporte (impreso, audiovisual, informético).

« Estimulatanto el pensamiento légico (vertical) como el pensamiento creativo (lateral).

« Fomenta, através de su propia conductay sus propuestas de experiencias de ensefianza-aprendizaje, laformacion de ciudadanos con capacidad critica.

« Favorece |la participacion activa del alumno, para estimular laimplicacion en la construccién de sus propios aprendizajes.

« Enfrentaa alumno alaresolucién de problemas complejos de la vida cotidiana que exigen aplicar de forma conjunta los conocimientos adquiridos.

«  Establece cauces de cooperacion efectiva con las familias en el establecimiento de pautas de lectura, estudio y esfuerzo en casa, condiciones para favorecer lainiciativay autonomia personal.
«  Propone actividades que estimulen |as distintas fases del proceso la construccion de los contenidos (identificacion de conocimientos previos, presentacion, desarrollo, profundizacion, sintesis).
« Darespuestaalos distintos tipos de intereses, necesidades y capacidades de |os alumnos.

« Orientalas actividades al desarrollo de capacidades, teniendo en cuenta que los contenidos no son el eje exclusivo de |as tareas de planificacion, sino un elemento més del proceso.

« Estimulalapropiaactividad constructiva del alumno, superando el énfasis en la actividad del profesor y su protagonismo.

JAsimismo, alo largo del curso, consideraremos el gjuste y calidad de nuestra programacion através del seguimiento de los siguientes indicadores:

« Reconocimiento y respeto por |as disposiciones legales que determinan sus principios y elementos basicos.
Adecuacion de lasecuenciay distribucion temporal de las unidades didécticas.

Validez de las competencias y de su integracion con los contenidos de la materia.

Pertinencia de las medidas de inclusion educativay las adaptaciones curriculares aplicadas.

Valoracion de las estrategias e instrumentos de evaluacion de |os aprendizajes del aumnado.

« Pertinenciade los criterios de calificacion.

« Evauacién delosindicadores de logro del proceso de ensefianza.

« ldoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.

« Adecuacion de |as actividades extraescolares y complementarias programadas.

«  Deteccion de los aspectos mejorables e indicacion de |os ajustes que se realizarén en consecuencia

[En |as reuniones de departamento, afinal de cadaevaluaciony a final de curso enlaMemoria final se analizarén los resultados de |a eval uacion de la préactica docente, estableciendo propuestas de mejora a corto
plazo (entre y durante evaluaciones) y a medio plazo (normamente afina de curso, de caraa siguiente).




