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1.MARCO LEGAL

El ordenamiento juridico que nos resulta de aplicacién en nuestro ambito profesional como docentes emana
del derecho fundamental a la educacién, recogido en el articulo 27 de la Constitucion Espafiola de 1978, y que
se concreta en la siguiente normativa, ordenada jerarquicamente, en base a los preceptos que enuncia el
articulo 9.3 de nuestra carta magna:

¢ Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion 2/2006 (LOE), BOE de 4 de mayo), modificada por la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se Modifica la Ley Orgénica de Educacién (LOE#LOMLOE)
(BOE de 29 de diciembre).

® Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberos de los alumnos y las
normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).

® Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefanzas minimas de
la Educaciéon Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

® Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del
Bachillerato (BOE de 6 de abril).

Toda esta normativa, de caracter bésico, se concreta en nuestra Comunidad Auténoma, fundamentalmente, en
la legislacién que se enuncia a continuacién:

e Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educaciéon de Castilla-La Mancha (DOCM de 28 de julio).

e Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de e la convivencia escolar en Castilla#La Mancha (DOCM de 11 de enero).
e Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa del alumnado en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de noviembre).

¢ Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacion de la orientacién académica, educativa
y profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 24 de agosto).

® Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de Educacién Secundaria
Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

e Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenaciéon y el curriculo de Bachillerato en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

® Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se
regula la evaluacién en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla#la
Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

* Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Culturay Deportes, por la que se regula
la evaluacién en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de septiembre)

2.CONTEXTO Y CARACTERISTICAS DEL CENTRO Y DEL ALUMNADO

Nuestro Centro se encuentra situado en el municipio de Daimiel y a él acuden, exclusivamente, los alumnos
de esta poblacion.

Se trata de una zona rural dedicada a la actividad agricola y ganadera combinada con otras actividades
industriales como las propias a la zona.

El pueblo consta de Biblioteca Publica, Casa de la Cultura, teatro, cine, polideportivo, piscina de verano y
campo de futbol. Es de destacar la implicacién de los ciudadanos en agrupaciones de carécter cultural y festivo,
contando con tradicién en las artes escénicas, grupos folcléricos, asociaciones de Padres de Alumnos, de
mujeres, y de distintas cooperativas relacionadas con el aceite y vino.

El municipio de Daimiel se encuentra bien comunicado dada su proximidad a la autovia de Los Vifiedos y
punto de cruce de otras carreteras que comunican este y oeste.
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El Centro estéd dividido en varios edificios, el principal, y otros més dedicados a aularios y aularios, talleres y
gimnasios. Esta distribucién crea verdaderos inconvenientes en organizacion y distribucién de espacios,
traslados de profesores y alumnos, mantenimiento, duplicidad de recursos o falta de alguno en determinados
edificios y en general estd en detrimento de puntualidad.

En cuanto a las caracteristicas del alumnado es heterogéneo y con muy diferentes intereses, existiendo un
numero importante y creciente de alumnado inmigrante. En general en las clases de ESO conviven alumnos con
necesidades educativas especiales, alumnos que no han alcanzado los minimos y ha promocionado con
asignaturas pendientes, alumnado obligado a permanecer en el Instituto y por tanto desmotivado, alumnado
de compensatoria que no domina el idioma castellano y un nimero menor de alumnos y alumnas que si que
tienen interés.

Para contrarrestar esta situacién y poder conseguir una educacién de calidad se intenta por todos los medios
desde la consecucién de los objetivos de éreas hasta hacer conocer y respetar las normas de convivencia en
clase y fuera de ella.

La respuesta global del Centro es mantener y ampliar la implicacién de los padres e instituciones,
procurando una educacién pluralista y democrética, en igualdad de derechos y deberes, que se respeten las
diferencias de cultura, clase social, religién e ideologia fomentando una actitud solidaria, fomentando el espiritu
critico y estimulando el esfuerzo diario y la mejora de las relaciones interpersonales. Se trabaja para que el
alumno sea capaz de desenvolverse en la vida y que adquiera autonomia y madurez para desenvolverse en la
vida a nivel personal y profesional, de ahf la respuesta educativa abierta a bachillerato, formacién profesional
de grado medio y garantia social.

El profesorado se encuentra motivado y trabaja por hacer cumplir las normas de convivencia para alcanzar
los objetivos de cada area. Se participa en cursos, grupos de trabajo y seminarios para mantener una formacién
permanente.

Es de destacar el esfuerzo del Centro por mantener informados a los padres y alumnos, mediante reuniones
globales y a través de las entrevistas de los tutores, siendo la funcién tutorial, junto con la labor del
Departamento de Orientacién una de las mas intensas.

2.1. DISTRIBUCION DE GRUPOS

En la siguiente tabla se indican los cursos, materias y horas lectivas que corresponden al Departamento de
Tecnologia:

Materia Horas N° de grupos Total Horas

semanales semanales
1°ESO Tecnologfa y digitalizacion 2 4 8
2° ESO Desarrollo digital 2 2 4
3° ESO Tecnologfa y digitalizacion 2 3 6
4° ESO Digitalizacién 3 1 3
4° ESO Proyectos de robdtica 2 2 4
1°BACHH Desarrollo digital 4 2 8
1°BACHC Tecnologia e ingenieria | 4 1 4
2° BACH C Tecnologia e ingenieria Il 4 1 4
1° CFGB Ciencias aplicadas | 5 1 5
2° CFGB Ciencias aplicadas Il 6 1 6

Programacién Didéctica | Dpto Tecnologia 2



Programacion Dpto Tecnologia IES Juan D'Opazo Curso 2023-24

2.2. PROFESORADO Y REPARTO DE GRUPOS. COORDINACION Y RECURSOS.

El Departamento de Tecnologia, durante el presente curso académico 2023/2024 estard compuesto por los
profesores que a continuacién se citan, detallando la asignacién de asignaturas que impartird y ndmero de
grupos de alumnos en la tabla que aparece a continuacién.

Los profesores que componen el departamento son:

Nombre

Materia

Grupos

Hugo Moreno

Desarrollo digital

2° ESO (1 grupo)

Tecnologia y digitalizacion

3° ESO (2 grupos)

Proyectos de robética

José M.2 Villalén

Tecnologia y digitalizacion

1°ESO (1 grupo

Desarrollo digital

2° ESO (1 grupo

Tecnologia y digitalizacion

(
(

4° ESO (1 grupo)
( )
( )
( )

3°ESO (1 grupo

Desarrollo digital

1° Bachillerato (1 grupo)

Pablo del Hoyo

Tecnologia y digitalizacién

1°ESO (1 grupo)

Proyectos de robética

4° ESO (1 grupo)

Desarrollo digital

1° Bachillerato (1 grupo)

Tecnologia e ingenieria |

1° Bachillerato (1 grupo)

Tecnologia e ingenieria Il

2° Bachillerato (1 grupo)

M.? Luisa Pérez de los Reyes

Tecnologia y digitalizacion

1°ESO (2 grupos)

Digitalizacién

4° ESO (1 grupo)

Ciencias aplicadas |

1° CFGB (1 grupo)

Ciencias aplicadas Il

2° CFGB (1 grupo)

La coordinacion de los miembros del departamento se llevara a cabo en las reuniones del departamento
que tienen carécter ordinario y se celebran todos los martes de 10:20 a 11:15. En dichas reuniones se trataran
los siguientes puntos:

1) Lectura y aprobacion, si procede, del acta de la sesién anterior.
2) Puntos del orden del dia.

Suelen estar relacionados con los temas tratados en las reuniones de la Comision de Coordinacion
Pedagdgica o con alguno de los temas que forman parte de las actividades habituales del departamento, entre
los que podemos apuntar: Informacién sobre la CCP; Elaboracién y desarrollo de todas las programaciones
didacticas; Grado de cumplimiento de las programaciones; Seguimiento de la programacién; Consensuar los
mecanismos de evaluacidn; Anédlisis de los resultados de cada evaluacidn; Elaboracién de actividades de
refuerzo y de recuperacion; Evaluacién interna; Necesidades materiales del departamento; etc.

En cuanto a los recursos del departamento:

Disponemos de dos aulas-taller para trabajar, aunque bastante diferentes en las dimensiones. El aula taller
grande, que es la que se encuentra mejor dotada, serd utilizada para impartir una hora semanal de los grupos
de 1°y 3° ESO de Tecnologia y digitalizacién. Ademas se utilizara por uno de los grupos de Proyectos de
robdtica de 4° ESO y por el grupo de 1° de bachillerato de Tecnologia e ingenieria I. En el aula taller de
dimensiones més reducidas, al ser los grupos muy numerosos, este curso académico, se usard menos horas que
en cursos anteriores, dedicdndose al grupo mas reducido de Proyectos de

Programacién Didéctica | Dpto Tecnologia 3



Programacion Dpto Tecnologia IES Juan D'Opazo Curso 2023-24

robdtica de 4° ESO y al grupo de 2° de bachillerato de tecnologia e ingenieria. Ademas, se aprovecharé
para impartir la parte de mateméticas del médulo de ciencias aplicadas del CFGB, tanto en el primer como en
el segundo curso.

En cuanto a las aulas de informatica, existen dos con similares caracteristicas a las comentadas. El aula mas
grande acogerd una hora de Tecnologia y digitalizacién de 1°y 3° de ESO, las horas de Proyectos de robética
de 4° ESO del grupo méas numeroso, Desarrollo digital de 2° ESO y de 1° de bachillerato de los grupos més
numerosos y las 3 horas semanales del grupo de 4° ESO de la asignatura de Digitalizacidn. El resto, pasarén al
aula de informética més reducida que este curso se ha dotado de 17 ordenadores portatiles.

En cuanto a los libros de texto utilizados en el departamento, tan solo las asignatura troncales de
Tecnologia y Digitalizacién de 1°y 3° ESO tienen libro asignado (Editorial Oxford, Proyecto Geniox).
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3.EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

3.1. INTRODUCCION

Segun el Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacidon y el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, la Educaciéon Secundaria
Obligatoria es una etapa educativa que constituye, junto con la Educacién Primaria y los Ciclos Formativos de
Grado Bésico, la Educacién Bésica.

La finalidad de la Educacién Secundaria Obligatoria consiste en lograr que el alumnado adquiera los
elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico, artistico, cientifico-tecnoldgico y
motriz; desarrollary consolidar en ellos los habitos de estudio y de trabajo, asi como habitos de vida saludables,
preparandolos para su incorporacion a estudios posteriores y para su insercion laboral; y formarlos para el
ejercicio de sus derechos y obligaciones como ciudadanos y ciudadanas.

3.2. OBJETIVOS

Se entienden por objetivos, “los logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa 'y
cuya consecucion estd vinculada a la adquisicidn de las competencias clave y de las competencias especificas”.

En el articulo 7 del mencionado Decreto, se apunta que la Educacién Secundaria Obligatoria contribuiré a
desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democréatica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar
los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las
demés personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por
razén de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas bésicas y avanzar en una reflexion
ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocery aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento
y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccién, tanto de forma oral, como escrita,
utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada, aproximéndose a un
nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia, y especificamente de
Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento, valoracién y respeto se
extenderé también al resto de comunidades auténomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno
global mundial.
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k) Conocery aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar
los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la préactica del deporte para favorecer
el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los hébitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion
y mejora.

l) Conocer los Iimites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que los recursos
prevalezcan en el espacio el méximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta
el momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresidn y representacion, conociendo y valorando las propias castellano-
manchegas, los hitos y su personajes y representantes mas destacados.
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3.3. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1° Y 3° ESO

3.3.1. INTRODUCCION

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios que se dan en
una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza
cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible
de la tecnologia, la valoraciéon de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la
sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la
participacién en la red, asi como la adquisicion de valores que propicien laigualdad y el respeto hacia los demas
y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la cooperacién y se fomenta un aprendizaje
permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Entendida, la tecnologia, como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento
practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye a la
consecucién de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
béasica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que vertebran la
materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. Estos ejes estdn constituidos por
la aplicacién de la resolucién de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el
desarrollo del pensamiento computacional, la incorporacién de las tecnologfas digitales en los procesos de
aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacién a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexién con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la
creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademds, estdn concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar
conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para desarrollar ideas y
soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas planteados, aportando
mejoras significativas con una actitud creativay emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer
un uso responsable y ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma
consciente, informada y critica, sobre la sociedad digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar
situaciones y problemas habituales con éxito y responder de forma competente seguiin el contexto. Entre estas
situaciones y problemas cabe mencionar los generados por la produccién y transmision de informacién dudosa
y noticias falsas, los relacionados con el logro de una comunicacién eficaz en entornos digitales, el desarrollo
tecnoldgico sostenible o los relativos a la automatizacién y programacién de objetivos concretos, todos ellos
necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética y comprometida a nivel local y global.

La materia de «Tecnologia y Digitalizacién» en la Educacién Secundaria Obligatoria parte de los niveles de
desempefo adquiridos en la etapa anterior de Primaria tanto en competencia digital, como en competencia
matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las vocaciones
cientifico- tecnoldgicas. Los saberes béasicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de
resolucién de problemas»; «Comunicacién y difusién de ideas»; «Pensamiento computacional, programacion y
robdticar; «Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje» y «Tecnologia sosteniblex. La puesta en préctica
del primero de ellos exige un componente cientifico y técnico y serd un eje vertebrador a lo largo de la materia.

La materia de Tecnologia y Digitalizacién se imparte en los cursos 1°y 3° de ESO. En esta programacion, y
una vez que el centro ha aprobado el uso del cuaderno de evaluacidn, solo se incluirdn los apartados a, ¢, d y f
del articulo 8.2 de la Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, de
regulacién de la organizacién y funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de Educacion
Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha. El resto
de los apartados (los objetivos, las competencias claves, la secuenciacién de los saberes basicos por cursoy los
criterios de evaluacién en relacién con las competencias especificas o resultados de aprendizaje de las materias
relacionados con las competencias especificas, asi como los procedimientos de evaluacién del alumnado y los
criterios de calificacién y de recuperacién) quedarén reflejados en el cuaderno de ecaluacion de la plataforma
EducamosCLM.
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3.3.2. METODOLOGIA

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren
metodologias especificas que los fomenten, como la resolucién de problemas basada en el desarrollo de
proyectos, la implementaciéon de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecéanicos, robdticos, etc.), la construccion
de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién,
el dimensionado, la comunicacién o la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo.

Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas de trabajo que se complementen entre si'y la diversidad
de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participacion del alumnado,
favoreciendo una visién integral de la disciplina que resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los
desafiosy retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando
especial atencion a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicidn de competencias digitales en
condiciones de igualdad.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de otras
disciplinas, lo que requiere de una activacion interrelacionada de los saberes bésicos, que, aunque se presentan
diferenciados entre s para dar especial relevancia a la resolucién de problemas, la digitalizacién y el desarrollo
sostenible, deben desarrollarse vinculados. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su
tratamiento debe ser integral. Por ello, las situaciones de aprendizaje deben plantear actividades en las que los
saberes actien como motor de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso
tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.

Con todo lo anterior, la metodologia que vamos a emplear se asienta en los siguientes principios:

¢ Aprendizaje significativo. La unidad se estructura de manera que se parte del nivel inicial de

conocimientos de los estudiantes, y se va progresando desde aprendizajes simples hasta otros mas complejos.

¢ Motivacion: mediante actividades contextualizadas que despierten la curiosidad del alumnado vy
alimenten su afan por aprender.

e Interaccién omnidireccional en el espacio-aula:

> Docente-estudiante: el docente establecerd una “conversacién” permanente con el estudiante, quien
se ve interpelado a establecer conexiones con ideas previas o con otros conceptos, y ve facilitado su aprendizaje
a través de un didlogo vivo y enriquecedor.

o Estudiante-estudiante: el trabajo colaborativo, los debates y la interaccién “entre pares” son fuente de
enriquecimiento y aprendizaje, e introducen una dindmica en el aula que trasciende unas metodologias pasivas
que no desarrollan las competencias.

> Estudiante consigo mismo: auto interrogandose y reflexionando sobre su propio aprendizaje, el
estudiante es consciente de su papel y lo adopta de manera activa.

e Equilibrio entre conocimientos y procedimientos: La realizacién de actividades de investigacion y del
proyecto guia le da coherencia y sentido a los conocimientos que se van adquiriendo a lo largo de la unidad.

¢ Trabajo activo y participativo, haciendo al alumnado protagonista de este proceso. Las actividades
desarrolladas estdn orientadas a la resolucién de problemas tecnoldgicos y se materializan principalmente
mediante el trabajo por proyectos, el anélisis de objetos y trabajos de investigacién, realizados en grupo.

Por tanto:
- La metodologia seré activa y participativa.

— Se utilizard la resolucion de problemas técnicos para la realizacién de proyectos: el alumno debe buscar
informacién, aprende a aprender, trabaja de forma colaborativa en grupo, fomentando los valores de tolerancia,
respeto y compromiso
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— Se realizaran practicas de taller y practicas de informética, mediante programas simuladores. El profesor
plantea un problema que el alumno, individualmente, en pareja o en grupo, debe resolverlo.

— Se fomentara la co-evaluacién y la auto-evaluacién mediante cuestionarios, que se pueden realizar on-
line.

— El profesor organizaré el proceso de ensefianza aprendizaje: Plantea situaciones al alumnado, ofrece la
informacién necesaria para su realizacién, ayuda retroalimentando mediante las correcciones o mejoras mas
convenientes.

3.3.2.1. ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS

La materia de Tecnologia y digitalizacion, tanto en 1° ESO como en 3° ESO, se imparte durante dos horas a
la semana. En las siguientes tablas se presenta un resumen del reparto de las unidades de programacion de
cada curso por evaluaciones.

TRIMESTRE UNIDADES DIDACTICAS 1° ESO

Unidad 1 El método de proyectos 10
1¢" trimestre:

Unidad 2 Expresion y comunicacién de ideas 10

Unidad 3 Estructuras 14
2° trimestre:

Unidad 4 Materiales de uso técnico 6

Unidad 5 Hardware y software 10
3°" trimestre:

Unidad 6 Circuitos eléctricos y electrénicos 10
TRIMESTRE UNIDADES DIDACTICAS 3° ESO

Unidad 1 El proyecto técnico. 8
1e trimestre: | Unidad 2 Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje |l 2

Unidad 3 Expresién y comunicacién técnica. LibreCAD 12

Unidad 4 Electricidad y electrénica. 10
2° trimestre:

Unidad 5 Méquinas y mecanismos. 9

Unidad 6. La energia y su transformacién. 9
3 trimestre:

Unidad 7 Programacion. Arduino 10

En cuanto al agrupamiento de los alumnos en el aula, ésta podréa ser variable y flexible, en funcién de las
actividades que se vayan a realizar en el aula, sin despreciar por ello el trabajo personal e individualizado.

La materia se imparte en las aulas de las que dispone el departamento de Tecnologia. Todos los grupos de
1°y 3° ESO cuenta con la asignaciéon de 1 hora semanal en el Aula-Taller y otra hora semanal en el Aula de
Informética, para poder asi tratar de manera adecuada todos los contenidos de la materia.
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3.3.2.2. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los alumnos dispondrédn de material impreso (libros, fotocopias y notas propias) que sin duda permite al
alumno personalizar los contenidos tratados y hacer reales los aprendizajes.

Aungue el material esta en las aulas virtuales, el alumnado dispone de un libro de consulta. El libro de texto
elegido ha sido

GENIOX. Tecnologia y digitalizacién 1° ESO. Editorial OXFORD
GENIOX. Tecnologia y digitalizacién 3° ESO. Editorial OXFORD

Para el desarrollo de los contenidos el profesor cuenta con un proyector de transparencias, un televisor y un
video, ademas de la pizarra. En funcién del tipo de contenido y de la disponibilidad de material, se hara uso de
una u otra herramienta de apoyo a las explicaciones orales del profesor. En 3° ESO se ha optado por la utilizacion
del entorno colaborativo de EducamosCLM para toda la comunicacién con el alumnado.

Los alumnos, para casi todas las unidades tratadas, contarédn con material real o equipos de simulacién (kit
de montaje y programas informéticos) que permitiran reforzar y asentar los contenidos tratados con el fin de
lograr los objetivos didéacticos programados.

Finalmente, para tratar los contenidos propios de las nuevas tecnologias, los alumnos dispondréan del aula
de Informatica, que apoyara los contenidos aprendidos en las horas tedricas con actividades multimedia en
paginas web relacionadas con la actividad tecnolégica.
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3.4. DESARROLLO DIGITAL 2° ESO

3.4.1. INTRODUCCION

Las nuevas generaciones han nacido en un mundo digital y, por ello, muestran multiples destrezas en el uso
de diferentes dispositivos electrénicos, como teléfonos moviles y tabletas. Sin embargo, realizar una
generalizacion de estas destrezas supone ignorar las desigualdades existentes entre los diferentes individuos,
con respecto a diferentes variables, como pueden ser su distinto nivel socioeconémico y cultural, entre otras. A
esto tenemos que afiadir que muchas herramientas digitales se disefian para ser intuitivas y faciles de utilizar, lo
que puede generar conocimientos muy superficiales y rudimentarios. Para evitar estos problemas, es necesario
promover entre los jévenes una educacion digital igualitaria, también en lo concerniente a posibles estereotipos
de género, que, ademaés, permita usos mas complejos y relevantes, que lleguen incluso a contemplar la
generacién de aportaciones novedosas para favorecer el desarrollo digital de nuestra sociedad.

La materia de Desarrollo Digital pretende introducir al alumnado en el uso critico, consciente e informado
del amplio abanico de herramientas digitales empleadas actualmente, de forma cotidiana, en multitud de
sectores de nuestra sociedad. El objetivo principal es que nuestro alumnado pueda participar, activamente, en
el mundo digital, de manera segura, ética y responsable, reflexionando de forma consciente sobre sus
derechos, obligaciones y posibilidades, mediante el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y
procedimental a la vez que actitudinal que esta materia pretende aportarles.

Esta materia optativa facilita el aprovechamiento practico del conocimiento digital y presenta un caracter
instrumental e interdisciplinar que contribuye a la consecucién del perfil de salida del alumnado al término de
la Educaciéon Bésica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa. Responde al desafio de analizar, de manera
critica, las aportaciones y oportunidades que ofrece la sociedad digital. Para ello, en esta materia se aborda el
desarrollo de elementos esenciales como el uso de los entornos virtuales para la comunicacion y el intercambio
de informacion, la bisqueda y seleccion de informacién de una forma eficaz y critica, la utilizacion de las
diferentes herramientas digitales disponibles para la produccién y difusién de contenidos, junto con las técnicas
béasicas para desarrollar nuevas herramientas y resolver problemas de la vida cotidiana. Todo ello orientado a
poder ejercer una ciudadania digital critica, activa, ética y comprometida, fomentando los valores de respeto
mutuo y trabajo en equipo.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos:

El primero: «Uso de entornos virtuales en el aula», pretende introducir a los alumnos en el uso critico,
complejo e informado de herramientas que faciliten su aprendizaje y promuevan su desarrollo social y
profesional. Existen multitud de entornos que se utilizan en diferentes modalidades de aprendizaje, tanto
presencial como a distancia (on-line); en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha se ha apostado por
desarrollar uno de ellos: la plataforma Educamos CLM.

El segundo blogue: «Blsquedas en Internet», tiene como objetivo fundamental conocer las herramientas
Sptimas de busqueda de informacién de cualquier indole, lo que resulta imprescindible dada la complejidad y
cantidad de contenidos disponibles actualmente en Internet. Otro aspecto de vital importancia, es la verificacién
y el contraste, con una actitud critica, de la informacién obtenida, siendo conscientes de la importancia de que
sea fiable y evitando riesgos como el acceso a informaciones falsas 0 manipuladas.

El bloque: «Disefio y produccién digital», sirve para que los alumnos sean capaces de producir y gestionar
informacién digital en sus diferentes formatos, tanto en dispositivos electrénicos individuales como a través de
la red. Actualmente, la informacién se puede producir y manipular en multitud de formatos, que incluyen, entre
otros, textos, imagenes, sonidos y videos.

Por Ultimo, el bloque: «Programacion creativa», pretende introducir los conceptos bésicos de elaboracién
de un programa de ordenador, fomentando la iniciativa, la creatividad y la resolucién de problemas, de una
forma ordenada, critica y eficiente. De esta manera, el alumnado dispondra de herramientas para desarrollar el
dominio de las técnicas de funcionamiento de las nuevas tecnologias y su empleo en laresolucién de problemas
de su vida cotidiana, evitando las desigualdades y los estereotipos.

Programacién Didéctica | Dpto Tecnologia 11



Programacion Dpto Tecnologia IES Juan D'Opazo Curso 2023-24

3.4.2. METODOLOGIA

El carécter esencialmente practico de Desarrollo Digital y el enfoque competencial del curriculo requieren
metodologias especificas, junto con el uso de estrategias que favorezcan la aplicacion de distintas técnicas de
trabajo adecuadas a la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia.

Se debe promover la participacién de alumnos y alumnas con una visién integral de la disciplina, resaltando
su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital
y de género, prestando especial atencidn a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de
competencias digitales en condiciones de igualdad.

Con todo lo anterior, la metodologia que vamos a emplear se asienta en los siguientes principios:

e Aprendizaje significativo. La unidad se estructura de manera que se parte del nivel inicial de
conocimientos de los estudiantes, y se va progresando desde aprendizajes simples hasta otros més complejos.

¢ Motivacion: mediante actividades contextualizadas que despierten la curiosidad del alumnado vy
alimenten su afan por aprender.

® Interaccién omnidireccional en el espacio-aula:

> Docente-estudiante: el docente establecerd una “conversacion” permanente con el estudiante, quien
se ve interpelado a establecer conexiones con ideas previas o con otros conceptos, y ve facilitado su aprendizaje
através de un didlogo vivo y enriquecedor.

o Estudiante-estudiante: el trabajo colaborativo, los debates y la interaccién “entre pares” son fuente de
enriquecimiento y aprendizaje, e introducen una dindmica en el aula que trasciende unas metodologias pasivas
que no desarrollan las competencias.

o Estudiante consigo mismo: auto-interrogandose y reflexionando sobre su propio aprendizaje, el
estudiante es consciente de su papel y lo adopta de manera activa.

e Equilibrio entre conocimientos y procedimientos.

* Trabajo activo y participativo, haciendo al alumnado protagonista de este proceso.

Por tanto: la metodologia serd activa y participativa. El profesor organizarad el proceso de ensefianza
aprendizaje: Plantea situaciones al alumnado, ofrece la informacién necesaria para su realizacién y ayuda
retroalimentando mediante las correcciones o mejoras mas convenientes.

En las primeras sesiones de familiarizacidén con programas o plataformas online, se realizardn practicas
guiadas que irdn realizando junto con el profesor, dando tiempo a que vayan realizando ellos las distintas
operaciones y acciones en las herramientas de cada programa. Una vez hayan asimilado los conceptos iniciales
y un manejo basico del programa, se irdn poniendo retos y préacticas que fomenten un aprendizaje mas
auténomo, asi como dar cabida a que desarrollen su creatividad o personalicen el formato o los disefios.

Los primeros bloques de la materia, se desarrollardn en primera evaluacidn, si bien, al tratarse de contenidos
transversales, serdn trabajados y evaluados a lo largo de todo el curso.

En cuanto al bloque de produccién digital, algunas de las tareas que se realicen con herramientas online
como Office365, se plantearan para realizar de forma colaborativa en pequefio grupo o incluso, en proyectos
de mayor envergadura, se podra plantear alguna tarea colaborativa con todo el grupo clase.

En el bloque de Programacidn creativa, se comenzara introduciendo conceptos bésicos de programaciény
de pensamiento computacional, interpretando y realizando diagramas de flujo. Para trabajar este bloque, se
empleard la herramienta de programacién visual Scratch. Se comenzard con précticas sencillas para ir
aumentando gradualmente la dificultad y se les pedird un proyecto final de la realizaciéon de un videojuego.
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3.4.2.1. ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS

La asignatura de Desarrollo digital en 2° ESO, se imparte durante dos horas semanales. Durante el curso
2023-24, hay dos grupos: 2° A-B con un total de 25 alumnosy 2° C-D con 15 alumnos. Ambos grupos comparten
las mismas horas, por lo que el grupo méas numeroso dispone del Aula de Informéatica Grande y el grupo més
reducido utiliza el Aula de Informética Pequefia.

En la siguiente tabla aparece el reparto de las Unidades de Programacién por evaluaciones:

TRIMESTRE UNIDADES DIDACTICAS 2° ESO
Unidad 1 Nociones de sistemas informaticos 8
1°"trimestre: | Unidad 2 Navegadores de internety bisqueda en la web 4
Unidad 3 Disefio y edicién de presentaciones 6
Unidad 4 Procesado de textos y maquetacién de documentos 6
2° trimestre: | Unidad 5 Hojas de célculo 6
Unidad 6 Edicion y tratamiento de imédgenes 8
Unidad 7. Edicién de audio y video 10
3°" trimestre:
Unidad 8 Nociones de programacion visual 12

Al existir dos grupos e impartirse de manera simultdnea, se ocuparédn espacios diferentes con los medios
digitales adecuados:

* DESDI 2°AB: Aula de informética grande, dotada con 30 ordenadores sobremesa conectados en red y a
internet via ethernet. Ademas, en este aula se cuenta con un ordenador del profesor (maéster) para
monitorizacién de los equipos del aula.

* DESDI 2°CD: Aula de informatica pequefia, dotada con 17 ordenadores portétiles, conectados enred y a
internet via ethernet.

En ambos casos, sendas aulas cuentan con un nimero suficiente de equipos informaticos, de modo que
cada alumno o alumna, contarén con un ordenador en clase para la realizacién de las practicas y trabajos.

Los ordenadores, tendrén instalado el software y programas suficientes y adecuados para los contenidos y
competencias que se deben abordar, trabajando en algunos casos con herramientas online (Office365, o con
software facilitado en archivo ejecutable adjunto a través del aula virtual (programas de tipo portable).

3.4.2.2. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Para esta materia, se contempla el uso de un Aula virtual (Moodle) creado en el Entorno de Aprendizaje de
EducamosCLM, en la que se irdn subiendo los materiales y recursos didacticos oportunos.

El material y recursos didacticos, podra consistir en apuntes y practicas generadas por del profesor (material
propio de cada profesor), como otros materiales y complementos didacticos adecuados para esta materia y
nivel, asi como enlaces a recursos web y videotutoriales.
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3.5. DIGITALIZACION 4° ESO

3.5.1. INTRODUCCION

En el ANEXO Il del Decreto 82/2022, de 12 de julio de la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, en el
apartado dedicado a Digitalizacion, se establece que la materia Digitalizacién da respuesta a la necesidad de
adaptacién a la forma en que la sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al
alumnado a satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva
en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital. Pero la formacion de la
ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacion digital, ya que requiere una atencidn especifica a la adquisicion
de los conocimientos necesarios para usar los medios tecnoldégicos de manera ética, responsable, segura y
critica. En cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, la materia aborda determinados temas que tienen una clara
relacién con las caracteristicas propias de la sociedad y la cultura digital, tales como el consumo responsable,
el logro de una vida saludable, el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusién, la resolucién pacifica
de los conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la
aceptacién y manejo de la incertidumbre, la valoracién de la diversidad personal y cultural, el compromiso
ciudadano en el ambito local y global y la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.

Asi, ante los desafios tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad, la materia promueve, a través de la
participacién de todo el alumnado, el logro de una vision integral de los problemas, el desarrollo de una
ciudadania digital critica, y la consecucién de una efectiva igualdad entre hombres y mujeres. De igual modo,
esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso competente de las
tecnologfas, tanto en la gestidn de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el fomento del bienestar
digital, lo que posibilita que el alumnado tome conciencia y construya una identidad digital adecuada. El
caréacter interdisciplinar de la materia contribuye a la consecuciéon de las competencias clave del Perfil de salida
del alumnado al término de la ensefianza basica y a la adquisicién de los objetivos de etapa.

El valor educativo de esta materia esté relacionado con la integracién de sus competencias especificas en
los contextos del dia a dia de la ciudadania, lo que se constituye como uno de los ejes principales del curriculo.
La materia pretende proporcionar al alumnado competencias en la resolucién de problemas sencillos a la hora
de configurar dispositivos y periféricos de uso cotidiano. De manera paralela, desarrolla la capacidad para
organizar el entorno personal de aprendizaje, fomentando el aprendizaje permanente y el bienestar digital con
objeto de proteger los dispositivos y a si mismo. Asi mismo, contribuye también a generar una ciudadania digital
critica, informada y responsable, que favorezca el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la inclusién. Todo
ello, mediante la creacién y difusién de nuevos conocimientos para hacer frente a la brecha digital, entre ellas
la de género, prestando especial atencién a la desaparicién de estereotipos sexistas que dificultan la
adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad.

En la etapa de Educacién Primaria el alumnado desarrolla su alfabetizacion digital y comienza a interactuar
y comunicarse en entornos digitales, por lo que necesita aprender a gestionar su identidad digital y
salvaguardarla. A lo largo de la Educacién Secundaria Obligatoria, la materia de «Tecnologia y Digitalizacién»
asienta los conocimientos, destrezas y actitudes en competencia digital. Por su parte, la materia «Digitalizacién»
trata temas necesarios para poder ejercer una ciudadania digital activa y comprometida, completando asi el
proceso formativo.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes bésicos: «Dispositivos digitales,
sistemas operativos y de comunicacién», «Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje», «Seguridad y
bienestar digital» y «Ciudadania digital critica». El primer bloque, «Dispositivos digitales, sistemas operativos y
de comunicacién», comprende una serie de saberes relacionados entre si. Parten tanto del conocimiento de la
arquitectura y componentes de dispositivos digitales y sus dispositivos conectados (hardware) como de la
instalacién y configuracién de los sistemas operativos (software). Se persigue trabajar con saberes de tipo
procedimental, tanto relativos a la configuracién y conexién de dispositivos, como a la resolucion de problemas
que puedan aparecer. También se incide aqui en la adquisicién de habitos de reutilizacién de materiales y
ahorro energético.
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El segundo bloque, «Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje», permite fortalecer los
conocimientos relacionados con la alfabetizacién digital adquiridos desde los primeros afios de la
escolarizacién, aportando més recursos para la blisqueda, selecciény archivo de la informacién, para la creacion
y programacién informética de contenidos digitales y para la colaboracién y difusién de sus aprendizajes. Se
pretende, ademas, la adquisicién de conocimientos, destrezas y actitudes que permitan la creacién y
reutilizacién de contenidos digitales, manteniendo una actitud critica con la informacién y una actitud de respeto
a los derechos de autor y la propiedad intelectual para un aprendizaje permanente.

El bloque «Seguridad y bienestar digital» se centra en los tres pilares de la seguridad: el de los dispositivos,
el de los datos y el de la integridad de las personas. Busca que el alumnado conozca e implemente medidas
preventivas para hacer frente a los posibles riesgos y amenazas a los que los dispositivos, los datos y las personas
estdn expuestos en un mundo en el que se interactia constantemente en entornos digitales. Pone especial
énfasis en hacer consciente al alumnado de la importancia de cuidar la identidad, la reputacién digital, la
privacidad de los datos y la huella digital que se deja en la red. En este bloque también se abordan problemas
como los discursos de odio, el ciberacoso, la suplantacion de identidades, los contenidos inadecuados y el
abuso en los tiempos de conexidn, asuntos que pueden suponer amenazas para el bienestar fisico y mental del
alumnado. Se trata de un bloque de naturaleza eminentemente actitudinal dirigido a promover estrategias que
permitan al alumnado tomar conciencia de esta realidad y generar actitudes de prevencién y proteccién, a la
par que promover el respeto a los demas.

El dltimo bloque, «Ciudadania digital critica», tiene por objeto que el alumnado reflexione sobre las
interacciones que realiza en la red, considerando la libertad de expresidn, la etiqueta digital que debe primar
en sus interacciones y el correcto uso de las licencias y la propiedad intelectual de los recursos digitales
compartidos. Las gestiones administrativas y las interacciones comerciales en linea también son elementos
emergentes que conviene conocer y que estan presentes en este bloque. Por Ultimo, el activismo en lineay la
ética en la sociedad conectada son temas que van a consolidar una ciudadania digital critica del hoy y del
mafana para ir mas alld del consumo pasivo de pantallas, aplicaciones o datos.

3.5.2. METODOLOGIA

3.5.2.1. INTRODUCCION

El desarrollo de la materia permite conectar la realidad del alumnado con el curriculo académico, partiendo
de sus dudas y problemas en relacién con los usos tecnoldgicos particulares, a la vez que sociales, académicos
y laborales. También debe suponer un avance informado y préctico en la mejora de la propia seguridad en la
red, en las interacciones con las otras personas y con las distintas aplicaciones usadas por el alumnado,
ayudandole a entender que internet es un espacio en el que es necesario aplicar criterios para contextualizary
contrastar la informacidn, sus fuentes y sus propdsitos, y una herramienta imprescindible para el desarrollo del
aprendizaje a lo largo de la vida.

La metodologia que se utilizard en el desarrollo de las actividades propuestas, debe permitir que el
alumnado asuma responsabilidades personales y actie de forma cooperativa en la resolucién creativa del reto
planteado. Su puesta en préctica debe implicar la produccién y la interaccién verbal e incluir el uso de
instrumentos y modalidades de trabajo variados, promoviendo intencionalmente, dentro o fuera del aula,
actividades de observacion, cuestionando la realidad e integrando el conocimiento.

Por todo lo anterior, las tareas y actividades planteadas deben cumplir las siguientes premisas:
> Flexibles y accesibles.

» Adaptadas a las situaciones y problemas presentes en la vida diaria del estudiante o en el entorno
sociocultural y geogréfico en el que se encuentre, mediante la utilizacién de materiales y recursos diversificados.

» Deben desarrollar el aprendizaje cooperativo, estar orientadas a la integracién y el intercambio de
conocimientos, asi como al desarrollo de la propia conciencia de uno mismo y de los demés.

» Deben posibilitar la articulacién coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes
propios de esta etapa.
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» Claras, precisas, adaptables a diferentes tipos de agrupamiento y modalidades de trabajo, que permitan
asegurar la equidad.

» Deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica.
» Pueden estar enfocadas a desarrollar proyectos escolares o extraescolares.
» Deben desarrollarse en diferentes dmbitos: personal, familiar, educativo o social.

» Han de promover la capacidad de eleccién, el uso critico de diversas fuentes de informacién y el empleo de
herramientas digitales variadas.

» Pueden contemplar nuevos espacios y horarios en el centro educativo, para que los estudiantes intervengan
de manera libre y responsable.

» Deben ser complejas, cuya resolucion conlleve la construccién de nuevos aprendizajes.

» Pueden integrar aprendizajes de diferentes dreas o materias.

3.5.2.2. ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS

La materia de Digitalizacién se imparte en 4° ESO durante 3 horas a la semana. Esas 3 horas semanales, el
alumnado dispondréa del Aula de Informaética (Grande) para poder hacer uso de su propio ordenador. En la
siguiente tabla aparece el reparto de las unidades de programacién por evaluaciones:

TRIMESTRE UNIDADES DIDACTICAS

Unidad 1 Sistemas informaticos |: codificacién y hardware 16
1¢" trimestre:

Unidad 2 Sistemas informaticos II: software 10

Unidad 3 Redes 10
2° trimestre:

Unidad 4 Uso del ordenador para la gestidn del entorno personal 20

Unidad 5 Usc? dgl ordenador para la creacidén de contenido multimedia y | 20
207 T eaies aplicaciones

Unidad 6 Uso de Internet 13

Las actividades se desarrollardn de forma individual en la mayoria de los casos, si bien también existiran
actividades que tendran que desarrollar de manera colaborativa.

3.5.2.3. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Para esta materia, se contempla el uso de un Aula virtual (Moodle) ubicada en la pagina web del centro, en
la que se irdn subiendo los materiales y recursos didacticos oportunos.

El material y recursos didacticos, consistirdn en apuntes y précticas generadas por del profesor, asi como
otros materiales y complementos didacticos adecuados para esta materia y nivel, asi como enlaces a recursos
web y videotutoriales.

Los alumnos dispondran de material impreso (fotocopias y notas propias) que sin duda permite al alumno
personalizar los contenidos tratados y hacer reales los aprendizajes.

Para el desarrollo de los contenidos el profesor cuenta con un proyector, una pantalla, ademas de la pizarra.
En funcién del tipo de contenido y de la disponibilidad de material, se hard uso de una u otra herramienta de
apoyo a las explicaciones orales del profesor.
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3.6. PROYECTOS DE ROBOTICA 4° ESO

3.6.1. INTRODUCCION

La evolucién tecnolégica que se estd produciendo en el siglo actual, en concreto en el sector de la robética,
hace necesaria la incorporaciéon y el desarrollo de conocimientos relacionados con el pensamiento
computacional y su aplicacién en los sistemas automaticos y robots. Ademas, la aparicion y el rapido
crecimiento, en estos Ultimos afios, de aplicaciones précticas basadas en tecnologias emergentes, como, por
ejemplo, el internet de las cosas, hace que este sector de la robdtica esté adquiriendo especial relevancia
actualmente. El campo de la tecnologia y, en concreto, la robdtica, estan intimamente relacionados con el
entorno del alumnado: ordenador, internet, comunicaciones, aplicaciones, simuladores, domdtica, robots
industriales y domésticos, entre otros.

La materia de Proyectos de Robdtica contribuye a dar respuesta a las necesidades que presenta el alumnado
ante situaciones que requieren una solucién mediante la comprensién, la programacién y la puesta en
funcionamiento de un sistema automaético o robot, problemas que actualmente son cada vez mas comunes en
la sociedad en la que vivimos. El desarrollo de esta materia persigue que los alumnos y las alumnas puedan usar
criterios técnicos, cientificos y sostenibles, valorar la repercusion de la robética, en general, en la sociedad y
trabajar de manera activa, en colaboracién con otros, respetando la opinién de los demas y fomentando la
participacién del alumnado en igualdad.

Esta materia pretende proporcionar al alumnado experiencias relacionadas con la programacién, los robots,
los sistemas de control automatico y los entornos de desarrollo rapido de prototipos o sistemas de fabricacién
a medida, facilitdindole la comprensién de todos los aspectos que son necesarios para resolver un problema
tecnoldgico real, desde su anélisis hasta la solucion definitiva. Este proceso incluye: la elaboraciéon de un
programa informatico que controle el funcionamiento de un sistema automatico o un robot, su disefio, su
fabricacién, montaje y la experimentacion con él. Todo ello con el fin de realizar los ajustes necesarios en el
control y el funcionamiento del mismo, para que el robot proporcione la solucién definitiva al problema inicial.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye no solo a la adquisicion de los objetivos de etapa, sino
también a garantizar el desarrollo de las competencias clave, previsto en el Perfil de salida del alumnado, al
término de la educacién basica. En el desarrollo de la materia se favorecen los procesos cognitivos que se
requieren para resolver un problema, integrando conocimientos relacionados con las tecnologias de la
informacién y la comunicacidn, las mateméticas, las ciencias experimentales y contenidos técnicos. Proyectos
de Robdtica desarrolla aspectos relacionados, en mayor o menor medida, con todas las competencias clave de
la etapa.

Los saberes béasicos de esta materia se organizan en torno a seis bloques interrelacionados:

El primero: «Proceso de resolucion de problemas», es un bloque en el que se persigue, basandose en el
desarrollo de proyectos, un aprendizaje centrado en el estudio del entorno doméstico e industrial como
estrategia para la investigacion, disefio y fabricacion de soluciones a problemas planteados.

Mediante el segundo bloque: «Disefio 3Dy fabricacién digital», se pretende un acercamiento, cada vez més
necesario, a procesos de fabricacién digitales propios de la industria, partiendo del conocimiento y manejo de
programas CAD.

En el blogue: «Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robética», se presenta la identificacién, estudio
y funcionamiento de componentes electrénicos como una parte importante para la resolucién de problemas en
la realizacion de proyectos.

En el cuarto bloque: «Pensamiento computacional», se establecen las bases para programar aplicaciones
en ordenadores y dispositivos mdviles, mediante el aprendizaje y uso de algoritmos, diagramas de flujo,
variables, estructuras de repeticion, secuenciales y condicionales orientados al control de robots.
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En el bloque denominado: «Automatizacién y robdtican», confluyen los conocimientos y contenidos del resto
de los blogques de saberes, pues es necesario utilizarlos en la realizacién y construccion de un sistema
automético o robot. Se aprenden los elementos bésicos de estos sistemas cuando se disefia, proyecta y
construye ayudandose de plataformas de software y hardware, siguiendo el método de proyectos. Ademaés, la
integracion de las telecomunicaciones en los sistemas de control abre la puerta al internet de las cosas y permite
su uso en aplicaciones précticas, pudiendo dar respuesta a necesidades tanto individuales como colectivas.

En el dltimo bloque: «Desarrollo sostenible en la robdtica», se analiza y valora, de manera critica, el impacto
ecosocial de la seleccién de materiales, del disefio de procesos y de los sistemas automaticos y robots, en el
entorno que nos rodea. Se investiga también la inteligencia artificial y su contribucién a la mejora de la
sostenibilidad.

La materia de Proyectos de Robética, optativa en el Gltimo curso de la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria, da continuidad a la materia de Tecnologia y Digitalizacién de cursos anteriores, refuerza y amplia
conocimientos en el alumnado que opte por cursar Tecnologia en 4° ESO, preparédndolos también para su
posible incorporacién al mundo laboral o para continuar sus estudios, especialmente si deciden cursar tanto la
modalidad de Bachillerato de Ciencias e Ingenieria como si optan por elegir entre una amplia variedad de ciclos
formativos relacionados con esta materia.

3.6.2. METODOLOGIA
3.6.2.1. INTRODUCCION

En esta materia se sigue utilizando el proceso de resolucion técnica de proyectos donde los alumnos
diseflaran y construirdn productos tecnolégicos relacionados con la robética que resuelvan problemas técnicos
siguiendo las diferentes fases que forman el proceso. Para que la realizacién del producto tecnolégico sea
satisfactoria serd necesaria la investigacion, la valoracién de las distintas propuestas de solucién, la
experimentacion con diferentes elementos tecnoldgicos, la documentacién del proyecto técnico y la evaluacién
del resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

La metodologia del proceso de resolucién técnica de proyectos implica, necesariamente, que el grupo-clase
se organice en grupos de trabajo. De esta forma, se fomenta el aprendizaje colaborativo en el que cada uno de
los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las
opiniones de los demés con el fin de obtener un producto que solucione el problema planteado.

La realizacién de précticas es otro interesante recurso que se adapta perfectamente en la metodologia de
la asignatura. Asi, el profesor, mostraréd practicas que los alumnos van reproduciendo a la vez que se dan las
explicaciones de su fundamentacion, para después, proponer retos que, con ligeras modificaciones de lo
realizado, puedan acometer con creatividad.

Por tanto, es muy importante el uso del aula-taller para la realizacién de proyectos y practicas donde el
alumno puede comprobar que lo aprendido en los contenidos tedricos se cumple en la practica, afianzando los
conceptos y verificando el funcionamiento de los sistemas tecnoldgicos. Durante este proceso, el alumno
utilizara las herramientas adecuadas y seguira las normas de seguridad e higiene propias de un taller.

El uso de programas de simulacién virtual es una herramienta muy utilizada en muchas actividades
tecnoldgicas, asf, en esta materia esta herramienta es muy Util y se deberéa usar para verificar el funcionamiento
de sistema tecnoldgicos y afianzar los contenidos tedricos. Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy
importante ya que, aparte de los programas de simulacién, la mayoria de los contenidos implican el uso de
ordenador.
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3.6.2.2. ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS

La asignatura de proyectos de robdtica se imparte durante 2 horas semanales. En este curso académico,
2023-24, hay 2 grupos que imparten de manera simultanea la asignatura, contando para ello con 2 profesores.

En la siguiente tabla aparece el reparto de las unidades de programacién por evaluaciones:

TRIMESTRE UNIDADES DIDACTICAS
1¢" trimestre: | Unidad 1 Electrénica digital y analdgica en robética 20
2° trimestre: | Unidad 2 Pensamiento computacional. Processing 20
Unidad 3 Automatizacién y robédtica. Arduino 15
3¢ trimestre:
Unidad 4 Disefio e impresién en 3D 5

El planteamiento de la materia, que como hemos comentado anteriormente, estd basada en el desarrollo
de proyectos técnicos, favorece el trabajo activo y colaborativo, la implicacién del alumnado y la construccion
de su propio aprendizaje. La investigacidn, el disefio, la experimentacién, la fabricacién, junto con la
comprobacién y evaluacion del resultado son fases que se deben ir desarrollando para la obtencién del objeto
final. Para ello, resulta fundamental disponer de un espacio donde llevar a cabo los proyectos, de una manera
competencial y practica, con dispositivos informaticos para simular y programar, ademés de recursos materiales
para construir con sistemas de impresién 3D y otras herramientas de fabricacién digital.

Por todo lo anterior, para impartir la asignatura a los dos grupos simultaneos, se les ha asignado las aulas
del departamento de la siguiente manera: el grupo méas numeroso contaré con las aulas mas grandes, tanto de
taller como de informética, para poder hacer uso de ellas en cualquier momento. El grupo menos numeroso
contard igualmente con dos aulas, el taller pequefo y el aula de informética pequefia.

3.6.2.3. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El material y recursos didacticos, consistirdn en apuntes y précticas generadas por del profesor, asi como
otros materiales y complementos didacticos adecuados para esta materia y nivel, asi como enlaces a recursos
web y videotutoriales.

Los alumnos dispondran de material impreso (fotocopias y notas propias) que sin duda permite al alumno
personalizar los contenidos tratados y hacer reales los aprendizajes.

Para el desarrollo de los contenidos el profesor cuenta con un proyector, una pantalla, ademas de la pizarra.
En funcién del tipo de contenido y de la disponibilidad de material, se hard uso de una u otra herramienta de
apoyo a las explicaciones orales del profesor.
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4.BACHILLERATO

4.1. INTRODUCCION

El Bachillerato es una de las ensefianzas que conforman la educacién secundaria postobligatoria, junto con
la Formacidn Profesional de Grado Medio, las Ensefianzas Artisticas Profesionales, tanto de Musica y de Danza,
como de Artes Plasticas y Disefio, de grado medio, ademas de las Ensefianzas Deportivas del mismo grado.

La finalidad de Bachillerato, de acuerdo con la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, es la de proporcionar
formacion, madurez intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia. Asimismo, esta etapa
permite la adquisicién y logro de las competencias indispensables para el futuro formativo y profesional,
ademés de capacitar para el acceso a la educacién superior.

4.2. OBJETIVOS

En el articulo 7 del Decreto 83/2022, de 12 de julio, se establecen los objetivos de Bachillerato para la
Comunidad Auténoma de Castilla la Mancha. Dichos objetivos serian:

a) Ejercer la ciudadania democrética desde una perspectiva global y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola y por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccidén de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,
responsable y auténoma, desarrollar su espiritu critico, ademas de prever, detectar y resolver pacificamente los
conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en
cualquier momento y lugar, particularmente en Castilla-La Mancha, impulsando la igualdad real y la no
discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion
o creencias, orientacién sexual o identidad de género, ademaés de por cualquier otra condicidn o circunstancia,
tanto personal como social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresién oral como escrita.

f) Expresarse, con fluidez y correccién, en una o mas lenguas extranjeras, aproximandose, al menos en una de
ellas, a un nivel B1 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas, como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
respetando y valorando especificamente, los aspectos basicos de la cultura y la historia, con especial atencion
a los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales, ademés de dominar las habilidades
béasicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocery valorar, de forma critica, la contribucién de la ciencia y la tecnologia al cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
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k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

l) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de formacion y enriquecimiento
cultural, conociendo y valorando creaciones artisticas, entre ellas las castellano-manchegas, sus hitos, sus
personajes y representantes méas destacados.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social, afianzando los hébitos
propios de las actividades fisicodeportivas para favorecer el bienestar fisico y mental.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

i) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climético y en la defensa del
desarrollo sostenible.

o) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para procurar su
preservacion, durante el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el
momento y adoptando tanto los habitos de conducta como los conocimientos propios de una economia
circular.
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4.3. DESARROLLO DIGITAL 1° BACHILLERATO

4.3.1. INTRODUCCION

La adquisicion de capacidades en el &mbito de la digitalizacion es un pilar bésico para el desarrollo personal
y profesional de los ciudadanos. La conexidn global de los dispositivos esta creando nuevas formas de
comunicacion y cambia el paradigma de las relaciones entre individuos en cualquier dmbito, generando un
rapido progreso tecnoldgico y social, que requiere nuevos saberes y destrezas que eviten la brecha digital.

La materia de Desarrollo Digital persigue dar continuidad a las materias afines cursadas en la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria y contribuir a la consecucion de las competencias y los objetivos previstos
para la etapa de Bachillerato, proporcionando un conjunto de saberes que permita dar solucién a variadas
necesidades digitales en su entorno de trabajo y permita adoptar actitudes responsables y criticas en el uso de
la tecnologia.

La materia se organiza en seis bloques de saberes béasicos que se deben plantear a través de proyectos o
situaciones de aprendizaje de cardcter préctico.

El bloque «Dispositivos digitales y sistemas operativos», aborda los métodos de instalacidn y gestidn de los
dispositivos del entorno personal de trabajo, indagando tanto en la parte fisica del ordenador(hardware) como
en el sistema operativo que sirve de base para la ejecucidn de aplicaciones. También se hace referencia a los
dispositivos conectados (loT) que permiten la interaccién con el entorno doméstico de forma remota.

El bloque «Sistemas interconectados», hace referencia a los fundamentos de internet y las redes de
dispositivos en particular. Se aporta una visién global del flujo de datos entre dispositivos electrénicos.
conociendo distintas topologias y formas de conexidn entre equipos, tanto en el ambito del ordenador personal
como con dispositivos méviles y conectados (loT).

El bloque «Produccién digital de contenidos», tiene como finalidad el desarrollo de productos digitales,
bien para el intercambio de informacién a través de documentos, elementos gréficos y datos, bien para la
expresion de ideas mediante la realizacién de productos visuales y multimedia.

El bloque «Programacién de dispositivos», introduce al alumnado en la creacién de programas informaticos,
mediante lenguajes de programacién que permitan resolver tareas o algoritmos sencillos y evaluar el proceso
de desarrollo de una aplicacién informatica.

El bloque «Seguridad digital», plantea las medidas de proteccion de los dispositivos informéticos frente a
amenazas y ataques de software malicioso. Asimismo, se abordan temas sobre el mantenimiento de la
privacidad de los datos, violencia en la red, asi como riesgos fisicos y mentales del mal uso de la tecnologia.

El bloque «Ciudadania digital», plantea sistemas para la gestién online de los trdmites administrativos y
comerciales y, ademas, aporta una visidn transversal en el uso de la tecnologia relacionada con la ética de la
informacién disponible en la red: andlisis critico, sesgos, uso de contenidos digitales respetando los tipos de
licencias, asi como los fundamentos de la inteligencia artificial y sus repercusiones sociales.

4.3.2. METODOLOGIA

Para el desarrollo de la materia conviene que los saberes se enfoquen mediante un aprendizaje basado en
proyectos o a través de situaciones de aprendizaje en practicas contextualizadas. Asi, el alumnado podra
resolver de forma competente y creativa necesidades concretas de su contexto personal, mejorando su
motivacién y compromiso con su entorno social y educativo.

El planteamiento metodoldgico en la materia debe tener en cuenta, entre otros, los siguientes aspectos:

» Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad,
tanto intelectual como manual.

» El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.
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» L a actividad manual constituye un medio esencial para el drea, pero nunca un fin en si mismo.

» La funcion del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos,
seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos
construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

4.3.2.1. ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS

La asignatura de Desarrollo digital en 1° de bachillerato, se imparte durante 4 horas semanales. En este curso
académico, 2023-24, hay 2 grupos que se imparten de manera simultdnea. Uno de los grupos corresponde a la
modalidad de humanidades y el otro a la modalidad de ciencias, contando para ello con 2 profesores.

En la siguiente tabla aparece el reparto de las unidades de programacién por evaluaciones:

TRIMESTRE UNIDADES DIDACTICAS
Unidad 1 Hardware y sistemas operativos 15
1°"trimestre: | Unidad 2 Redes 14
Unidad 3 Internet 16
Unidad 4 Hoja de célculo y base de datos 22
2° trimestre:
Unidad 5 Produccion digital 22
Unidad 6. Programacién 20
3 trimestre:
Unidad 7 Seguridad digital 15

En cuanto a los espacios, la materia se impartird en las dos aulas de informética con las que cuenta el
departamento. El grupo de ciencias lo hard en el aula pequefia, que cuenta con ordenadores portétiles y el
grupo de humanidades en el aula grande.

4.3.2.2. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

En cuanto a los materiales y recursos didacticos se emplearan principalmente:
= Contenidos distribuidos a través del aula virtual.

= Péginas web especificas

= Simuladores digitales

= Explicaciones del profesor

Los recursos digitales ocuparén una parte importante del corpus de los recursos. Se utilizaran aplicaciones
web que permitan una interactividad sincrona o asincrona, con sus correspondientes video tutoriales de uso,
por si fueran necesarios, en clase presencial o virtual. Ademas, se enlazan numerosos recursos, con las que se
intenta contribuir a que ciertos aprendizajes basicos del alumnado se fijen mejor, atendiendo al caracter visual
y jerarquizado de los recursos.
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4.4. TECNOLOGIA E INGENIERIA

4.4.1. INTRODUCCION

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha convertido en uno de
los ejes en torno a los cuales se articula la evolucidn sociocultural. En los dltimos tiempos, la tecnologia,
entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que pretenden dar solucidn a las necesidades, ha ido
incrementando su relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la generacion de bienes bésicos hasta
las comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras econémicas sociales y
ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas,
sociales, de género o generacionales. Se tratan asi, aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI
plantea para garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global.

En una evolucién hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencién a los mecanismos de
la sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la sostenibilidad de los sistemas de produccion, el uso de los
diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en el &mbito industrial como doméstico o de servicios.

Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y técnicos que sirvan de
base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante ciertas cuestiones y ser capaces de actuar de modo
responsable, creativo, eficaz y comprometido con el fin de dar solucién a las necesidades que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes cientificos y técnicos con
un enfoque competencial para contribuir a la consecucién de los objetivos de la etapa de Bachillerato y a la
adquisicion de las correspondientes competencias clave del alumnado. A este respecto, desarrolla aspectos
técnicos relacionados con la competencia digital, con la competencia matematica y la competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes transversales asociados a la competencia lingiistica, a la
competencia personal, social y aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia
ciudadanay a la competencia en conciencia y expresiones culturales.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente en las materias de
Tecnologia y Digitalizacion y Tecnologia de Educacion Secundaria Obligatoria, estableciendo entre ellas una
gradacién en el nivel de complejidad, en lo relativo a la creacion de soluciones tecnoldgicas que den respuesta
a problemas planteados mediante la aplicacién del método de proyectos y otras técnicas.

La materia se articula en torno a siete bloques de saberes basicos, cuyos contenidos deben interrelacionarse
a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y actividades o proyectos de caracter
practico.

El bloque «Proyectos de investigacién y desarrollo» se centra en la metodologia de proyectos, dirigida a la
ideacién y creacién de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque «Materiales y fabricacién» aborda los criterios de seleccién de materiales y las técnicas més
apropiadas para su transformacion y elaboracién de soluciones tecnoldgicas sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecénicos» y «Sistemas eléctricos y electrénicos» hacen referencia a elementos,
mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la realizacién de proyectos o ideacién de soluciones
técnicas.

El bloque «Sistemas informéticos» presenta saberes relacionados con la informética, como la programacién
textual y las tecnologias emergentes, para su aplicacién a proyectos técnicos.

El blogue «Sistemas automéaticos» aborda la actualizacién de sistemas técnicos para su control automatico
mediante simulacion o montaje, contemplando ademads las potencialidades que ofrecen las tecnologias
emergentes en sistemas de control.

El bloque «Tecnologia sostenible» aporta al alumnado una vision de la materia alineada con algunas metas
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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4.4.2. METODOLOGIA

4.4.2.1. INTRODUCCION

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que los saberes puedan
confluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje contextualizadas, en las que el alumnado pueda
aplicar sus conocimientos y destrezas para dar solucién a una necesidad concreta, que puede emerger de un
contexto personal, social o cultural, a nivel local o global con una actitud de compromiso creciente. De este
modo, se favorece la creacién de vinculos entre el entorno educativo y otros sectores sociales, econdmicos o
de investigacion.

Se facilitara al alumnado un conocimiento panoradmico del entorno productivo, teniendo en cuenta la
realidad y abordando todo aquello que implica la existencia de un producto, desde su creacién, su ciclo de vida
y otros aspectos relacionados. Este conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar la
comprensién del proceso de disefio y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi como a través de la
aplicacion de las nuevas filosofias maker o DiY («hazlo tG mismo») de prototipado a medida o bajo demanda.

Como resultado de estas consideraciones, se plantea una metodologia que se fundamentaré en el caracter
esencialmente préctico de la materia y el enfoque competencial del curriculo, lo que requiere metodologias
especificas que los fomenten, como la resolucidon de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la
implementacién de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, robéticos, etc.), la construccion de prototipos
y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el
dimensionado, la comunicacién o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo.

4.4.2.2. ORGANIZACION DE TIEMPOS, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de aprendizaje ligadas a
proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda explorar, descubrir, experimentary reflexionar desde
la practica en un espacio que permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado réapido y fabricacion offline, a
modo de taller o laboratorio de fabricacién, supone una opcidén que aporta un gran potencial de desarrollo, en
consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.

Por tanto, para impartir la asignatura, que cuenta en los dos cursos, de 4 horas semanales, el profesor cuenta
con el aula taller y con el aula de informética, para poder usarlas en todo momento.

En la siguiente tabla aparece el reparto de las unidades de programacién por evaluaciones para 1° de
bachillerato:

TRIMESTRE UNIDADES DIDACTICAS 1° BACH.
Unidad 1 La energia y su transformacion 10
1e" trimestre: | Unidad 2 Sistemas eléctricos y electrénicos. Motores de CC 22
Unidad 3 Tecnologia sostenible. Instalaciones basicas en viviendas. 14
Unidad 4 Sistemas mecanicos 16
2° trimestre:
Unidad 5 Sistemas informéticos. Programacién. Processing 20
Unidad 6. Robdtica. Internet de las cosas. 22
3" trimestre:
Unidad 7 Materiales y fabricacién. Impresién 3D 20

Programacién Didéctica | Dpto Tecnologia 25



Programacion Dpto Tecnologia IES Juan D'Opazo Curso 2023-24

En la siguiente tabla aparece el reparto de las unidades de programacién por evaluaciones para 2° de
bachillerato:

TRIMESTRE UNIDADES DIDACTICAS 2° BACH.
Unidad 1 Materiales y fabricacién 14
1" trimestre: | Unidad 2 Sistemas mecénicos 20
Unidad 3 Circuitos de corriente alterna 23
Unidad 4 Sistemas automaticos 15
2° trimestre:
Unidad 5 Electrénica digital combinacional 26
3¢ trimestre: | Unidad 6. Electrénica digital secuencial 26

4.4.2.3. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

En cuanto a los materiales y recursos didacticos se emplearan principalmente:
* Contenidos distribuidos a través del aula virtual.

* Péaginas web especificas

* Simuladores digitales

* Explicaciones del profesor
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5.MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

El desarrollo normativo de aplicacién en nuestra comunidad educativa, con objeto de regular la inclusién
educativa y la orientacién académica, educativa y profesional es:

- Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusiéon educativa en la Comunidad
Auténoma de Castilla-La Mancha.

- Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacién de la orientacidén académica,
educativa y profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

La inclusion educativa abarca a la totalidad del alumnado y se sustentara en los principios de:
1. Normalizacién, participacién, inclusién, compensacién educativa e igualdad entre mujeres y hombres.

2. Equidad e igualdad de oportunidades que permita el desarrollo de las potencialidades, capacidades y
competencias de todo el alumnado.

3. Coeducacion y respeto a la diversidad sexual y efectiva, a la identidad de género y a la diversidad de
modelos de familia.

4. Accesibilidad y disefio universal de actuaciones educativas para todas las personas.
5. El enfoque comunitario y preventivo de la intervencién educativa.

6. Transversalidad entre administraciones que garantice la convergencia, colaboracién y coordinacion de
lineas y actuaciones.

7. Fundamentacién tedrica, actualizacién tecnoldgica y rigor en la aplicacién de los programas vy
actuaciones a desarrollar.

8. Responsabilidad compartida de todos los agentes y sectores de la comunidad educativa, propiciando
y alentando el compromiso de las familias para lograr una atencién adecuada y eficiente a todo el alumnado.

9. Flexibilidad organizativa, con el objeto de favorecer la autonomia personal, la autoestima, la generaciéon
de expectativas positivas en el alumnado, el trabajo cooperativo y la evaluacion del propio aprendizaje.

10. Disponibilidad y sostenibilidad, en la provisién, desarrollo y disposicién de los recursos y medios para
llevar a cabo buenas practicas escolares.

Las medidas de inclusién educativa constituyen el continuo de medidas de respuesta a la diversidad del
alumnado, tal y como se recoge en el Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la
inclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, éstas son:

1. Las medidas promovidas por la administracién educativa
2. Las medidas de inclusién educativa a nivel de centro

3. Las medidas educativas a nivel de aula

4. Las medidas individualizadas

5. Las medidas extraordinarias de inclusién educativa.

Desarrollando en la presente programacién “las medidas educativas a nivel de aula, individualizadas y
medidas extraordinarias de inclusién educativa” por ser aquellas medidas que el docente debe programar
dirigidas directamente alumnado y debe recoger en su programacién.
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5.1. MEDIDAS DE INCLUSION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA E.S.O.

El articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa del
alumnado en la comunidad auténoma de Castilla- La Mancha, define “la inclusién educativa como el conjunto
de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la
participacién de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las
diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales,
sociales y econdmicas, culturales y lingUisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que todo
el alumnado pueda alcanzar el méximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales”

Por su parte, el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, de Educacién Secundaria Obligatoria, en su articulo
5, apartado 2, establece como principio general que en esta etapa se tendrén en cuenta las necesidades
especificas del alumnado con discapacidad o en situacién de vulnerabilidad, y en el apartado 3, que la
Educacién Secundaria Obligatoria se organizarad de acuerdo con los principios de educacién comun y atencién
a la diversidad del alumnado, correspondiendo a las administraciones educativas la regulacién de las medidas
de atencién a la diversidad. En el apartado 4 se afiade que entre esas medidas deben contemplarse las
adaptaciones del curriculo, la integracion de materias en ambitos, los agrupamientos flexibles, los
desdoblamientos de grupos, la oferta de materias optativas, los programas de refuerzo y las medidas de apoyo
personalizado para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. Por Gltimo, en los articulos 19 a
24 se regula la atencién a las diferencias individuales y se establecen medidas para el alumnado con
necesidades educativas especiales, con dificultades especificas de aprendizaje, con integraciéon tardia en el
sistema educativo y con altas capacidades, y los programas de diversificacion curricular.

En nuestra metodologia, la clave es garantizar el avance seguro, el logro paso a paso. Evitando lagunas
conceptuales, competencias insuficientemente trabajadas y, en definitiva, frustraciones por no alcanzar cada
alumno, dentro de los principios de atencién individualizada y educacién inclusiva, todo aquello de que es
capaz. Para ello se emplearén distintos métodos de ensefianza- aprendizaje y distintos niveles de ejercicios, en
funcién de las capacidades del alumnado.

Al principio de este curso hemos recibido un listado desde el departamento de Orientacién con los alumnos
que necesitaran medidas de este tipo. En reuniones posteriores hemos decidido el punto de partida con cada
uno de los alumnos con estas necesidades, eligiendo el material con el que se va a trabajar con ellos y la
metodologia a emplear de manera individualizada. Trabajaremos con libros adaptados en algunos casos, fichas,
material audiovisual y digital.

El tratamiento de los contenidos de nuestras materias en ESO, contribuye al desarrollo de las competencias
clave segun los principios de atencidn a la diversidad e inclusién educativa, de participacion y cooperacién. Las
actividades y tareas planteadas propician producciones diversas en cada estudiante, integran diferentes niveles
y ritmos de aprendizaje, y permiten variedad de respuestas correctas. Asi pues, y con el con el objetivo de
atender los distintos ritmos de aprendizaje del alumnado, se propondrén diversas actividades de refuerzo y de
ampliacién, que pueden usarse como alternativa o complemento.

Para atender al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo, se utilizaran, cuando se
considere necesario, adaptaciones curriculares no significativas de diversas editoriales o creadas por las
profesoras en funcién de las caracteristicas de este alumnado de apoyo, siempre con el consenso y las
indicaciones del Departamento de Orientacién.

A nivel de aula se podran aplicar las siguientes medidas de inclusién educativa:

- Estrategias para favorecer el aprendizaje a través de la interaccidn entre la que se incluyen trabajo por
tareas o proyectos, tutoria entre iguales, métodos de aprendizaje cooperativo, grupos interactivos, entre otras.

- Estrategias organizativas de aula que favorecen el aprendizaje, como son la co-ensefianza, los bancos
de actividades graduadas, el uso de la agenday los apoyos visuales, la colocacién dentro del aula, el uso de las
TIC para la presentacién del contenido, entre otros.

- Programas de profundizacién y/o enriquecimiento que trabajen la creatividad y las destrezas de
pensamiento para el alumnado que lo precise.
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- Refuerzo de contenidos curriculares en colaboracion con otros profesionales del centro (profesoras de
pedagogia terapéutica, audicidn y lenguaje, otros docentes del centro)

- La tutoria individualizada, dirigida a favorecer la madurez personal y social del alumnado, asi como
favorecer su adaptacién y participacién en el proceso educativo.

- Actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodoldgicos llevados a cabo con el alumnado
derivado de sus caracteristicas individuales. Teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado y del grupo-
aula se tendrén en cuenta los distintos ajustes metodoldgicos para adaptar los procesos de ensefanza-
aprendizaje partiendo de sus necesidades.

- Adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en el aula para garantizar el acceso al curriculo y la
participacién, eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacién, comprensién y cuantas otras
pudieran detectarse.

- Cuantas otras propicien la calidad de la educacién para todo el alumnado y el acceso, permanencia,
promociény titulacion en el sistema educativo en igualdad de oportunidades.

Se podréan aplicar medidas individualizadas de inclusién educativa:

- Adaptaciones de acceso que suponga modificacién o provisién de recursos especiales, materiales o
tecnoldgicos de comunicacidn, comprensién y/o movilidad.

- Adaptaciones de cardcter metodolégico en la organizacién, temporalizacién y presentacién de los
contenidos, en la metodologia didactica, asi como en los procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion
ajustados a las caracteristicas y necesidades del alumnado de forma que garanticen el principio de accesibilidad
universal. Para la realizacién de dichas adaptaciones se partird de las necesidades y caracteristicas del alumno
y/o alumnay se realizaran las adaptaciones necesarias con el asesoramiento del departamento de orientacion.

- Adaptaciones curriculares de profundizacién y ampliacién o los programas de enriquecimiento curricular
y/o extracurricular para el alumnado con altas capacidades.

- Programas especificos de intervencién desarrollados por parte de distintos profesionales (Docente,
Profesora PT, Profesora AL, Orientadora, PTSC) que trabajen con el alumnado en diferentes areas, habilidades,
dificultades tanto personales, sociales como culturales, con el objetivo de prevenir dificultades y favorecer el
desarrollo de capacidades.

- Actuaciones de seguimiento individualizado llevadas a cabo con el alumnado derivadas de sus
caracteristicas individuales.

En los casos en que sea necesario se aplicaran “medidas extraordinarias de inclusién educativa”, que son
aquellas medidas que implican ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y
organizativos de las diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estan dirigidas a que el
alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades.

Entre las medidas extraordinarias de inclusion educativa se recogen en la presente programacién “las
adaptaciones curriculares significativas”. Se entiende por “adaptacién curricular significativa” la modificacién de
los elementos del curriculo que afecta al grado de consecucidn de los objetivos, contenidos, criterios de
evaluacién, estandares de aprendizaje evaluables que determinan las competencias clave en la etapa de
"secundaria obligatoria”, pudiéndose tomar como referencia el desarrollo de niveles superiores o inferiores al
curso en el que el alumno/a se encuentra escolarizado.
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5.2. MEDIDAS DE INCLUSION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD EN BACHILLERATO

En los principios pedagdgicos (se recoge que "En la organizacién de los estudios de Bachillerato se prestaré
especial atencién al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo. A estos efectos, se
estableceran las alternativas organizativas y metodolégicas, junto con las medidas de atencién a la diversidad
precisas, para facilitar el acceso al curriculo de este alumnado, su movilidad, su comunicacién o la atencién a
cualquier otra necesidad que pudiera detectarse”.

En el art. 35 del Decreto 83/2022 (Capitulo IV Medidas de inclusién educativa) se recoge:

1. Con objeto de reforzar la inclusién y asegurar una educacién de calidad, la consejeria competente en
materia de educaciéon promoverd, como medidas de inclusién, todas aquellas actuaciones necesarias que
permitan ofrecer una educacién comdn de calidad atodo el alumnado de Bachillerato y el acceso, permanencia,
promocién y titulacion en igualdad de oportunidades y teniendo en cuenta sus circunstancias, con la finalidad
de dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del alumnado.

2. La consejeria competente en materia de educacién dispondréd los medios necesarios y aplicara las
medidas de inclusion educativa necesarias para que los alumnos y alumnas que requieran una atencién
diferente a la ordinaria puedan alcanzar los objetivos establecidos para la etapa y adquirir las competencias
correspondientes. La atencidn a este alumnado se regiré por los principios de normalizacién e inclusién.

3. Asimismo, se establecerdn las medidas més adecuadas para que las condiciones de realizacion de las
evaluaciones se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

4. Los centros docentes fomentaran la calidad, equidad e inclusién educativay laigualdad de oportunidades
que permitan el desarrollo de las potencialidades, capacidades y competencias de todo el alumnado, velando
por evitar la discriminacién del alumnado con discapacidad. Para ello se estableceran las medidas de
flexibilizacién y alternativas metodoldgicas de accesibilidad y disefio universal que sean necesarias.

5. Igualmente, estableceran medidas de apoyo educativo para el alumnado con dificultades especificas de
aprendizaje. En particular, se estableceran para este alumnado medidas de flexibilizacion y alternativas
metodoldgicas en la ensefianza y evaluacion de la lengua extranjera. Estas adaptaciones, en ningun caso, se
tendrén en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

6. La escolarizacién del alumnado con altas capacidades intelectuales se llevaréd a cabo con la flexibilidad
necesaria, realizando las adaptaciones curriculares tanto de profundizacién como de ampliacién , junto con los
programas de enriquecimiento curricular y/o extracurricular.

7. Con objeto de reforzar la inclusidn, la consejeria competente en materia de educacién podréa incorporar
la ensefianza de las lenguas de signos espafiolas, en los dos cursos de la etapa, como materia de opcidn propia
de la comunidad.

6.ATENCION DEL ALUMNADO REPETIDOR Y ALUMNADO CON MATERIAS
PENDIENTES.

Para el alumnado que repite la asignatura y basdndose en las deficiencias o en los errores por los cuales no
pudieron superar la materia en el curso anterior, se hard hincapié en este curso en los aspectos que les
impidieron aprobarla en el curso anterior mediante un seguimiento més exhaustivo en la medida que la
dindmica de clase lo posibilite. El alumnado que, teniendo la asignatura aprobada el curso anterior, repita el
curso, deberd demostrar, como el resto del alumnado, los conocimientos que se valoren de forma positiva en
las evaluaciones trimestrales. La evaluacién, puesto que repite el curso, seguird los mismos principios que los
alumnos que lo cursan por primera vez. El profesorado podrd proponer a dicho alumnado actividades de
refuerzo para consolidar su aprendizaje, si lo considera necesario

En cuanto al caso de alumnos con la materia pendiente del curso anterior: el jefe de departamento,
contando con la colaboracién del resto de miembros del departamento y de los tutores de dichos alumnos,
contactara con los alumnos en el mes de octubre y les propondra la realizacion de una coleccién de actividades
que el alumno podré resolver con el cuaderno personal que tiene del anterior curso. Ademas, se podré realizar
una prueba sobre dichas actividades para valorar su grado de aprendizaje. Las familias de los alumnos, también
seran informadas del seguimiento de los alumnos.
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En el curso 2023-24 las actividades de recuperacion para los alumnos con asignaturas pendientes, se han
habilitado en las Aulas Virtuales de EducamosCLM abiertas a tal fin. De esa manera el seguimiento del trabajo
de los alumnos serd més continuo.

Hemos de apuntar, que en este curso académico no existen alumnos con la materia pendiente de los cursos
pares de la nueva ley educativa (Desarrollo Digital 2° ESO, Proyectos de Robética y Digitalizacién de 4° ESO)
pero que si existen alumnos que tienen pendientes materias que corresponden a la antigua legislacién
(Tecnologia Creativa de 1° ESO y tecnologia 2° ESO). Todos ellos serén atendidos haciendo uso de la legislacién
que correspondiente.

7.ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

No se contemplan a priori, actividades complementarias especificas para esta materia, si bien puede que a lo
largo del curso, se incluya al alumnado que cursa esta materia optativa, en actividades complementarias que
pudiera organizar el departamento para cursos de la etapa de educacién secundaria obligatoria.

8.EVALUACION

8.1. EVALUACION DEL PROCESO ENSENANZA - APRENDIZAJE

La normativa de evaluacién (articulo 10, Orden de evaluacién Secundaria CLM 186/2022 y articulo 8 Orden
evaluacién Bachillerato CLM 187/2022, 27) contempla que todos los docentes y profesionales implicados
evaluardn su propia practica educativa.

La evaluacién del proceso de ensefianza y aprendizaje tendré en cuenta, al menos, los siguientes aspectos:
a. El anélisis de los resultados obtenidos en cada una de las materias.
b. La adecuacidn de los distintos elementos curriculares.

c. Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacién de los recursos y materiales curriculares,
el ambiente escolary las interacciones personales.

d. La coordinacién entre los docentes y profesionales.

e. La utilizacion de métodos pedagdgicos y la propuesta de actividades, tareas o situaciones de aprendizaje
coherentes.

f. La idoneidad de la distribucién de espacios y tiempos.
g. El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de evaluaciéon variados.
h. Las medidas de inclusiéon educativa adoptadas para dar respuesta al alumnado.

i. La utilizacién del Disefio Universal para el Aprendizaje tanto en los procesos de ensefianza y aprendizaje como
en la evaluacién.

j- La comunicacién y coordinacién mantenida con las familias, ademés de su participacion.

Desarrollaremos la evaluacién de la ensefianza y de sus componentes conforme a estrategias que nos
permitan obtener informacién significativa y continua para formular juicios y tomar decisiones que favorezcan
la mejora de calidad de la ensefianza.

Con el objetivo de garantizar la objetividad de la evaluacién, seleccionaremos procedimientos, técnicas e
instrumentos de acuerdo a los siguientes requisitos:

Variedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluaciéon obtenidos a través de distintos
instrumentos. Ademas, la variedad tanto de ejercicios como de materiales suponen un mayor interés por parte
del alumnado.

Concrecién sobre lo que se pretende, sin introducir variables que distorsionen los datos que se obtengan
con su aplicacién.

Flexibilidad y versatilidad, que seran aplicables en distintos contextos y situaciones.
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Participacion, en las distintas actividades de todo el alumnado, bien sea en grupo pequefo, gran grupo o
aislados. Tendremos en cuenta la estimacién, tanto aspectos relacionados con el propio documento de
programacion (adecuacidn de sus elementos al contexto, identificacién de todos los elementos...), como los
relacionados con su aplicacién (actividades desarrolladas, respuesta a los intereses de los alumnos, seleccidn
de materiales, referentes de calidad en recursos didécticos, etc.)

Indicadores de logro para el seguimiento y valoracién de nuestro trabajo:

> ldentifica en la programacién los componentes del curriculo adaptados a las caracteristicas del grupo
de alumnos a los que va dirigida la programacién.

» Describe las medidas para atender tanto a los alumnos con ritmo més lento de aprendizaje como a los
que presentan un ritmo mas rapido.

» Emplea materiales variados en cuanto a soporte (impreso, audiovisual, informatico).

»  Estimula tanto el pensamiento Iégico (vertical) como el pensamiento creativo (lateral).

» Fomenta, a través de su propia conducta y sus propuestas de experiencias de ensefianza-aprendizaje,
la fomacién de ciudadados con capacidad critica.

» Favorece la participacion activa del alumno, para estimular la implicacion en la construcciéon de sus
propios aprendizajes.

» Enfrenta al alumno a la resolucién de problemas complejos de la vida cotidiana que exigen aplicar de
forma conjunta los conocimientos adquiridos.

> Establece cauces de cooperacidn efectiva con las familias en el establecimiento de pautas de lectura,
estudio y esfuerzo en casa, condiciones para favorecer la iniciativa y autonomia personal.

» Propone actividades que estimulen las distintas fases del proceso la construccién de los contenidos
(identificacion de conocimientos previos, presentacién, desarrollo, profundizacién, sintesis).

» Darespuesta a los distintos tipos de intereses, necesidades y capacidades de los alumnos.

» Orienta las actividades al desarrollo de capacidades, teniendo en cuenta que los contenidos no son el
eje exclusivo de las tareas de planificacion, sino un elemento méas del proceso.

» Estimula la propia actividad constructiva del alumno, superando el énfasis en la actividad del profesory
su protagonismo.

Asimismo, a lo largo del curso, consideraremos el ajuste y calidad de nuestra programacién a través del
seguimiento de los siguientes indicadores:

v" Reconocimiento y respeto por las disposiciones legales que determinan sus principios y elementos
bésicos.

v" Adecuacién de la secuencia y distribucién temporal de las unidades didéacticas.
Validez de las competencias y de su integracion con los contenidos de la materia.
Pertinencia de las medidas de inclusién educativa y las adaptaciones curriculares aplicadas.
Valoracién de las estrategias e instrumentos de evaluacién de los aprendizajes del alumnado.
Pertinencia de los criterios de calificacion.
Evaluaciéon de los indicadores de logro del proceso de enseianza.
|doneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.
Adecuacién de las actividades extraescolares y complementarias programadas.
Deteccidén de los aspectos mejorables e indicacién de los ajustes que se realizardn en consecuencia.

YRV NE NN

En las reuniones de departamento, a final de cada evaluacién y al final de curso en la Memoria final se
analizaran los resultados de la evaluacion de la préactica docente, estableciendo propuestas de mejora a corto
plazo (entre y durante evaluaciones)y a medio plazo (normalmente a final de curso, de cara al siguiente).
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AMBITO CIENCIAS APLICADAS

0. INTRODUCCION CICLOS FORMATIVOS DE GRADO BASICO

El Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, establece en su articulo 3 que los
Ciclos Formativos de Grado Baésico se incluyen junto con la Educacién Secundaria Obligatoria y la Educacion
Primaria en la Educacion Bésica. En el capitulo IV de dicho decreto, se desarrollan “medidas de inclusién

educativa, programas y otras ofertas formativas”. En el Articulo 34, se abordan los Ciclos Formativos de Grado
Bésico., y en él se menciona que “los equipos docentes podran proponer a madres, padres, tutoras o tutores
legales y al propio alumno o alumna, a través del correspondiente consejo orientador, su incorporacién a un
ciclo formativo de grado béasico cuando el perfil académico y vocacional del alumno o alumna asi lo aconseje”,
siempre que cumplan los requisitos marcados por la legislacién.

Los Ciclos Formativos de Grado Basico van “dirigidos preferentemente a quienes presenten mayores
posibilidades de aprendizaje y de alcanzar las competencias de Educacion Secundaria Obligatoria en un
entorno vinculado al mundo profesional, velando para evitar la segregacién del alumnado por razones
socioecondmicas o de otra naturaleza, con el objetivo de prepararlos para la continuacién de su formacién.”

Los Ciclos Formativos de Grado Basico facilitarén la adquisicién de las competencias establecidas en el
Perfil de salida a través de ensefianzas organizadas en dmbitos: Ambito de Comunicacién y Ciencias Sociales,
que incluird las materias: 1.° Lengua Castellana. 2.° Lengua Extranjera de Iniciacién profesional. 3.° Ciencias
Sociales. b) Ambito de Ciencias Aplicadas, que incluiré las materias: 1.° Mateméticas Aplicadas. 2.° Ciencias
Aplicadas. c) Ambito Profesional.

La presente programacién didéctica se dirige a los alumnos de primer y segundo afio del Ciclo
Formativo de Grado Bésico en Electricidad y Electrénica, en el Ambito de Ciencias Aplicadas, siguiendo el anexo
V del Decreto 82/2022, donde se fijan las competencias especificas, asi como los criterios de evaluacién y los
contenidos, enunciados en forma de saberes basicos, para el &mbito correspondiente.

1. INTRODUCCION AL AMBITO DE CIENCIAS APLICADAS

Como hemos mencionado con anterioridad, el Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece
la ordenacién y el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La
Mancha, en su Anexo V, se introduce el ambito de Ciencias Aplicadas en los nuevos denominados Ciclos
Formativos de Grado Bésico, haciendo mencién a que “la formacién integral del alumnado requiere de la
comprensién de conceptos y procedimientos cientificos que le permitan desarrollarse personal y
profesionalmente e involucrarse en cuestiones relacionadas con la ciencia, reflexionando sobre las mismas,
ademas de tomar decisiones fundamentadas; y desenvolverse en un mundo en continuo desarrollo cientifico,
tecnolégico, econdmico y social, con el objetivo de poder integrarse en la sociedad democratica como
ciudadanos y ciudadanas comprometidos.”

El desarrollo curricular del ambito de las Ciencias Aplicadas, en los ciclos formativos de grado basico,
responde a los propésitos pedagégicos de estas ensefianzas, que son:
1° facilitar la adquisicién de las competencias de la Educacién Secundaria Obligatoria a través de la integracién
de las competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes basicos de las materias Matematicas
Aplicadas y Ciencias Aplicadas en un mismo dmbito; y
2° contribuir al desarrollo de competencias para el aprendizaje permanente a lo largo de la vida, con el fin de
que el alumnado pueda proseguir sus estudios en etapas postobligatorias. En el desarrollo de este ambito,
también deberéd favorecerse el establecimiento de conexiones con las competencias asociadas al titulo
profesional correspondiente.

El &mbito de Ciencias Aplicadas se imparte en los dos cursos de los ciclos de grado béasico. Durante el
pasado curso 2022-23. ya se impartié el primer curso del ciclo seguin la nueva ley educativa, y este curso (2023-
24) es el primero en el que dicha ley, se haré efectiva en el sequndo curso del ciclo.
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2. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

1. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demés, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarseen el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una

sociedad plural y prepararse para el ejercicio de laciudadania democrética.

2. Desarrollar y consolidar hébitos de disciplina, estudio y trabajoindividual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de

desarrollo personal.

3. Valorary respetar la diferencia de sexos y laigualdad de derechos yoportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminaciéon entre hombres y mujeres. b)
Desarrollar y consolidar hébitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio

de desarrollo personal.

4. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazarla violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los

comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

5. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y

avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

6. Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que seestructura en distintas
disciplinas, asi como conocery aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos

campos del conocimiento y de la experiencia.

7. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar

decisiones y asumir responsabilidades.

8. Comprendery expresar con correccidn, oralmente y por escrito, enla lengua castellana y, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e

iniciarse enel conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
9. Comprendery expresarse en una o mas lenguas extranjeras demanera apropiada.

10.Conocer, valorar y respetar los aspectos béasicos de la cultura y la historia propias y de los demiés,

asi como el patrimonio artistico y cultural.

11.Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacidn fisica
y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacialos
seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su

conservacién y mejora.

12.Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios deexpresidn y representacion.
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3. COMPETENCIAS CLAVE

Competencia en
comunicacién
linglistica

CCL

Competencia

Plurilingiie

(CP)

Descriptores operativos

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita o signada con coherencia, correccién
y adecuacidén a los diferentes contextossociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacidén y crear conocimiento, como para construir vinculos personales.
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales,
signados, escritos o multimodales de losdmbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma
informacién procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad vy
pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacién, y la integra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto devista creativo, critico y personal a la
par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustose intereses; aprecia el
patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y movilizasu propia experiencia biografica y sus conocimientos
literarios y culturales para construir y compartir su interpretacién de las obras
y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democratica, la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas desterrando los usos discriminatorios de la
lengua, asi como los abusos de poder a través de la misma, para favorecer un
uso no solo eficaz sino también ético del lenguaje.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y
profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas
como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linglistico
individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en
la sociedad, integrédndola en sudesarrollo personal como factor de didlogo,
para fomentar la cohesidn social.

Competencia
Matematica y
Competencia
en Ciencia,
Tecnologia e
ingenieria
(STEM)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, selecciona y emplea diferentes
estrategias para la resolucién de problemas analizando criticamente las
soluciones yreformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis
mediante la experimentacién y la indagacién, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia dela precisiéon y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones
de la ciencia.

Programacién Didéctica | Dpto Tecnologia 36




Programacion Dpto Tecnologia IES Juan D'Opazo Curso 2023-24

Competencia
digital (CD)

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos paragenerar y/o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma creativa y cooperativa,
procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando
la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando
de forma critica la cultura digital incluyendo el lenguajematematico-formal,
con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos conocimientos.
STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para preservar la
salud fisica y mental y el medio ambiente y aplica principios de ética y
seguridad, en la realizacién de proyectos para transformar su entorno préximo
de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperados, referenciados y reutilizados respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidosdigitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la méas adecuada en funcién de la tarea y de
sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactda compartiendo contenidos,
datos e informacién mediante herramientas y/o plataformas virtuales y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidaden la
red, ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad

de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de las
mismas.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas
creativas y sostenibles para resolverproblemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucidn de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia
personal,social
y de aprender
a aprender
(CPSAA)

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la blsqueda de propdsito y motivacién hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
para consolidar hébitos de vidasaludable a nivel fisico y mental.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de
los demas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en
grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar, sustentary contrastar la informacién y
para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos meta-cognitivos
de retroalimentacién para aprender de sus errores en el proceso de
construccién del conocimiento.

Programacién Didéctica | Dpto Tecnologia 37




Programacion Dpto Tecnologia IES Juan D'Opazo Curso 2023-24

Competencia
ciudadana(CC)

Competencia
emprendedora
(CE)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana
de su propia identidad, asi como a los hechos sociales, histdéricos y normativos
que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y
espiritu constructivo en la interaccién con los demas en diferentes contextos
socio-institucionales.

CC2. Analizay asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracién europeo, la Constitucién espafiola y los derechos
humanos y del nifio, participando en actividades comunitarias, como la toma
de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud democréatica, respeto
por la diversidad, y compromiso con laigualdad de género, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valorespropios y ajenos, y desarrollando sus
propios juicios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o
violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y globales, y
adopta, consciente y motivadamente, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

CE1. Analiza necesidades, oportunidades y afronta retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad,valorando el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas
y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, cultural y
econdmico.

CEZ2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias
de autoconocimiento y autoeficacia y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos
econdémicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reuniry
optimizar los recursos necesarios que lleven a la accidn una experiencia
emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias &agiles de
planificacién y gestidn, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia comouna oportunidad
para aprender.

Competencia
en concienciay
expresiones
culturales
(CCECQ)

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente, respeta y promueve los aspectos
esenciales del patrimonio cultural y artistico de cualquier época, valorando la
libertad de expresidny el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y
artistica, para construir su propia identidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio a través de sus lenguajes y elementos técnicos,
en cualquier medio o soporte.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera
creativa y abierta. Desarrolla la autoestima,la creatividad y el sentido de
pertenencia a través de la expresién cultural y artistica, con empatia y actitud
colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y  utiliza con creatividad diversos
medios/soportes y técnicas fundamentales pléasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras y corporales para crear productos artisticos y culturales a través de
la interpretacidn, ejecucién, improvisacién y composicién musical. Identifica
las oportunidades de desarrollo personal,social y econdmico que le ofrecen.
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4. SABERES BASICOS

Los saberes basicos aiinan los conocimientos (saber), las destrezas (saber hacer) y las actitudes

(saber ser) necesarios para la adquisicién de lascompetencias especificas del area.

Los saberes de Matematicas Aplicadas se corresponden con las letras de la B a la F; los

saberes de Ciencias Aplicadas se corresponden con las letras de la G a la J; se incluyen,

ademas, dos bloques cuyos saberes deben desarrollarse a lo largo de todo el curriculo de forma

explicita; en el primero: «A. Destrezas cientificas basicas» se incluyen las estrategias y formas de

pensamiento propias de las ciencias. El segundo bloque: «K. Sentido socioafectivo» se orienta

hacia la adquisicién y aplicacidn de estrategias para entender y manejar las emociones,

establecer y alcanzar metas, sentir y mostrar empatia, la solidaridad, el respeto por las minoriasy

la igualdad efectiva entre hombres y mujeres en la actividad cientifica y profesional

A. DESTREZAS
CIENTIFICAS
BASICAS

Metodologias de la investigacion cientifica: identificacién y formulacién de
cuestiones, elaboracién de hipdtesis y comprobaciéon mediante experimentacion y
proyectos de investigacién.

Entornos y recursos de aprendizaje cientifico (como el laboratorio y los entornos
virtuales): utilizaciéon adecuada, asegurando la conservacion de la salud propia y
comunitaria, la seguridad y el respeto al medio ambiente.

Lenguaje cientifico: interpretacién, produccién y comunicacién eficaz de
informacién de carécter cientifico en el contexto escolar y profesional en diferentes
formatos.

Valoracién de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que se
dedican a ella y reconocimiento de su contribucidn a los distintos dmbitos del saber
humano y en el avance y la mejora de la sociedad.

La medida y la expresién numérica de las magnitudes fisica: orden de magnitud,
notacién cientifica, relevancia de las unidades de medida e indicadores de precision
de las mediciones y los resultados.

Estrategias de resolucién de problemas.

B. SENTIDO
NUMERICO

Ndmeros naturales, enteros, decimales, racionales e irracionales relevantes (raices
cuadradas,...): interpretacion, ordenacién en la recta numérica y seleccidén y
utilizacién en distintos contextos.

Operaciones o combinacién de operaciones con numeros naturales, enteros,
racionales o decimales (suma, resta, multiplicacion, divisién y potencias con
exponentes enteros). Propiedades, relaciones entre ellas y aplicacion en la
resolucién de problemas. Estrategias de célculo mental, de forma manual o con
calculadora.

Divisores y mdultiplos: relaciones y uso de la factorizacién en nimeros primos, el
minimo comuin multiplo y el méximo comun divisor en la resolucién de problemas.
Relaciones inversas (adiccidn y sustraccion, multiplicacién y divisién, cuadrado y raiz
cuadrada): utilizacién en la resolucién de problemas.

Factores y multiplos: relaciones y uso de la factorizacién en nimeros primos en la
resolucién de problemas.

Razones, proporciones y porcentajes: comprensién y resolucion de problemas.
Utilizacién en contextos cotidianos y profesionales: aumentos o disminuciones
porcentuales, rebajas, descuentos, impuestos, etc.

Proporcionalidad directa e inversa: comprensidon y uso en la resolucion de
problemas de escalas, cambios de divisa, etc.

Toma de decisiones: consumo responsable, relaciones calidad-precio y valor-precio
en contextos cotidianos y profesionales.
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C. SENTIDO .
DE LAMEDIDA

Estrategias de estimacién o cédlculo de medidas indirectas de formas planas,
tridimensionales y objetos, tanto de la vida cotidiana como profesional.

Perimetros, éareas y volumenes: aplicacion de férmulas en formas planas vy
tridimensionales. Interpretacién.

Representacion plana de objetos tridimensionales: visualizacion y utilizacién en la
resolucién de problemas.

Instrumentos de dibujo y herramientas digitales: utilizacidn, realizacion de dibujos
de objetos geométricos con medidas fijadas.

Formas geométricas de dos y tres dimensiones: descripcion y clasificacion en

ALGEBRAICO .

D. SENTIDO funcion de sus propiedades o caracteristicas.

ESPACIAL e  Objetos geométricos: construccién con instrumentos de dibujo, con herramientas
manipulativas y digitales como programas de geometria dindmica, realidad
aumentada, etc.

e Coordenadas cartesianas: localizacion y descripcién de relaciones espaciales.
e Patrones: identificacién y extensién, determinando la regla de formacién de diversas

E. SENTIDO

estructuras: numéricas, espaciales, gréaficas o algebraicas.

Variable: comprensién y expresién de relaciones sencillas mediante lenguaje
algebraico. Equivalencia entre expresiones algebraicas de primer y segundo grado.
Ecuaciones lineales y cuadréticas: resolucién algebraica y grafica en contextos de
resolucién de problemas e interpretacién de las soluciones.

Relaciones lineales, cuadréticas y de proporcionalidad inversa: interpretacién en
situaciones contextualizadas, descritas mediante un enunciado, tabla, grafica o
expresion analitica.

Herramientas tecnoldgicas: utilizacién en la resolucién de problemas.

Estrategias para la interpretacién y modificacién de algoritmos. Formulacién de
problemas susceptibles de ser analizados utilizando programas y otras
herramientas.

F. SENTIDO .
ESTOCASTICO

Disefio de estudios estadisticos: formulaciéon de preguntas, organizacién de datos,
realizacion de tablas y graficos adecuados, célculo e interpretaciéon de medidas de
localizacidon y dispersion, con calculadora, hoja de célculo y/u otro software.
Anélisis critico e interpretacion de informacidn estadistica en contextos cotidianos y
obtenciéon de conclusiones razonadas.

Fendmenos deterministas y aleatorios. Azar y aproximacién a la probabilidad:
frecuencias relativas. Regla de Laplace y técnicas de recuento. Toma de decisiones
de experimentos simples, en diferentes contextos.

G.LA
MATERIAY *
SuUsS

CAMBIOS

Teoria cinético-molecular: aplicacién y explicacién de las propiedades mas
importantes de los sistemas materiales.

Composicidon de la materia: descripcién a partir de los conocimientos sobre la
estructura de los atomos y de los compuestos.

Formulaciéon y nomenclatura de sustancias quimicas de compuestos de mayor
relevancia, utilidad social o relacionadas con la familia profesional correspondiente,
segun las normas de la IUPAC.

Cambios fisicos y quimicos en los sistemas materiales: anélisis, causas vy
consecuencias.

Ecuaciones quimicas sencillas: interpretacidon cualitativa y cuantitativa. Célculos
estequiométricos sencillos e interpretacién de los factores que las afectan.
Relevancia en el mundo cotidiano y profesional.

Experimentacion con los sistemas materiales: conocimiento y descripcion de sus
propiedades, composicién y clasificacion.
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H. LAS
INTERACCION
ES YLA
ENERGIA

Movimiento de los cuerpos: descripcidon y uso de las magnitudes cineméticas
adecuadas a cada caso.

Relacidon de las fuerzas con los cambios que producen sobre los sistemas y
aplicacién a la resolucién de problemas de la vida cotidiana y profesional
relacionados con las fuerzas presentes en la naturaleza.

Leyes de Newton: aplicacién y relacién con la accién de una fuerza con el estado de
reposo o movimiento de un sistema.

La energia: andlisis y formulacidon de hipdtesis, propiedades y manifestaciones
relacionando la obtencién y consumo de la energia con las repercusiones
medioambientales que produce. Fuentes de energia renovables y no renovables. La
energia edlica en Castilla- La Mancha.

Le electricidad: corriente eléctrica en circuitos simples. Obtencién experimental de
magnitudes y relacién entre ellas. Medidas de seguridad y prevencidn.

I. EL CUERPO
HUMANO Y LA
SALUD

La funcidon de nutricidn y su importancia. Anatomia y fisiologia de los aparatos
digestivo, respiratorio, circulatorio y excretor. Relacién entre ellos.

La funcién de reproduccién y su relevancia bioldgica. El aparato reproductor:
anatomia y fisiologia

Educacién afectivo-sexual desde la perspectiva de la igualdad entre personas y el
respeto a la diversidad sexual. La importancia de las practicas sexuales responsables.
La asertividad y el autocuidado. La prevencién de infecciones de transmisién sexual
(ITS) y de embarazos no deseados. El uso adecuado de métodos anticonceptivos y
de métodos de prevencion de ITS.

La funcién de relacion y su importancia. Los receptores sensoriales, centros de
coordinacién y érganos efectores: funcionamiento general.

Los habitos saludables (prevencién del consumo de drogas legales e ilegales,
postura adecuada, autorregulacién emocional, dieta equilibrada, uso responsable
de los dispositivos tecnoldgicos, ejercicio fisico e higiene del suefio, entre otros):
argumentacion cientifica sobre su importancia.

El sistema inmune, los antibidticos y las vacunas: funcionamiento e importancia social
en la prevencién y superacion de enfermedades infecciosas.

Los trasplantes: andlisis de su importancia en el tratamiento de determinadas
enfermedades y reflexién sobre la donacién de érganos.

J. LA TIERRA

La atmdsfera y la hidrosfera: funciones, su papel junto con la biosfera y la geosfera
en la formacién del suelo (edafogénesis) e importancia para la vida en la Tierra.

comMoO
Los ecosistemas: sus componentes bidticos y abidticos y las relaciones
SISTEMA YEL . - . o
intraespecificas e interespecificas.
DESARROLLO Causas y consecuencias del cambio climético y del deterioro del medio ambiente:
SOSTENIBLE importancia de la conservacién de los ecosistemas mediante habitos sostenibles y
reflexion sobre los efectos globales de las acciones individuales y colectivas. La
economia circular.
Los fendmenos geoldgicos: diferenciaciéon entre internos y externos, sus
manifestaciones y la dindmica global del planeta a la luz de la teoria de la tectdnica
de placas.
Los riesgos naturales y su prevencién: relaciéon con los fenémenos geoldgicos y las
actividades humanas.
K. SENTIDO Estrategias para el reconocimiento de las emociones que intervienen el aprendizaje
SOCIO- y de desarrollo de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia, asi
como el placer de aprender y comprender la ciencia.
EMOCIONAL

Estrategias que aumenten la flexibilidad cognitiva y la apertura a cambios y que
ayuden a transformar el error en oportunidad de aprendizaje.

Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo, que desplieguen
conductas empéticas y estrategias para la gestién de conflictos.
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e  Actitudes inclusivas, como la igualdad efectiva de género, la corresponsabilidad, el
respeto por las minorias y la valoracién de la diversidad presente en el aulay en la

sociedad como una riqueza cultural.
e Estrategias de identificacidén y prevencion de abusos, de agresiones, de situaciones
de violencia o de vulneracién de la integridad fisica, psiquica y emocional.

5. CRITERIOS DE EVALUACION EN RELACION CON COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y

DESCRIPTORES

propias de la ciencia vy
cooperando cuando sea
necesario para indagar en
aspectos relacionados con las
ciencias
bioldégicas.

geoldgicas y

1. Reconocer los motivos porlos | ccL1, 1.1. Explicar los fendmenos naturales mas
que ocurren los principales STEM1 relevantes en términos de principios, teorias y
fenédmenos naturales, a partir de ! leyes cientificos adecuados como estrategia en la
situaciones cotidianas, y  STEMZ, toma de decisiones fundamentadas.
explicarlos en términos de las| STEM4, 1.2. Justificar la contribucidén de la ciencia a la
leyes 'y teorias cientificas cD1, sociedad y la labor de los hombres y mujeres
adecuadas para poner en valor dedicados a su desarrollo, entendiendo la
la contribuciénde la ciencia a la| CPSAA4, investigacién como una labor colectiva en
sociedad. CC3. constante evolucidn fruto de la interaccién entre
la ciencia, la tecnologia, la sociedad y el medio
ambiente.
2. Interpretar y modelizar en| ccL2, 2.1. Elaborar representaciones que ayuden en
términos cientificos problemas'y STEM1 la busqueda de estrategias de resolucién de una
situaciones de la vida cotidiana ’ situacién problematizada, organizando los datos
y profesional aplicando | STEM2, dados 'y comprendiendo las preguntas
diferentes estrategias, formas| CD1, formuladas.
de razonamiento, herramientas CD?2 2.2. Hallar la solucién de un problema
tecnoldgicas y el pensamiento ) utilizando conocimientos, datos e informacién
computacional para hallar y CPSAA aportados, estrategias y herramientas apropiadas.
analizar soluciones asegurando | 4, CE1. 2.3. Comprobar la correccién de las soluciones
suvalidez. de un problema y su coherencia en el contexto
planteado.

2.4. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la representacién, la resolucién de
problemas y la comprobacién de soluciones.

3. Utilizar los métodos | STEM1, 3.1. Plantear preguntas e hipdtesis que puedan ser
cientificos haciendo STEM?2 respondidas o contrastadas utilizando el método
indagaciones y llevando a cabo ! cientifico, la observacién, informacién y razonamiento
proyectos, para desarrollar los| STEM3, para intentar explicar fendmenos naturales y realizar
razonamientos  propios del| CDI1, predicciones sobre estos

pensamiento cientifico Y cp3

mejorar las destrezas en el uso ' 3.2. Disefar y realizar experimentos y obtener
de las metodologias cientificas. CPSAA4, datos cuantitativos ycualitativos sobre fenédmenos
investigacién, siguiendo los| CPSAAS, naturales en el medio natural y en el laboratorio
pasos de las metodologias| ~gq. utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas

adecuadas con correccién para obtener resultados
claros que respondan a cuestiones concretas o
contrastar la veracidad de una hipdtesis.

Interpretar resultados obtenidos en proyectos de
investigaciénutilizando el razonamiento y, cuando
sea matematicas vy

necesario, herramientas

tecnoldgicas.
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consecucién de objetivos yla
valoracién del aprendizaje de
las ciencias.

4. Analizar los efectos de| sTEMS, 4.1. Evaluar los efectos de determinadas acciones
determinadas acciones cD4 individuales sobre el organismo y el medio natural y
cotidianas o del entorno ! proponer habitos saludables y sostenibles basados
profesional sobre la salud, el| CPSAA en los conocimientos adquiridos yla informacidén
medio natural y social, | 2,CCa4. disponible.

basdndose en fundamentos 4.2. Relacionar con fundamentos cientificos la

cientificos, para valorar la preservacion de la biodiversidad, la conservacién

importancia de los hébitos que del medio ambiente, la proteccién delos seres vivos
mejoran la salud individual y del entorno, el desarrollo sostenible y la calidad de
colectiva, evitan o minimizanlos vida.

impactos medioambientales

negativos y soncompatibles con

un desarrollo sostenible.

5. Interpretar 'y transmitir| ccL1, 5.1. Organizar y comunicar informacidn cientifica y

informacién y datos cientificos, CClL2 matematica deforma clara y rigurosa de manera

contrastando previamente su ! verbal, grafica, numérica, etc. utilizando el formato
veracidad, en formato analégico CCL3, mas adecuado.

y digital y utilizando lenguaje | STEM4, 5.2. Analizar e interpretar informacién cientifica y

verbal o gréfico apropiadopara CD1 matematica presente en la vida cotidiana

adquirir y afianzar ' manteniendo una actitud critica.

conocimientos del entorno | CPSAA 5.3. Emplear y citar de forma adecuada fuentes

social y profesional. 4, CC4, fiables seleccionando la informacién cientifica

CCEC3 relevante en la consulta ycreaciéon de contenidos
para la mejora del aprendizaje propio y colectivo.

6. lIdentificar las ciencias y las| sSTEM1, 6.1. Aplicar procedimientos propios de las ciencias

matematicas  implicadas en STEM?2 y las mateméticas en situaciones diversas

contextos diversos, ! estableciendo conexionesentre distintas areas de

interrelacionando conceptos vy STEMS, conocimiento en contextos sociales y

procedimientos para aplicarlos| CDS5, profesionales.

en situaciones de la vida CPSAAS

cotidiana y del ambito '

profesional correspondiente. cC4,

CE1,
CCEC2.

1. Desarrollar destrezas | STEMS5, 7.1. Mostrar resiliencia ante los retos académicos
personales identificando 'y cD2 asumiendo elerror como una oportunidad para la
gestionando emociones, ' mejora y desarrollando un autoconcepto positivo
poniendo en practica | CPSAAT, ante las ciencias.
estrategias de aceptacion del | CPSAAA4,
error como partedel proceso CPSAAS,
de aprendizaje y adaptédndose
ante situaciones de | CCT.
incertidumbre para mejorar la| CE1, CE3
perseverancia en la
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asignados

laboral.

responsablemente una funcién
concreta dentro de unproyecto cientifico utilizando
espacios virtuales cuando sea necesario, aportando
valor, analizando criticamente las contribuciones

del resto del equipo respetando la diversidad y

8.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la
proyectos  cientificos
colaborativos orientados a la mejoray a la creacién

8. Desarrollar destrezas sociales | cCL5, 8.1. Asumir
y trabajar de forma colaborativa cp3
en equipos diversos con roles !

que permitan STEMZ,
potenciar el crecimiento entre | STEMA4,
iguales, valorando la importancia CcD3 favoreciendo la inclusidn.
de romper los roles de género )
en lainvestigacién cientifica, para CPSAA metodologia adecuada,
el emprendimiento personal y| 3, CC2,

CE2 de valor en la sociedad.

6. SECUENCIA Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS. SECUENCIACION DE
SABERES BASICOS Y SU RELACION CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION.
SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS.

6.1. CIENCIAS APLICADAS |

PRIMERA U1 MATEMATICAS: Los nimeros naturales A 12-21-22-23
EVALUACION )2 \MATEMATICAS: Los nimeros enteros K 3.1-3.2
U3 MATEMATICAS: Los nimeros decimales E ?1 i Z? - 212
U4 MATEMATICAS: Los niimeros racionales 1 S
U1 CIENCIAS: La materia A 1.2-3.1-32-33-53-
U2 CIENCIAS: Los materiales K 6.1-7.1
G 8.1-8.2
U4 MATEMATICAS: Los niimeros racionales 2 A 12-21-22-23
U5 MATEMATICAS: Los nimeros reales K 3.1-3.2
U6 MATEMATICAS: Proporcionalidad B >1-52-61
E 7.1-8.1-8.2
U3 CIENCIAS: La energia A 1.1.-1.2
K 3.1-3.2
U4 CIENCIAS: El calor y la temperatura H 6.1
7.1-8.1
U7 MATEMATICAS: Sucesiones y progresiones A 1.2-23
K 3.1-3.2
U8 MATEMATICAS: Unidades de medida C 5.3-6.1
F 7.1-8.1
U5 CIENCIAS: El cuerpo humano y sus funciones A 1.2-31-32
vitales. K 4.1
Ué CIENCIAS: Salud y habitos de vida saludables | ;’1 o
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Relacién y secuenciacién de unidades didacticas:

CRITERIOS DE EVALUACION 1°EV. | 2% EV. | 32 EV.
1.1 Explicar los fendmenos naturales mas relevantes en términos de X
teorias y leyes y principios cientificos adecuados, como estrategiaen la
toma de decisiones fundamentadas.
1.2 Justificar la contribucién de la ciencia a la sociedad y la labor de los X X X
hombres y mujeres dedicados a su desarrollo, entendiendo la
investigacién como una labor colectiva en constante evolucién frutode la
interaccidn entre la ciencia, la tecnologia, la sociedad y el medio
ambiente.
2.1 Elaborar representaciones que ayuden en la busqueda deestrategias | X X
de resolucién de una situacién problematizada, organizando los datos
dados y comprendiendo las preguntas formuladas.
2.2 Hallar la solucién de un problema utilizando conocimientos,datos e X X
informacién aportados, estrategias y herramientas apropiadas.
2.3. Comprobar la correccién de las soluciones de un problema ysu| X X X
coherencia en el contexto planteado.
2.4. Emplear herramientas tecnoldégicas adecuadas en la representacion, la| X X X
resolucién de problemas y la comprobacién de soluciones.
3.1. Plantear preguntas e hipdtesis que puedan ser respondidas o| X X X
contrastadas utilizando el método cientifico, la observacién, informacién y
razonamiento para intentar explicar fendmenos naturales y realizar
predicciones sobre estos.
3.2. Diseflar y realizar experimentos y obtener datos cuantitativos y| X X X
cualitativos sobre fendmenos naturales en el medio natural y en el
laboratorio utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas
adecuadas con correccidén para obtener resultados claros que respondan
a cuestiones concretas o contrastar la veracidad de una hipdtesis.
3.3. Interpretar resultados obtenidos en proyectos de investigacién| X
utilizando el razonamiento y, cuando sea necesario, herramientas
matematicas y tecnoldgicas.
4.1. Evaluar los efectos de determinadas acciones individuales sobre el X
organismo y el medio natural y proponer héabitos saludables y sostenibles
basados en los conocimientos adquiridos yla informacién disponible.
4.2. Relacionar con fundamentos cientificos la preservaciéon de la
biodiversidad, la conservacién del medio ambiente, la proteccién delos
seres vivos del entorno, el desarrollo sostenible y la calidad de vida.
5.1. Organizar y comunicar informacién cientifica y mateméatica deforma X X
clara y rigurosa de manera verbal, grafica, numérica, etc. utilizando el
formato mas adecuado.
5.2. Analizar e interpretar informacién cientifica y matematicapresente en X X
la vida cotidiana manteniendo una actitud critica.
5.3. Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables seleccionando la X
informacién cientifica relevante en la consulta ycreacién de contenidos
para la mejora del aprendizaje propio y colectivo.
6.1. Aplicar procedimientos propios de las ciencias y las mateméaticasen | X X X
situaciones diversas estableciendo conexionesentre distintas areas de
conocimiento en contextos sociales y profesionales.
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7.1. Mostrar resiliencia ante los retos académicos asumiendo elerror como
una oportunidad para la mejoray desarrollando un autoconcepto positivo
ante las ciencias.

X X X

8.1. Asumir responsablemente una funcidén concreta dentro de un
proyecto cientifico utilizando espacios virtuales cuando sea necesario,
aportando valor, analizando criticamente las contribuciones del resto del
equipo respetando la diversidad y favoreciendo la inclusién.

8.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada,
proyectos cientificos colaborativos orientados a la mejoray a la creacién de
valor en la sociedad.

6.2. CIENCIAS APLICADAS I

PRIMERA U1l MATEMATICAS: Repaso nlmeros naturales y numeros A 12-21-22-23-
EVALUACION |enteros K 2.4
U2 MATEMATICAS: Repaso niimeros decimales y racionales. B 31-32
U3 MATEMATICAS: Expresiones algebraicas. E151-52-61
U4 MATEMATICAS: Ecuaciones de 1° grado. 71-81-8.2
U1 CIENCIAS: El ser humanoy la ciencia. A 1.1-12-31-3.2-
U2 CIENCIAS: La contaminacion del planeta. K 33 41-42-53-
J 6.1-7.1
8.1-8.2
U5 MATEMATICAS: Ecuaciones de 2° grado. A 1.2-21-22-23-
U5 MATEMATICAS: Sistema de ecuaciones K 2.4
U6 MATEMATICAS: Funciones y gréficas. B |31-32
E 51-52-6.1
7.1-8.1-8.2
U3 CIENCIAS: El relieve y el paisaje. Agentes geoldgicos. A 1.1-1.2
U4 CIENCIAS: El ser humano y su medio ambiente. Desarrollo K 31-32
sostenible. Energia nuclear. J 41-42-5.1
H 6.1-7.1
8.1-8.2
U7 MATEMATICAS: Geomettria. A 1.2-21-22-23-
K 2.4
U8 MATEMATICAS: Estadistica y probabilidad. C 31-32-33
D 5.3-6.1
F 7.1-8.1
U5 CIENCIAS: Energia eléctrica. Componentes y aparatos A 1.1-1.2-3.1-3.2
eléctricos. K 4.1
U6 CIENCIAS: Fuerzas y movimientos. G 6.1
H 7.1-8.1-8.2
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Relacién y secuenciacién de unidades didacticas

CRITERIOS DE EVALUACION

17 EV.

2° EV.

3% EV.

1.1 Explicar los fenédmenos naturales mas relevantes en términosde
teorias y leyes y principios cientificos adecuados, como estrategiaen la
toma de decisiones fundamentadas.

1.2 Justificar la contribucién de la ciencia a la sociedad y la labor de los
hombres y mujeres dedicados a su desarrollo, entendiendo la
investigacién como una labor colectiva en constante evolucién frutode la
interaccidn entre la ciencia, la tecnologia, la sociedad y el medio
ambiente.

2.1 Elaborar representaciones que ayuden en la busqueda deestrategias
de resolucién de una situacién problematizada, organizando los datos
dados y comprendiendo las preguntas formuladas.

2.2 Hallar la solucién de un problema utilizando conocimientos,datos e
informacidén aportados, estrategias y herramientas apropiadas.

2.3. Comprobar la correccién de las soluciones de un problema ysu
coherencia en el contexto planteado.

2.4. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la representacidn, la resolucion de
problemas y la comprobacién de soluciones.

3.1. Plantear preguntas e hipdtesis que puedan ser respondidas o
contrastadas utilizando el método cientifico, la observacién, informacién y
razonamiento para intentar explicar fendmenos naturales y realizar
predicciones sobre estos.

3.2. Diseflar y realizar experimentos y obtener datos cuantitativos y
cualitativos sobre fendmenos naturales en el medio natural y en el
laboratorio utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas
adecuadas con correccidén para obtener resultados claros que respondan
a cuestiones concretas o contrastar la veracidad de una hipdtesis.

3.3. Interpretar resultados obtenidos en proyectos de investigacion
utilizando el razonamiento y, cuando sea necesario, herramientas
matematicas y tecnoldgicas.

4.1. Evaluar los efectos de determinadas acciones individuales sobre el
organismo y el medio natural y proponer héabitos saludables y sostenibles
basados en los conocimientos adquiridos yla informacién disponible.

4.2. Relacionar con fundamentos cientificos la preservaciéon de la
biodiversidad, la conservacién del medio ambiente, la proteccién delos
seres vivos del entorno, el desarrollo sostenible y la calidad de vida.

5.1. Organizar y comunicar informacién cientifica y mateméatica deforma
clara y rigurosa de manera verbal, grafica, numérica, etc. utilizando el
formato mas adecuado.

5.2. Analizar e interpretar informacién cientifica y matematicapresente en
la vida cotidiana manteniendo una actitud critica.

5.3. Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables seleccionando la
informacién cientifica relevante en la consulta ycreacién de contenidos
para la mejora del aprendizaje propio y colectivo.

6.1. Aplicar procedimientos propios de las ciencias y las matematicas en
situaciones diversas estableciendo conexionesentre distintas areas de
conocimiento en contextos sociales y profesionales.
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7.1. Mostrar resiliencia ante los retos académicos asumiendo elerror como X X X
una oportunidad para la mejoray desarrollando un autoconcepto positivo
ante las ciencias.

8.1. Asumir responsablemente una funcién concreta dentro de un| X X X
proyecto cientifico utilizando espacios virtuales cuando sea necesario,
aportando valor, analizando criticamente las contribuciones del resto del
equipo respetando la diversidad y favoreciendo la inclusién.

8.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada, | X X X
proyectos cientificos colaborativos orientados a la mejoray a la creacién de
valor en la sociedad.

7. ORIENTACIONES METODOLOGICAS. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.
ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Este dmbito contribuye a alcanzar las competencias para el aprendizaje permanente y contiene la

formacién para que, utilizando los pasos del razonamiento cientifico, béasicamente la observacién y la
experimentacion, los alumnos aprendan a interpretar fenédmenos naturales.
Del mismo modo puedan afianzar y aplicar habitos saludables en todos los aspectos de su vida cotidiana.
Igualmente, se les forma para que utilicen el lenguaje operacional de las matematicas en la resolucién de
problemas de distinta indole, aplicados a cualquier situacidn, ya sea en su vida cotidiana como en su vida
laboral.

La estrategia de aprendizaje para la ensefianza de este &mbito usard metodologias propias de la ciencia
y de las tecnologias digitales, abordadas con un enfoque interdisciplinar, coeducativo y conectado con la
realidad del alumnado. Se pretende con ello que el aprendizaje adquiera un caracter significativo, a través del
planteamiento de situaciones de aprendizaje preferentemente vinculadas a su contexto personal y a su entorno
social y profesional, especialmente a la familia profesional elegida. Todo ello para contribuir a la formacién de
un alumnado comprometido con los desafios y retos del mundo actual y los Objetivos de Desarrollo Sostenible,
facilitando su integracién profesional y su plena participacién en la sociedad democrética y plural.

Se trabajard involucrando a los estudiantes en la solucién de problemas y otras tareas significativas que
les permita trabajar de manera auténoma para construir su propio aprendizaje y culminar en resultados reales
generados por ellos mismos.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS:
Se contemplan la utilizacion de diversos materiales para ayudar al alumno a seguir distintos ritmos de
aprendizaje, asi como la utilizacién de las TIC de forma habitual. Por ejemplo:

- Juegos algebraicos o geométricos con la que se pretende aumentar las destrezas en la operatoria.
- Calculadora cientifica y, o gréfica

- Libro de texto

- Programas informaticos

- Pizarra digital

- Cafidn proyector

- Cuaderno de actividades del alumno.

- Proyector.

- Ordenador.

- Programas informaticos.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS:
No esté prevista ninguna actividad complementaria para este curso 2023/24.
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8. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL
ALUMNADO.

La inclusion educativa es el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y
superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo
de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones
e intereses, situaciones personales, sociales y econdmicas, culturales y linglisticas;sin equiparar diferencia con
inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el méaximo desarrollo posible de sus
potencialidades y capacidades personales” (articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se
regula la inclusién educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha)

La capacidad de aprender no debe entenderse como una capacidad que el individuo ha adquirido por
herencia genética, sino como una capacidad que puede modificarse y beneficiarse, dependiendo de los
contenidos y procedimientos de los que se acompane todo el proceso educativo.

Asi, cada alumno/a presenta capacidades diferentes y, para que el proceso de aprendizaje sea fructifero,
debe atenderse esa diversidad. Para atenderla, existen vias distintas que cada profesor puede seguir en el
momento que lo crea oportuno, ya que él es quien mejor puede captar esa necesidad de cambio, gracias a su
continuo contacto con el alumnado. Entre esas medidas podemos nombrar el seguimiento de diferentes
metodologias, la utilizacién de materiales didécticos variados, cambios de ritmo en el desarrollo de las clases,
presentacién de actividades variadas con diferentes niveles de dificultad, etc...

Por tanto, el propio profesor es el principal protagonista de la atencién a la diversidad y quien, movido
por las circunstancias resefiadas anteriormente, realizaré los ajustes necesarios para prestar la mejor ayuda a su
alumnado.

9. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION. CRITERIOS DE
CALIFICACION.

Mediante la evaluacién al alumno se obtiene una informacion detallada en relacién a su nivel de
comprensién y trabajo respecto a los saberes basicos, criterios de evaluacién y competencias especificas
tratados en el aula. Esta informacién la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearén a lo largo
del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una decision en la evaluacion.

Para evaluar al alumnado se haré uso de los siguientes instrumentos y herramientas de evaluacién:

1. Observacidn directa del alumno/a: motivacidn, interés, actitudes, comportamiento, asistencia, etc. Este
instrumento se usara tanto en las unidades de ciencias como en las de mateméticas.

2. Participacion en clase: intervenciones sobre actividades y ejercicios propuestos, valorando su dedicacién e
interés. Este instrumento se usaréa tanto en las unidades de ciencias como en las de matemiticas.

3. Realizacién de actividades y tareas individuales y en grupo presentdndolas en el cuaderno, en alguna
aplicacion informéatica o mediante la entrega o exposicion de algun trabajo. Este instrumento se usara tanto en
las unidades de ciencias como en las de matematicas.

4. Presentaciones multimedia: la parte de ciencias se terminard con la realizacidén y exposicién de una
presentacién multimedia resumen del tema.

4. Prueba escrita al menos al final de cada unidad de matematicas, ademéas de alguna otra prueba que se
considere oportuna para asentar o evaluar algin conocimiento més concreto.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION

El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada final del curso sea igual o mayor que 5. Dicha
nota se obtendra como media ponderada de las tres evaluaciones.

El alumno aprobara la evaluacién trimestral cuando la nota media ponderada de los criterios de evaluacién
trabajados sea igual o superior a 5, teniendo en cuenta que la parte correspondiente a ciencias tendra un peso
del 25-30% y la correspondiente a mateméticas del 70-75% dentro de cada evaluacién. Para superar cada una
de las evaluaciones, serd necesario contar con una nota minima de 3,5 en cada una de las partes que componen
el ambito.
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Un criterio de evaluacién serd evaluado con al menos un instrumento de evaluacién. Las diferentes
competencias especificas serédn evaluadas a partir de los criterios de evaluacion mediante instrumentos de
evaluacidn variados.

La nota de una unidad didéactica se obtendra a partir de las notas de los criterios de evaluacién evaluados,
utilizando siempre instrumentos de evaluacién variados.

Si un alumno suspende una evaluacién, deberé recuperarla mediante la realizacién de uno o varios trabajos
evaluados mediante uno o varios instrumentos de evaluacidn, segun considere el departamento en funcién de

los criterios de evaluacion suspensos. En el caso de ciencias deberéa realizar los ejercicios y presentaciones
pendientes y en el caso de mateméticas debera realizar unas actividades y un examen que versara sobre dichas
actividades.

EVALUACION EXTRAORDINARIA DE JUNIO (22 ORDINARIA)

Los alumnos que deban realizar la prueba extraordinaria de junio, ademas de estudiar los contenidos
suspensos para la realizacién de dicha prueba, deberan realizar una serie de actividades preparadas por el
profesor, si asi lo considera oportuno. Ademés, el profesor puede proponer materiales de ayuda para el alumno.
La prueba contendré los contenidos en la parte de matemaéticas y contard un 75% para la nota final de la
Evaluaciéon Extraordinaria.

Ademas, el alumno debera tener realizados todos los cuestionarios, presentaciones y test de la parte de
Ciencias. Este apartado contarad un 25% de la nota final de la Evaluacién Extraordinaria.

Ademas, el Departamento tendré en cuenta los siguientes aspectos:
- Asistencia habitual a clase.
- A los alumnos que falten de modo reiterado, sin justificar, a clase al 20 % de las horas totales del curso, se les
aplicara lo establecido en las Normas de Convivencia del Centro, es decir, quedaran suspendidos del derecho
a evaluacién continua. En estos casos, el Departamento realizara una prueba extraordinaria sobre los contenidos
del curso en que se encuentren los alumnos para su evaluacién.
- Adquisicién de los aprendizajes.
- Adquisicién de las competencias programadas.

ALUMNOS CON EL MODULO PENDIENTE DEL ANO ANTERIOR

Para recuperar el médulo de Ciencias Aplicadas |, se establece un plan de trabajo con los alumnos suspensos,
de tal manera que los alumnos para superar el médulo deberan realizar los ejercicios propuestos por evaluacion
y realizar, en el caso que el profesor estime oportuno, un examen al final de cada evaluacién. Ademas se les
realizard un examen antes de la evaluacién ordinaria del 2° curso en caso de ser necesaria.

En cualquier caso, el profesor tendrd en cuenta el trabajo realizado por el alumno durante el 2° curso, su
evolucidn y su implicacion con la materia.
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10. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

La normativa de evaluacién (articulo 10, Orden de evaluacién Secundaria CLM 186/2022) contempla
que todos los docentes y profesionales implicados evaluaran su propia préactica educativa.

La evaluacién del proceso de ensefianza y aprendizaje tendré en cuenta, al menos, los siguientes aspectos:
a. El andlisis de los resultados obtenidos en cada una de las materias.
b. La adecuacion de los distintos elementos curriculares.

c. Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuacién de los recursos y materiales curriculares,
el ambiente escolar y las interacciones personales.

d. La coordinacion entre los docentes y profesionales.

e. La utilizacion de métodos pedagdgicos y la propuesta de actividades, tareas o situaciones de aprendizaje
coherentes.

f. La idoneidad de la distribucién de espacios y tiempos.
g. El uso adecuado de procedimientos, estrategias e instrumentos de evaluacién variados.
h. Las medidas de inclusién educativa adoptadas para dar respuesta al alumnado.

i. La utilizacién del Disefio Universal para el Aprendizaje tanto en los procesos de ensefianza y aprendizaje como
en la evaluacién.

j. La comunicaciéon y coordinacién mantenida con las familias, ademas de su participacién.

Desarrollaremos la evaluacién de la ensefianza y de sus componentes conforme a estrategias que nos
permitan obtener informacién significativa y continua para formular juicios y tomar decisiones que favorezcan
la mejora de calidad de la ensefianza.

Con el objetivo de garantizar la objetividad de la evaluacién, seleccionaremos procedimientos, técnicas e
instrumentos de acuerdo a los siguientes requisitos:

Variedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluaciéon obtenidos a través de distintos
instrumentos. Ademas, la variedad tanto de ejercicios como de materiales suponen un mayor interés por parte
del alumnado.

Concrecioén sobre lo que se pretende, sin introducir variables que distorsionen los datos que se obtengan
con su aplicacién.

Flexibilidad y versatilidad, que serdn aplicables en distintos contextos y situaciones.

Participacion, en las distintas actividades de todo el alumnado, bien sea en grupo pequefio, gran grupo o
aislados. Tendremos en cuenta la estimacidn, tanto aspectos relacionados con el propio documento de
programacién (adecuacion de sus elementos al contexto, identificacién de todos los elementos...), como los
relacionados con su aplicacién (actividades desarrolladas, respuesta a los intereses de los alumnos, seleccion
de materiales, referentes de calidad en recursos didacticos, etc.)

Indicadores de logro para el seguimiento y valoracién de nuestro trabajo:

» ldentifica en la programacién los componentes del curriculo adaptados a las caracteristicas del grupo
de alumnos a los que va dirigida la programacion.

» Describe las medidas para atender tanto a los alumnos con ritmo mas lento de aprendizaje como a los
que presentan un ritmo mas rapido.

» Emplea materiales variados en cuanto a soporte (impreso, audiovisual, informatico).

» Estimula tanto el pensamiento I&gico (vertical) como el pensamiento creativo (lateral).

» Fomenta, a través de su propia conducta y sus propuestas de experiencias de ensefianza-aprendizaje,
la fomacién de ciudadados con capacidad critica.

» Favorece la participacion activa del alumno, para estimular la implicacién en la construccidn de sus
propios aprendizajes.

» Enfrenta al alumno a la resolucién de problemas complejos de la vida cotidiana que exigen aplicar de
forma conjunta los conocimientos adquiridos.

» Establece cauces de cooperacidn efectiva con las familias en el establecimiento de pautas de lectura,
estudio y esfuerzo en casa, condiciones para favorecer la iniciativa y autonomia personal.
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» Propone actividades que estimulen las distintas fases del proceso la construccién de los contenidos
(identificacion de conocimientos previos, presentacién, desarrollo, profundizacidn, sintesis).
» Darespuesta a los distintos tipos de intereses, necesidades y capacidades de los alumnos.
» Orienta las actividades al desarrollo de capacidades, teniendo en cuenta que los contenidos no son el
eje exclusivo de las tareas de planificacién, sino un elemento mas del proceso.
» Estimula la propia actividad constructiva del alumno, superando el énfasis en la actividad del profesory
su protagonismo.

Asimismo, a lo largo del curso, consideraremos el ajuste y calidad de nuestra programacién a través del
seguimiento de los siguientes indicadores:

v" Reconocimiento y respeto por las disposiciones legales que determinan sus principios y elementos
bésicos.

v" Adecuacién de la secuencia y distribucién temporal de las unidades didéacticas.
Validez de las competencias y de su integracion con los contenidos de la materia.
Pertinencia de las medidas de inclusién educativa y las adaptaciones curriculares aplicadas.
Valoracién de las estrategias e instrumentos de evaluacién de los aprendizajes del alumnado.
Pertinencia de los criterios de calificacién.
Evaluaciéon de los indicadores de logro del proceso de ensefanza.
|doneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.
Adecuacién de las actividades extraescolares y complementarias programadas.
Deteccién de los aspectos mejorables e indicacién de los ajustes que se realizardn en consecuencia.

YRV NN NE NN

En las reuniones de departamento, a final de cada evaluacién y al final de curso en la Memoria final se
analizaran los resultados de la evaluacion de la préactica docente, estableciendo propuestas de mejora a corto
plazo (entre y durante evaluaciones)y a medio plazo (normalmente a final de curso, de cara al siguiente).
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